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1. บทน า 

 การศึกษาในปัจจุบันนี้เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับนักเรียน เนื่องด้วยเป็นความรู้ที่สามารถน าไปประกอบ
อาชีพต่าง ๆ ได้ รวมถึงเป็นการพัฒนาตนเอง และสังคม เพื่อให้เกิดความเจริญก้าวหน้าในชีวิต การศึกษานั้น
จึงเป็นสิ่งที่นักเรียนทุกคนต้องเรียนรู้ แต่ในปัจจุบันนี้การเรียนการสอนของไทยนั้น ส่วนใหญ่นั้นมีแต่หนังสือ
เรียน ในด้านของสื่อการเรียนการสอนนั้น มีไม่มาก ไม่หลากหลายโดยส่วนใหญ่แล้วนั้นจะมีมากในกลุ่มวิชา
ทางวิทยาศาสตร์ และไม่เพียงพอต่อจ านวนของนักเรียน ทั้งนี้ทักษะการเรียนรู้แห่งศตวรรษที่ 21 ได้ระบุให้
วิชาภูมิศาสตร์เป็นหนึ่งในวิชาแกนหลักที่จะน ามาสู่การก าหนดเป็นกรอบแนวคิดและยุทธศาสตร์ส าคัญต่อ
การจัดการเรียนรู้ในเนื้อหาเชิงสหวิทยาการ ที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้ผสมผสานองค์ความรู้ ทักษะเฉพาะด้าน 
ความช านาญการและความรู้เท่าทันด้านต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เพื่อความส าเร็จของผู้เรียนทั้งด้านการท างาน
และการด าเนินชีวิต ด้วยเหตุน้ีวิชาภูมิศาสตร์จึงมีความส าคัญต่อนักเรียนเป็นอย่างมาก และควรสนับสนุนให้
มีการผลิตสื่อการเรียนการสอนวิชาภูมิศาสตร์เพิ่มมากขึ้น เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนและ
พัฒนาคุณภาพชีวิตต่อไป 
 สื่อการเรียนการสอนแนวใหม่ วิชาภูมิศาสตร์ ส าหรับมัธยมศึกษาตอนต้น ( ม.1 - ม.3 ) เนื่องจาก
ประเทศไทยในสังคมปัจจุบันนี้ มีสื่อการเรียนการสอนเกี่ยวกับภูมิศาสตร์ในประเทศไทยค่อนข้างน้อยและไม่
ทันสมัย สื่อการเรียนการสอนในปัจจุบันมีอยู่ไม่หลากหลาย จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องคิดค้นและผลิตสื่อการ
เรียนการสอนทางภูมิศาสตร์มากขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนได้มีเครื่องมือทางด้านการศึกษา ผลิตสื่อการเรียนการสอน
ขึ้นเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้ได้รับความรู้และความเข้าใจมากยิ่งขึ้นรวมทั้งพัฒนาสื่อ
การเรียนการสอนทางภูมิศาสตร์ให้ทันสมัย และตอบสนองต่อความต้องการของนักเรียน เพื่อให้สามารถ
เรียนรู้และเข้าใจมากขึ้นและด้วยในสมัยปัจจุบันมีเทคโนโลยี เกิดขึ้นเป็นจ านวนมากมาย จึงจ าเป็นต้อง
พัฒนาสื่อการเรียนเพื่อให้สะดวกต่อการศึกษาให้มีความน่าสนใจที่จะศึกษามากยิ่งขึ้น 
 
2. วัตถุประสงค์ในการศึกษา 
 2.1 เพื่อสร้างสื่อการเรียนรู้ทางภูมิศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ( ม.1 ) 
 2.2 เพื่อหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภูมิศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ( ม.1 ) 
 2.3 เพื่อเป็นแนวทางการพัฒนาการเรียนภูมิศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ( ม.1 ) ต่อไป 
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3. กรอบแนวคิด และสมมติฐาน 
 3.1 ขอบเขตของการวิจัย 
 3.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา ประกอบด้วย การศึกษาทฤษฎีสื่อการเรียนการสอน ทฤษฎีทางภูมิศาสตร์ 
เรื่อง ทวีปยุโรป และศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ( ม.1 ) และทฤษฎีเกม
การสอน 
 ขอบเขตด้านเวลา ประกอบด้วย  
  - การท าแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน 20 นาที 
  - ทดสอบสื่อการเรียนรู้ ( เกมเศรษฐี ) 70 นาที 
 3.3 ขอบเขตด้านประชากร ประกอบด้วย นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ( ฝ่ายมัธยม ) เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร จ านวน 36 คน ประกอบด้วย 
เพศชาย 16 คน เพศหญิง 20 คน และ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง เขตวัฒนา 
กรุงเทพมหานคร จ านวน 34 คน ประกอบด้วย เพศชาย 17 คน เพศหญิง 17 คน รวม 70 คน  
 3.4 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
  3.4.1 ทฤษฎีสื่อการเรียนการสอน 
   3.4.1.1 ความหมายสื่อการเรียนการสอน 
    Gerlach and Ely ( 1950, 9 ) ได้ให้ค าจ ากัดความของสื่อการเรียนการสอนไว้ว่า 
หมายถึง บุคคล วัสดุ เหตุการณ์ต่างๆ ที่จะท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้ ทักษะ และทัศนคติ ครู หนังสือ และ
สิ่งแวดล้อมของโรงเรียนล้วนเป็นสื่อการเรียนการสอนทั้งสิ้น 
    Brown and Harcleroad ( 1985, 9 ) กล่าวว่า วัสดุใดก็ตามที่ซึ่งช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้แล้ว เรียกว่า สื่อการเรียนการสอนทั้งสิ้น เช่น ของจริง หุ่นจ าลอง โทรทัศน์ แผนที่ เป็นต้น วัสดุ
เหล่านี้ไม่เพียงแต่กระตุ้นโสตสัมผัสและจักษุสัมผัสเท่านั้น แต่อาจมีวิธีอื่นที่กว้างขวางออกไปในการสร้าง
ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรมให้แก่ผู้เรียนอีกด้วย 
    สื่อการสอนเป็นตัวกลางในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะ ความคิด และเจตคติให้แก่
ผู้เรียน ซึ่งมนุษย์ได้รู้จักน าเอาวัสดุมาประดิษฐ์เพื่อให้เกิดสื่อการสอน ท าให้เกิดสิ่งประดิษฐ์ต่าง ๆ มาใช้เป็น
สื่อการสอนกันอย่างมากมาย หากจะให้สื่อการสอนบรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ดังนั้น สื่อการสอน
จะต้องมีลักษณะสื่อการสอนที่ดี ดังนี้ มีความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายของการเรียน
การสอน มีความเหมาะสมกับรูปแบบของการเรียนการสอน มีความเหมาะสมกับลักษณะของผู้เรียน และมี
ความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของการใช้สื่อ และควรมีการวางแผนการท าสื่อการสอน เพื่อให้เกิดความ
เป็นระบบและระเบียบมากยิ่งขึ้น รวมถึงขั้นตอนการผลิตสื่อการสอนที่ผู้สอนควรจะศึกษาเพื่อเป็นการ
ป้องกันในเรื่องของเนื้อหาที่ไม่ตรงกับความต้องการ ดังนั้น การผลิตสื่อใช้เองจึงเป็นทางเลือกที่ดี ถึงแม้จะมี
ราคาสูงก็ตาม 
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  3.4.2 ทฤษฎีพฤติกรรมการเรียนรู้ของเด็กระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
   3.4.2.1 พฤติกรรม ( Behavior ) ในความหมายทางจิตวิทยาสังคม ย่อมหมายรวมทั้ง
พฤติกรรมภายใน ( Covert behavior ) และพฤติกรรมภายนอก ( Overt behavior ) ดังที่ได้กล่าวมาแล้ว 
สิ่งที่เป็นตัวกระตุ้นให้มนุษย์กระท าพฤติกรรมต่าง ๆ หรือแม้แต่ตัวมนุษย์เอง ก็เป็นตัวกระตุ้นทางสังคมได้
ทั้งสิ้น 
   การศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ นักจิตวิทยาสังคม มองสังคมมนุษย์ ทั่วไปประกอบขึ้น
ด้วยตัวบุคคล จึงใช้ตัวบุคคลเป็นหน่วยวิเคราะห์หลักในการศึกษาถึง ลักษณะพฤติกรรมของบุคคลในรูปของ
กลุ่ม 
   โคลเบอร์ก เจ้าของทฤษฏีได้สนใจในการพัฒนาการทางจริยธรรมของเพียเจต์ ( Piaget ) 
โดยท าการศึกษาวิจัย ทั้งวัยเด็ก และผู้ใหญ่ และได้ขยายขั้นตอนการพัฒนาออกเป็น 6 ขั้นตอนด้วยกัน คือ 
    1. เริ่มตั้งแต่เด็กแรกเกิดจนถึง 7 ขวบ ขั้นนี้จัดอยู่ในขั้นที่เชื่อฟัง หรือยอมรับ
ปฏิบัติตามค าสั่งของผู้ที่มีอิทธิพลเหนือกว่า การเลือกปฏิบัติจะเลือก ในสิ่งที่เกิดประโยชน์แก่ตน หลีกเลี่ยง
การถูกลงโทษ เพราะคิดว่าการลงโทษเป็นสิ่งที่ใช้ตัดสินว่าสิ่งใดดีสิง่ใดไม่ดี 
    2. ขั้นหลักการแสวงหารางวัล เริ่มตั้ งแต่อายุ  7 - 10 ปี  ขั้นนี้ เด็กจะให้ 
ความส าคัญกับการได้รับรางวัล และค าชมเชยมากกว่าการถูกลงโทษ 
    3. ขั้นหลักกระท าตามเพ่ือน เริ่มตั้งแต่อายุ 10 - 13 ปี ขั้นนี้เป็นขั้นย่างเข้าสู่วัยรุ่น 
ดังนั้นกลุ่มเพื่อนเริ่มอิทธิพล เด็กจะกระท าตามการยอมรับของกลุ่มเพื่อน มากกว่าจะกระท าตามความคิด
ของตนเอง 
    4. ขั้นหลักกระท าตามหน้าที่เริ่มตั้งแต่อายุ 13 - 16 ปี ขั้นนี้เป็นขั้นที่ปฏิบัติ โดย
มุ่งหมายที่จะกระท าตามหน้าที่ ตามระเบียบที่ก าหนดเอาไว้ ไม่ใช่เพราะต้องการรางวัล หรือกลัวถูกลงโทษ 
    5. ขั้นนี้เป็นขั้นบุคคลอื่น ไม่ก้าวก่ายในเรื่องของคนอื่น ยึดมั่นในสัจวาจา กระท า
โดยเห็นประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าส่วนตน 
    6. คนไทยไว้วางใจครูมาก เมื่อเขาส่งลูกหลานเขามาโรงเรียนเขารู้ว่าลูกหลานของ
เขาปลอดภัย เขามอบความไว้วางใจให้ครูเต็มที่ โดยที่เขาไม่ระแวง สงสัยว่า ครูนั่นแหละ จะเป็นผู้ลอบท า
ร้ายลูกหลานของเขาเสียเองเพราะเหตุอะไร เพราะไม่ว่าจะเป็นเด็กเล็กเด็กโต เขาต่างมี ชีวิตจิตใจ เติบโต 
เคลื่อนไหวแสดงออกร่าเริงแจ่มใสช่างคิด บางครั้งจะเจ็บป่วย ขมขื่น อดอยาก หิวโหย แต่เขาก็ไม่ใช่หุ่นยนต์
ที่ครูจะป้อน ข้อมูลลงไปวันแล้ววันเล่า โดยลืมนึกถึงจิตใจของเด็ก 
  3.4.3 ทฤษฎีการประเมินผลสัมฤทธิ์ 
   การวัดผล  เป็นกระบวนการก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์แทนปริมาณหรือคุณภาพของ
คุณลักษณะหรือคุณสมบัติของสิ่งที่ต้องการวัด โดยสิ่งที่ต้องการวัดนั้นเป็นผลมาจากการกระท าหรือกิจกรรม
อย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่างร่วมกัน เช่น การวัดผลการเรียนรู้ สิ่งที่วัดคือ ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 
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  การประเมิน เป็นกระบวนการต่อเนื่องจากการวัด คือ น าตัวเลขหรือสัญลักษณ์ที่ได้จากการวัด
มาตีค่าอย่างมีเหตุผล โดยเทียบกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่ก าหนดไว้ เช่น โรงเรียนก าหนดคะแนนที่น่าพอใจ
ของวิชาคณิตศาสตร์ไว้ที่ร้อยละ 60 นักเรียนที่สอบได้คะแนนตั้งแต่ร้อยละ 60 ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ที่น่า
พอใจ หรืออาจจะก าหนดเกณฑ์ไว้หลายระดับ เช่น ได้คะแนนไม่ถึงร้อยละ 40 อยู่ในเกณฑ์ควรปรับปรุง 
ร้อยละ 40 - 59 อยู่ในเกณฑ์พอใช้ ร้อยละ 60 - 79 อยู่ในเกณฑ์ดี และร้อยละ 80 ขึ้นไป อยู่ในเกณฑ์ดีมาก 
เป็นต้น ลักษณะเช่นนี้เรียกว่าเป็นการประเมิน 
   ตัวชี้วัด กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ 
    มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธ์ของสรรพ
สิ่งซึ่งมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ 
สรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1.4.1 ใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการรวบรวม 
วิเคราะห์และน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะทาง
กายภาพและสังคมของทวีปยุโรปและอเมริกา 

เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ที่แสดงลักษณะทาง
กายภาพและสังคมของทวีปยุโรปและแอฟริกา 

1.4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างลักษณะทาง
กายภาพและสังคมของทวีปยุโรปและแอฟรกิา 

ลักษณะทางกายภาพและสังคมของทวีปยุโรปและ
แอฟริกา 

  3.4.4 ทฤษฎีเกมการสอน 
   จันทร์ฉาย ศรีขวัญ ( 2548, อ้างอิงใน New Standard Encyclopedia, 1969, 30 ) 
เกม หมายถึง กิจกรรมที่สนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา กิจกรรมที่เล่นมีทั้งเกทเงียบ ( Quiet Games ) และ
เกมที่ต้องใช้ความคล่องแคล่วว่องไว ( Active Games ) เกมต่าง ๆ เหล่านี้ ขึ้นอยู่กับทักษะ ความว่องไว 
และความแข็งแรง การเล่นเกมมีทั้งเล่นคนเดียว สองคน หรือเล่นเป็นกลุ่ม บางเกมช่วยผ่อนคลายความตึง
เครียด และสร้างความสนุกสนาน บางเกมช่วยกระตุ้นการท างานของร่างกาย และสมอง บางเกมก็ยึดทักษะ
บางส่วนของร่างกาย และจิตใจเป็นพิเศษ 
   วารินทร์ รัศมรพรหม ( 2531, 30 ) ได้ให้ความหมายว่า เกม เป็นกิจกรรมการเล่นชนิด
หนึ่ง ซึ่งผู้เล่นแต่ละคนพยายามท าให้บรรลุเป้าหมาย ตามเกณฑ์ หรือกติกาของเกมนั้น ๆ เกมเป็นกิจกรรมที่
สนุกเหมาะสม ส าหรับการนันทนาการ มีลักษณะท้าทายความสามารถของผู้เล่น ท าให้ผู้เล่นได้พบสิ่งใหม่ ๆ 
ซึ่งต่างไปจากกิจกรรมที่ท าอยู่ในชีวิตประจ าวัน เกมแต่ละชนิดจะสร้างบรรยากาศจ าลองแตกต่างกันไป ถ้ามี
ผู้สอนน ามาใช้ประกอบการสอนแล้ว จะช่วยลดความน่าเบื่อหน่าย ซึ่งอาจเกิดจากการเรียนปกติในห้องเรียน 
   สรุปได้ว่า การสอนที่ใช้เกมประกอบการสอน หมายถึง การเล่นที่ประกอบด้วยผู้เล่น 2 
คนขึ้นไป โดยมีกฎเกณฑ์ต่าง ๆ การแข่งขัน โดยเมื่อจบแล้วจะมีผลแพ้ หรือชนะเกิดขึ้น  โดยในระหว่าง หรือ
จบการเล่นแล้วนั้น ผู้เล่นเกิดการเรียนรู้ ความเข้าใจในเนื้อหา บทเรียนนัน้ ๆ 
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  3.4.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   งานวิจัยในประเทศ 
    ปราโมทย์ บุญมุสิก ( 2553, 40 ) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ และความ
คงทนในการจ า การสะกดค าภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการสอนแบบใช้เกม 
และแบบปกติในระดับประถมศึกษา สังกัดส านักงานการประถมศึกษา จังหวัดนครศรีธรรมราช ผลการน า
เกมมาใช้ในการสะกดค าภาษาอังกฤษ ท าให้ความคงทนในการจ าของนักเรียนดีขึ้น นอกจากนั้นยังท าให้
นักเรียนได้มีโอกาสแสดงออก มีความกล้า ได้ท ากิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตัวเอง และสามารถท างานร่วมกับ
นักเรียนคนอื่น ๆ ได้ ทั้งยังเป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยเสริมสร้างความสามัคคีให้เกิดขึ้นในกลุ่มนักเรียน และ
ฝึกให้นักเรียนรู้จักกระบวนการท างานในระบบกลุ่ม 
   งานวิจัยต่างประเทศ 
    Perry and Cambell ( 1971, 41 ) พบว่า เกม Vector Navigation ซึ่งเป็นเกม
ในวิชาฟิสิกส์เกมหนึ่ง ช่วยปรับปรุงสภาพการเรียนการสอนได้เป็นอย่างมาก คือ สามารถท าให้เด็กที่สอบตก 
มีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาการเรียนของตนได้ดีขึ้น และมีความรู้สึกที่ดีต่อการเรียนวิชาฟิสิกส์มากขึ้น 
 
4. เทคนิควิธีวิจัย 
 ประกอบด้วยส่วนส าคัญ คือ สื่อ ( กระดานเกมเศรษฐี ) กับเนื้อหา 
  1. สื่อ ( กระดานเกมเศรษฐี )  มีการออกแบบเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้านภูมิประเทศ ด้านอุทก
วิทยา ด้านอุตุนิยมวิทยา และด้านประชาร สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม โดยแต่ละด้านประกอบด้วย
เนื้อหาด้านละ 8 ช่อง รวมช่องพิเศษอีก 8 ช่อง ในส่วนตรงกลางของกระดาน ได้มีการท าแผนที่ทวีปยุโรป 
โดยใช้มาตราส่วน 1 : 20,000,000 ตารางกิโลเมตร 
  2. เนื้อหา ประกอบด้วย 2 ส่วน คือ เนื้อหาที่เป็นคลิปวิดีโอในกระดาน เพื่อเป็นการช่วยสอน 
และเพิ่มความสนใจ โดยใส่ลงในแอพพลิเคชั่น Aurasma เพื่อเป็นฐานข้อมูล อีกส่วนเป็นเนื้อหาในโฉนด
ความรู้ เพื่อเป็นตัวช่วยในการสแกนค าถามจากแอพพลิเคชั่น Aurasma  
 วิธีที่ใช้คือการสุ่มตัวอย่างจากประชากร โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 
( ฝ่ายมัธยม ) เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร และโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง เขตวัฒนา กรุงเทพมหานคร มี
การค านวณค่าทางสถิติ ประกอบด้วยค่าเฉลี่ยเลขคณิต ค่าร้อยละ และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยการ
วัดผลจากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อแปลผลออกมาในรูปของแผนภูมิแสดงค่า
ของผู้เรียนที่ใช้สื่อ 
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5. ผลการศึกษา 

 
แผนภูมิที่ 1 แสดงร้อยละของคะแนนเฉลี่ย ของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลัง

เรียน ( เพศชาย และเพศหญิง ) 

 
แผนภูมิที ่2 แสดงร้อยละของคะแนนเฉลี่ย ของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลัง

เรียน ( โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายมัธยม )  
และโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง ) 
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แผนภูมิที่ 3 แสดงร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  

และแบบทดสอบหลังเรียน ตามเพศ และโรงเรียน 
6. การอธิปรายผล 
 จากการวิเคราะห์ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย ของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน ( เพศชาย และเพศหญิง ) พบว่า เพศชายมีค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนสูงกว่าเพศหญิงในด้านภูมิประเทศ และด้านภูมิอากาศ เพศหญิงมีค่าร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเพศชายในด้านอุทกวิทยา และด้านประชากร สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม ในส่วน
ของแบบทดสอบหลังเรียน พบว่าเพศชายมีผลคะแนนสูงกว่าเพศหญิงในด้านภูมิอากาศ ส่วนเพศหญิงมีผล
คะแนนสูงกว่าเพศชายในด้านอุทกวิทยา ด้านภูมิประเทศ และด้านประชากร สังคม เศรษฐกิจ และ
วัฒนธรรม ค่ารอ้ยละของคะแนนเฉลี่ยในเพศหญิงสูงกว่าค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยในเพศชาย 
  จากการวิเคราะห์ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย ของนักเรียนที่ท าแบบทดสอบก่อนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน ( โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (  ฝ่ายมัธยม ) และ
โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง ) พบว่า โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทองมีค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการท า
แบบทดสอบก่อนเรียนสูงกว่าโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ( ฝ่ายมัธยม ) ใน
ด้านภูมิประเทศ และด้านภูมิอากาศ แต่ต่ ากว่าในด้านประชากร สังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม และด้าน
อุทกวิทยา ในส่วนของแบบทดสอบหลังเรียน พบว่าโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทองมีค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนสูงกว่าโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ( ฝ่าย
มัธยม ) ในด้านภูมิอากาศ แต่ต่ ากว่าในด้านภูมิประเทศ ด้านอุทกวิทยา และด้านประชากร สังคม เศรษฐกิจ 
และวัฒนธรรม ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร      
( ฝ่ายมัธยม ) สูงกว่าค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยในโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง  



การประชุมวิชาการนิสิตนักศึกษาภูมิศาสตร์และภูมิสารสนเทศศาสตร์แห่งประเทศไทย ครั้งที่ 8             
วันที่ 25-26 ธันวาคม 2558 

TSG 
 2015

 

9 
 

7. การสรุปผลการวิจัย 
 ได้สื่อการเรียนการสอนแนวใหม่เกมเศรษฐี “ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรป” กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งหมดจ านวน 1 เกม คือ เกม
เศรษฐี ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินตามขั้นตอนการออกแบบเกมประกอบการเรียนการสอน โดยการศึกษาและ
ก าหนดคุณสมบัติของเกมการสอนทฤษฎี แนวคิด และเทคนิคการออกเกมก าหนดเนื้อหาสาระสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ที่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง สามารถน าไปใช้เป็น
กิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยยึดเป็นแนวการออกแบบ โดยสร้าง
ความสนใจแก่ผู้เล่นโดยใช้แอพ “Aurasma” มาเป็นส่วนประกอบของสื่อ โดยที่ผู้ใช้สื่อได้รับความสนุกสนาน 
และได้รับความรู้หลังการจากใช้สื่อ ซึ่งวัดได้จากค่าของคะแนนเฉลี่ยร้อยละในการท าแบบทดสอบที่ส่วนใหญ่
เพศชายจะได้คะแนนดีในด้าน ภูมิอากาศ และเพศหญิงจะได้คะแนนดีกว่าเพศชายในด้าน ประชากร สังคม 
เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม โดยค่าของคะแนนเฉลี่ยร้อยละระหว่าง โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ ประสานมิตร ( ฝ่ายมัธยม ) และโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง พบว่าค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร ( ฝ่ายมัธยม ) มีค่าร้อยละของคะแนน
เฉลี่ยในแต่ละด้านที่สูงกว่า นักเรียนโรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง 
 จากการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนและการวิจัย
ครั้งต่อไปดังนี ้
  1. สามารถน าสื่อการเรียนการสอนต่อยอดจากเกมเศรษฐี “ภูมิศาสตร์ทวีปยุโรป”เป็นเกม
เศรษฐีทางด้านภูมิศาสตร์ของทวีปอื่น ๆ ได ้
  2. สามารถน าเทคโนโลยีอื่น ๆ เช่น Hologram ( การท าภาพสามมิติ ) มาประยุกต์ใช้กับสื่อ
การเรียนการสอนในครั้งต่อไปได ้ 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 รายงานวิจัยฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ด้วยความร่วมมือของคณะผู้วิจัย รวมทั้งยังได้รับความ
กรุณา และความช่วยเหลือจากคณาจารย์ภาควิชาภูมิศาสตร์ คณะสังคมศาสตร ์และขอขอบพระคุณอาจารย์ 
ดร.สุธาทิพย์ ชวนะเวสสกุล อาจารย์ผู้สอนประจ าวิชา การวิจัย และสถิติส าหรับนักภูมิศาสตร์ ที่กรุณาให้
ค าแนะน า ตรวจแก้ไข และให้ข้อคิดเห็นต่าง ๆ ให้งานวิจัยมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยตระหนักถึงความตั้งใจ
จริง และความตั้งใจของอาจารย์ จึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ 
 ขอขอบคุณนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสาน
มิตร ( ฝ่ายมัธยม ) และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนมัธยมวัดธาตุทอง ที่ให้ความร่วมมือในการ
ทดลองเล่นเกมและตอบแบบสอบถามในการท าวิจัยครั้งนี้ จนท าให้วิจัยส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
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