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ปริญญานิพนธ์ฉบับนี้มุ่งศึกษาเรื่องผีในสังคมไทยร่วมสมัยโดยใช้ข้อมูลเรื่องผีไทยร่วมสมัยในอินเทอร์เน็ต

จ านวน 98 เรื่อง 100 ส านวน ประกอบกับภาพยนตร์สยองขวัญจ านวน 3 เรื่องและเกมสยองขวัญจ านวน 3 เกม 

ศึกษาโดยประยุกต์ใช้แนวคิดเรื่องอนุภาค แบบเรื่อง และการศึกษานิทานเชิงโครงสร้างของวลาดิมีร์ พรอพพ์มา

เป็นเครื่องมือในการศึกษาลักษณะ การผสมผสานทางวัฒนธรรม และบทบาทของเรื่องผีไทยร่วมสมัย 

ผลการศึกษาพบว่าเรื่องผีไทยร่วมสมัยมีลักษณะส าคัญคือการสร้างความสยองขวัญโดยใช้ความผิดปก ติ

บางอย่างเป็นเครื่องมือในการท าให้เกิดความน่ากลัว อนุภาค แบบเรื่อง และโครงสร้างของเรื่องผี เป็นเครื่องมือ

ส าคัญในการสร้างความน่ากลัว อนุภาคท่ีพบในเรื่องผีประกอบด้วยอนุภาค 4 กลุ่ม ได้แก่ อนุภาคตัวละคร อนุภาค

เหตุการณ์ อนุภาคสิ่งของ และอนุภาคสถานที่ อนุภาคกลุ่มใหญ่ท าหน้าที่สร้างความผิดปกติท าให้เกิดความ่านกลัว 

แบบเรื่องท่ีพบประกอบด้วย 4 แบบเรื่อง ได้แก่ ผีผู้รับกรรม ผีสิงที่ตาย ผีผู้ปรารถนาดี และผีทวงแค้น แบบเรื่องทั้ง

สี่แบบแสดงให้เห็นปมขัดแย้งของเรื่องอันเป็นเหตุต่างๆ ที่ท าให้ผียังคงต้องสิงสู่อยู่ในโลกของมนุษย์ และเป็นสิ่ง

ส าคัญในการอธิบายเหตุว่าเหตุใดความผิดปกติต่างๆ ที่เกิดขึ้นหลังจากความตายของผีจึงไม่สามารถสงบลงไป

โดยง่าย โครงสร้างของเรื่องผีประกอบด้วย 7 พฤติกรรม คือ กผ พฤติกรรมลางบอกเหตุ (ความตายของผี) ข 

พฤติกรรมไม่ดี ค การตาย กค พฤติกรรมลางบอกเหตุ (เคราะห์ของคน) จ พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งที่

เกี่ยวข้องกับผี ฉ พฤติกรรมการหลอกหลอน ช พฤติกรรมการรับรู้เกี่ยวกับการตายของผี และ ซ พฤติกรรมการ

รับมือกับผี โครงสร้างของเรื่องผีมีลักษณะพิเศษคือสามารถเกิดวนซ้ าได้  

เรื่องผีไทยร่วมสมัยมีบทบาทในการสร้างความบันเทิง บทบาทในการการก าหนดพฤติกรรมของคนด้วย

ความรู้สึกกลัว และบทบาทในการอธิบายพื้นที่และการส่งต่อความความทรงจ า เรื่องผีไทยร่วมสมัยมีการผสมผสาน

ทางวัฒนธรรมจากวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ มีส่วนประกอบทั้งลักษณะของวัฒนธรรมไทยที่มีอยู่เดิมและวัฒนธรรมการ

เล่าเรื่องแบบเก่า ผสมผสานกับวัฒนธรรมใหม่ซึ่งมีที่มาทั้งจากวัฒนธรรมต่างชาติ วัฒนธรรมสมัยใหม่ที่เกิดจาก

กระแสโลกาภิวัตน์ และลักษณะการเล่าเรื่องแบบใหม่ การผสมผสานทางวัฒนธรรมนี้ปรากฏทั้งในระดับเนื้อหาของ

เรื่องเล่าและในระดับรูปแบบของเรื่องเล่า บทบาทและลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในเรื่องผีไทย

ร่วมสมัยเหล่านี้ถูกขับเน้นให้เห็นเด่นชัดขึ้น เมื่อเรื่องเล่าถูกน าไปน าเสนอในรูปแบบอ่ืนๆ เช่น ภาพยนตร์ เกม เป็น
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บทที่ 1 บทนํา 

หลักการและความสําคัญ 

 “เรื่องผี”คือ เรื่องเลาสยองขวัญเกี่ยวกับวิญญาณหรืออํานาจเหนือธรรมชาติตางๆ ที่มาปรากฏตัวเพ่ือ

หลอกหลอนผูคนที่ยังมีชีวิตอยู และเปนหนึ่งในความบันเทิงยอดนิยมของคนไทย เรื่องผีเปนทั้งเรื่องที่คนไทยเลาสู

กันฟงในหมูคนรูจักและเผยแพรอยูในชองทางสื่อตางๆ ทั้งในรูปของหนังสือนวนิยาย รวมเรื่องสั้น นิตยสาร 

ภาพยนตร ละครโทรทัศน ละครเวที รายการวิทยุ ฯลฯ กระแสตอบรับที่ผูคนมีตอสื่อบันเทิงเรื่องผีตางๆ นี้สะทอน

ใหเห็นวาแม “ผี” จะเปนสิ่งที่นากลัว ก็ยังมีผูคนมากมายที่นิยมเสพเรื่องผี ภาพยนตรไทยที่ทําเงินสูงสุดใน

ประวัติศาสตรภาพยนตรไทยก็เปนภาพยนตรผีเรื่อง “พ่ีมาก พระโขนง” (2556) ที่ทํารายไดไปมากกวาพันลาน

บาท1 รายการวิทยุ “เดอะ ช็อค” เปนรายการวิทยุเลาเรื่องผีจากทางบานที่ไดรับความนิยมมากจนสามารถตอยอด

พัฒนาธุรกิจไปสูการผลติละครเวที ภาพยนตร ละครโทรทัศน เรื่องเลาผีในแผน MP3 การประกวดเลาเรื่องผี และ

อ่ืนๆ อีกมากมาย2 ในเว็บบอรดพันทิพยมีกระทูเกี่ยวกับเรื่องเลาสยองขวัญอยูมากกวาหนึ่งหมื่นกระทู นอกจากนี้

เรื่องผีที่เลาสูกันฟงในสังคมไทยรวมสมัยยังถูกหยิบยืมไปสรางเปนเกมสยองขวัญ (Horror Game) อยางเกมอารยา 

(2559) หรือเกม Home Sweet Home (2560) ซึ่งเปนเกมผีไทยที่ไดรับความสนใจทั้งจากผูเลนเกมชาวไทยและ

ชาวตางประเทศอีกจํานวนไมนอย และยังมีตัวอยางอีกมากมายหลายตัวอยางที่ชวยยืนยันความนิยมเรื่องผีใน

สังคมไทยรวมสมัย 

 Diane E. Goldstein (2007) เรียก “เรื่องผี” (ghost stories) ที่เลากันอยูในสังคมรวมสมัยวาเปนสวน

หนึ่งของคติความเชื่อเรื่องผีรวมสมัย (Contemporary ghost lore) และเปรียบเทียบคติความเชื่อเรื่องผีรวมสมัย

นี้วาเปนเหมือนกับ “เหลาเกาในขวดใหม” (Old spirits in new bottles) “Contemporary ghost lore—

while rooted in tradition—is also wedded to and embedded in mass culture.”  กลาวคือแมเรื่องผี

รวมสมัยจะมีรากจากประเพณีแบบขนบ แตก็ยังตกทอดมาเปนสวนหนึ่งและเปนแกนแกนของวัฒนธรรมประชา

นิยมดวย แมสังคมจะมีความกาวหนาทางเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร กาวเขาสูความทันสมัย ความเปนเมือง แต

ความเชื่อดั้งเดิมอยางความเชื่อผีก็ยังดํารงอยูในสังคม ทั้งยังปรับตัวเขามาเปนสวนหนึ่งของยุคสมัยดวย  

                                                           
1 “ผกก. ลัÉน “พีÉมากพระโขนง“ โกยเงินทะลพุนัล้านแล้ว!!” [ออนไลน์.] 2556. เข้าถึงได้จาก http://movie.sanook.com/34642/. 
2 “กวา่จะเป็น The Shock | ‘ป๋อง-กพล ทองพลบั’ กบัประสบการณ์หลอนตลอด ŚŜ ปี.” [ออนไลน์.] 2559. เข้าถึงได้จาก http://themomentum.co/momentum-feature-

theshock. 
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“เหลาเกา” ในที่นี้หมายถึงวัฒนธรรมที่มีอยูเดิม ทั้งขอมูลคติชนประเภท “เรื่องเลา” และเนื้อหาของเรื่อง

เลาคือเรื่อง “ผี” ตางก็เปนสิ่งที่อยูคูกับสังคมไทยมาเนิ่นนาน และแมจะถูกบรรจุอยูใน “ขวดใหม” คือวัฒนธรรม

ใหม อันไดแกฉาก ตัวละคร และสภาพสังคมแวดลอมของเรื่องที่อยูในยุคปจจุบัน แตผูสนใจศึกษาเรื่องเลารวมสมัย

ก็อาจศึกษาเรื่องเลาผีรวมสมัยนี้ดวยเครื่องมือทางคติชนท่ีเคยใชศึกษาตํานาน นิทานพื้นบานมาแลวได เพราะแม

ปจจุบันจะมีสื่อรูปแบบแปลกใหมเกิดขึ้นหลายรูปแบบ ทั้งรายการวิทยุ ภาพยนตร เกมคอมพิวเตอร ฯลฯ แตสื่อ

เหลานี้ก็ยังคงสรางขึ้นจากสารคือ “เรื่องเลา” ที่ยังคงไหลเวียนอยูในสังคม แมเรื่องเลาจะถูกนําไปเลาดวยวิธีการที่

หลากหลายยิ่งขึ้น แตผูสนใจศึกษาก็ยังคงสามารถใชแนวคิดเรื่องอนุภาคและแบบเรื่องมาศึกษาเรื่องเลาผีรวมสมยั

ได เพราะเรื่องผีรวมสมัยนี้ยังคงมีลักษณะรวมกันเรื่องเลาในอดีตคือมักมีอนุภาคเหตุการณ อนุภาคตัวละคร หรือ

แบบเรื่องที่ปรากฏซ้ําๆ เชน อนุภาคผีในลิฟตที่เปนอนุภาคยอดนิยมของเรื่องผี แบบเรื่องผีคูรักที่ทะเลาะจนฆากัน

ตายกลายเปนผีสิงสูสถานที่ใดสถานที่หนึ่ง เปนตน เรื่องผีในมหาวิทยาลัยบางเรื่องมีการแพรกระจายไปตาม

มหาวิทยาลัยตางๆ และมีการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดของนิทานตามแบบทฤษฎีการแพรกระจายของนิทาน อาทิ 

เรื่องผีเรื่อง “ปอก ปอก ครืด” ที่พบอยูหลายสํานวน แตละสํานวนตางก็มีรายละเอียด ความยาว และกลวิธีการเลา

ที่ตางกันไป บางครั้งก็มีการนําอนุภาคจากเรื่องผีเรื่องอื่นมาผนวกเขาไปในเรื่อง บางครั้งก็มีบางตัดทอนรายละเอียด

บางอยางลงไป 

ปรากฏการณหนึ่งที่นาสนใจเก่ียวกับความเปน “เรื่องเลา” ของเรื่องผี คือปรากฏการณที่เรื่องผีมีแบบเรื่อง

คลายคลึงกันไปปรากฏอยูทั่วโลก แมจะอยูคนละซีกโลกกันก็กลับมีเรื่องผีที่แบบเรื่องคลายกันได ดังจะเห็นไดจาก

ตํานานรวมสมัย (contemporary legend) ยอดนิยมในสหรัฐอเมริกาอยางเรื่ อง Vanishing Hitchhiker 

(Brunvand 1981) ซึ่งเปนเรื่องเก่ียวกับคนที่ขับรถ (บางสํานวนก็ขับรถไปคนเดียว บางสํานวนก็เปนคูสามีภรรยาที่

ขับรถไปดวยกัน) ไปตามทางหลวงยามค่ําคืน และจอดรับคนโบกรถ (มักเปนผูหญิง) ขึ้นมาบนรถ แตพอขับรถไปได

สักพัก คนๆ นั้นก็หายตัวไปจากหลังรถอยางไรรองรอย คนขับถึงไดมารูในภายหลังวาผูที่ตนรับขึ้นรถมานั้นเปนผี 

หาใชคนไม บางสํานวนเรื่องจะจบลงแตเพียงเทานี้ แตบางสํานวนก็อาจมีการเลาตอไปวาคนขับไดขับรถตอไปพบ

กับบานของวิญญาณดวงดังกลาว และพอแมของเธอไดเผยใหฟงวาลูกสาวของพวกเขาเสียชีวิตดวยอุบัติเหตุทาง

รถยนตในบริเวณที่คนขับรถไปพบเธอยืนโบกรถอยู ปรากฏการณที่นาสนใจก็คือเรื่องเลาในลักษณะนี้มิไดมีเพียงแต
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ในสหรัฐอเมริกาเทานั้น แตยังมีเรื่องเลาที่มีแบบเรื่องคลายกันกระจายอยูทั่วโลก เชน ในทวีปแอฟริกา3 อินเดีย4 

เกาหลี5 รวมถึงประเทศไทยดวย 

เรื่องผีในประเทศไทยที่ มีแบบเรื่องเดียวกับ Vanishing Hitchhiker ที่นาจะโดงดังที่สุดคือเรื่องของ 

“ผูหญิงชุดดําวัดเสมียนนารี” เรื่องมักจะเลาถึงคนขับรถในยามค่ําคืน (มีทั้งแท็กซี่และบุคคลทั่วไป) ที่เห็นผูหญิงชุด

ดําสองคนยืนโบกรถอยูอยูริมถนน (มักเปนถนนรัชดาภิเษกและพื้นที่อ่ืนๆ ที่มุงหนาไปทางวัดเสมียนนารีได) หญิง

สาวทั้งคูตองการจะเดินทางไปที่วัดเสมียนนารี แตเมื่อคนขับขับรถไปไดสักพักหนึ่ง หญิงสาวทั้งสองก็อันตรธาน

หายไปอยางไรรองรอย ในสํานวนของภาษาไทย มีเนื้อเรื่องสวนที่ตางไปจาก Vanishing Hitchhiker สํานวน

อเมริกัน คือบางสํานวนจะเลาเพ่ิมเติมวาคนขับหันไปทางรางรถไฟซึ่งอยูเลียบถนนบริเวณนั้น และเห็นผูหญิงตัว

ขาดครึ่งทอนสองคนกําลังคลานเขาหากัน เรื่องเลาดังกลาวเคยนําไปเลาในรายการเดอะ ช็อค ทําใหผูจัดรายการ

พยายามคนขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับผีสาวทั้งสอง และมีสมมติฐานวาผีทั้งสองคือผูหญิงที่เสียชีวิตจากอุบัติเหตุขณะขี่

มอเตอรไซตขามทางรถไฟ ถูกรถไฟทับทําใหตัวขาดออกเปนสองทอน เหตุการณดังกลาวเคยลงขาวอยูใน

หนังสือพิมพไทยฉบับหนึ่งดวย นอกจากเรื่องผี “ผูหญิงชุดดําวัดเสมียนนารี” ซึ่งพบอยูหลายสํานวนแลว ยังมีเรื่อง

ผีอ่ืนๆ ที่มีแบบเรื่องคลายคลึงกับ เชน เรื่องผีของเหยื่อจากอุบัติเหตุรถชนบนทางดวนเม่ือ พ.ศ.2553 ที่ทําให

ผูโดยสารบนรถตูเสียชีวิตถึงเกาชีวิต และหลังจากนั้นมักมีผูพบเห็นเหย่ือจากเหตุการณดังกลาวมายืนโบกรถอยู

เสมอ เรื่องผีสะพานเหล็ก จังหวัดสงขลา ซึ่งเชื่อวาในสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 เคยมีคนตายอยูที่นั่นกวา 400 ชีวิต

และมักมีผูพบเห็นกลุมคนมายืนโบกรถอยูเสมอ รวมถึงเรื่องเลาตามโคงอันตรายหรือบริเวณที่เคยเกิดอุบัติเหตุ

ใหญๆ จํานวนมากทั่วประเทศไทย ที่มักจะปรากฏเรื่องเลาแบบเรื่องเดียวกับ Vanishing Hitchhiker เสมอ    

ปรากฏการณดังกลาวนี้คลายกับการที่เราพบวาแบบเรื่องของนิทานมหัศจรรยบางเรื่องนั้นไปปรากฏอยูทั่ว

โลก เชน แบบเรื่องซินเดอเรลลา ที่พบไดทั้งในยุโรป จีน อินเดีย รวมถึงไทย (เชน นิทานเรื่องปลาบูทอง) นักคติชน

วิทยาผูศึกษานิทานในอดีตเห็นวาปรากฏการณเหลานี้แสดงใหเห็นวาเรื่องเลามีทั้งลักษณะอันเปนสากล 

(universal) ที่พบพองกันท่ัวโลก และลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม (cultural specific) (ศิราพร 2557) ดังที่เรา

อาจเห็นไดวา แมเรื่อง Vanishing Hitchhiker กับ ผูหญิงชุดดําวัดเสมียนนารี จะมีแบบเรื่องเดียวกัน แตใน

                                                           
3 Johnson, John William.  The Vanishing Hitchhiker in Africa.  Research in African Literatures, 38, 3 The Presevation 
and Survival of African Oral Literature (Fall, 2007), pp” 24-33. 
4 Lyngdoh, Margaret.  The Vanishing Hitchhiker in Shillong: Khasi Belief Narratives and Violence Against Women.  
Asian Ethnology, 71, 2 (2012), pp. 207-224. 
5 Aoki, Haruo.  A Hitchhiking Ghost in Korea.  Western Folklore, 13, 4 (Oct., 1954), pp. 280-281. 
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รายละเอียดและอนุภาคยอยๆ นั้นก็มีความแตกตางกันออกไป และสามารถเชื่อมโยงกับบริบททางวัฒนธรรมของ

ประเทศนั้นๆ ได ในอดีตที่ผานมา นักคติชนวิทยาจึงนิยมใชประโยชนจากการศึกษาอนุภาค แบบเรื่อง และ

โครงสรางของนิทานเพ่ือนํามาเสริมความเขาใจในวัฒนธรรมตางๆ ได เชน อนุภาคการใหรางวัลและการลงโทษใน

นิทานพื้นบานไทย : ลักษณะและความหมายเชิงวัฒนธรรม ของณีรนุช แมลงภู (2552), แบบเรื่องนิทานสังข

ทองการแพรกระจายและความหลายหลาก ของวัชราภรณ ดิษฐปาน (2549.), การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทย

ตามทฤษฎีโครงสรางนิทานของวลาดิมีร พรอพพ ของพิชญาณี เชิงครีี (2542) เปนตน 

นอกจากความนาสนใจของขอมูลคติชนประเภทเรื่องเลารวมสมัยแลว คําวา “ผี” ก็ยังมีความนาสนใจใน

ตัวเอง กลาวคือ เราไมอาจระบุไดอยางชัดเจนวา “ผี” ใน “เรื่องผีรวมสมัย” เปนผีในความหมายเดียวกับ “ผี” ใน

ลัทธิความเชื่อผี เชน ผีนักศึกษาสาวที่ฆาตัวตายเพราะผิดหวังจากความรักและคอยตามหลอกหลอนผูคนในหอพัก

นั้นเปนผีรายที่ยากจะระบุวาอยูในตําแหนงแหงที่ใดของระบบความเชื่อผีแบบขนบ ขณะเดียวกันเราก็ไมสามารถ

ปฏิเสธอยางเด็ดขาด วาผีที่ปรากฎในเรื่องผีรวมสมัยนั้นเปนผีคนละประเภทกับผีในลัทธิความเชื่อผีซึ่งเปนความเชื่อ

ดั้งเดิมของคนไทย เพราะในเรื่องผีรวมสมัยก็มีเรื่องราวการหลอกหลอนของผีประจําศาลพระภูมิ ผีสิ่งศักดิ์สิทธิ์

ประจํามหาวิทยาลัยซึ่งมีฐานะเหมือนผีบานเมืองผีเมือง แมจะเปนรูปแบบการหลอกหลอนที่เปนลักษณะเดนของ

เรื่องผีรวมสมัย แตตัว “ผี” ก็เปนผีที่มีรากมาจากความเชื่อแบบขนบ  

จากการศกึษาของมนสิการ เฮงสุวรรณ (2550) ที่ศึกษาคําเรียกประเภทผีของคนไทย จะเห็นวาคําวา “ผี” 

คําเดียว อาจมีไดถึง 3 ความหมาย คือ ผี1 “สิ่งที่ไมเห็นตัว สามารถปรากฏกายไดเมื่อตองการ เนรมิตรูปใหเปน

แบบใดก็ได มีอยูในทุกสรรพสิ่ง ไมวาจะมีชีวิตหรือไมมีชีวิต” ผี2 “สิ่งที่มีตัวตนจับตองไดและมีอํานาจมากกวา

ความสามารถของคน เปนอันหนึ่งอันเดียวกับรางกายคน ตรงขามกับคําวา วิญญาณ ซึ่งเปนสิ่งไมมีตัวตน จับตอง

ไมได” และผ3ี “ผีที่เปนคน เชน ปอบ กระสือ กระหัง” โดยคําวาผีในความหมายท่ีหนึ่ง เปนคําที่จัดอยูในลําดับชั้น

สูงสุดที่สามารถครอบคลุมความหมายของผีประเภทยอยๆ ทั้งหมดได คือ สามารถครอบคลุมคําที่หมายถึงผีอ่ืนๆ 

เชน ผีเจาที่ ผีเปรต ผีบานผีเรือน แดร็กคิวลา เปนตน จึงเห็นไดวาคําวา “ผี” ในสังคมไทยเปนคําที่มีหลายมิติ

ความหมายทางวัฒนธรรมในตัวเองอยูเปนทุนเดิม และระบบคิดเกี่ยวกับผีของคนไทย ก็ไมไดมีการแยกประเภทผี

เปน “ผีแบบขนบ” กับ “ผีรวมสมัย” แตมีมิติการแยกประเภทในดานอื่นๆ เชน มิติตัวตน มิติดีราย มติลิักษณะการ

ตาย ฯลฯ ดังนั้น ตัวละครผีในเรื่องผีรวมสมัยก็รับเอาความหลากหลายทางมิติความหมายเหลานี้เขามาไวในเรื่อง

ดวย เรื่องผีรวมสมัยที่พบจึงมีทั้งเรื่องของผีเปรตเด็กซิ่งรถจัรยานยนตที่ตายจากอุบัติเหตุทางถนน ผีประจําศาลใน
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หองน้ํา ผีเจาที่ประจําหอพัก ฯลฯ ที่มีทั้งลักษณะของวัฒนธรรมดั้งเดิมผสมผสานกับลักษณะของวัฒนธรรมรวม

สมัย  

ในชวงศตวรรษท่ี 19 อันเปนชวงเวลาที่สาขาวิชามานุษยวิทยาและคติชนวิทยากําลังกอรางสรางตัว นัก

มานุษยวิทยาจํานวนไมนอยมีความคิดเกี่ยวกับทฤษฎีวิวัฒนาการวัฒนธรรม (cultural evolution) ท่ีเชื่อวา

วัฒนธรรมความเชื่อของมนุษยนั้นมีวิวัฒนาการและมีลําดับขั้นของความเจริญ ในทาํนองเดียวกับทฤษฎีวิวัฒนาการ

ของชารลส ดารวิน ทั้งยังเชื่อวาวัฒนธรรมที่มีวิธีคิดแบบวิทยาศาสตรนั้นเปนสังคมท่ีเจริญสูงสุด และหากความรู

ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีพัฒนาสูงสุดและคนมีการศึกษา ความคิดความเชื่อแบบบุพกาล (primitive 

thinking) อยางความเชื่อเรื่องอํานาจเหนือธรรมชาติ หรือความเชื่อเรื่องผีสางนางไมก็จะเลือนหายไปจากสังคม 

(อภิญญา 2551) อยางไรก็ตาม ปรากฏการณหลายๆ อยางในสังคมปจจุบันก็ไดพิสูจนแลววาแมองคความรูดาน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีจะพัฒนาไปมากเพียงใด ความคิดความเชื่อดั้งเดิมก็ยังคงดํารงอยูในสังคม ทั้งยังมีการ

ปรับประยุกตตนเองเขากับสังคมรวมสมัยไดอยางลงตัว โดยเฉพาะสังคมไทยที่มีการผสมผสานความเชื่อของพุทธ-

พราหมณ-ผีมาอยางเหนียวแนน เชน ปรากฏการณไหวครูกลองถายรูป ปรากฏการณการบูชาตุกตาลูกเทพ ซึ่งเปน

คติความเชื่อทํานองเดียวกับการเลี้ยงกุมาร การเลี้ยงผี แตลักษณะของลูกเทพกลับเปนตุกตาหนาตาเหมือนตุกตา

ตะวันตก เปนตน  

นักมานุษยวิทยาในยุคหลังเองก็มีการโตเถียงแนวคิดขางตนวาเปนความคิดของชาวตะวันตกที่ยึดตัวเอง

เปนศูนยกลางมากจนเกินไป (อภิญญา 2551) ทั้งยังมีนักนามุษยวิทยาที่ศึกษาวาประเพณี พิธีกรรม และความเชื่อ

ขนบตางๆ เหลานั้น ดํารงอยูอยางไรในสังคมรวมสมัย เชน ฉลาดชาย รมิตานนท (2527) ที่เสนอใหเห็นการ

ผสมผสานความเชื่อพุทธ-พราหมณ-ผีที่ปรากฏในวัฒนธรรมชาวบาน ทั้งยังแสดงขอมูลวาผูท่ีนับถือผีเจานายไมไดมี

แตผูที่ไดรับการศึกษานอยเทานั้น หากแตยังมีคนที่เปนที่นับหนาถือตาในสังคม คนที่มีการศึกษาสูง คนที่มีฐานะดี 

เชน แพทย ขาราชการ นักธุรกิจ เปนตน  

“เรื่องผีรวมสมัย” เปนขอมูลคติชนอีกกลุมขอมูลหนึ่งที่ชวยยืนยันความคิดที่วาความเจริญกาวหนาทาง

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไมอาจกลืนใหความคิดความเชื่อแบบดั้งเดิมสูญหายไปจากสังคม เพราะแมกระทั่งใน

สถาบันการศึกษาอยางมหาวิทยาลัยก็ยังมีเรื่องเลาผี และในคณะแพทยศาสตร คณะวิทยาศาสตร หรือคณะ

วิศวกรรมศาสตรที่มีความรูทางวิทยาศาสตรเปนรากฐานของสาขาวิชาก็ยังคงมีเรื่องเลาผีที่เลานิสิตนักศึกษาเลาสู

กันฟง มิหนําซ้ํา บางครั้ง “เทคโนโลยี” ที่เกิดข้ึนใหมยังเปนตนเหตุที่ทําใหเกิด “เรื่องผี” เรื่องใหมขึ้นเสียเอง เชน 
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เรื่องผีในลิฟต เรื่องผีจากอุบัติเหตุบนทองถนน ฯลฯ ซึ่งจะไมมีทางเกิดเรื่องเลาผีเรื่องนั้นข้ึนไดเลย หากในประเทศ

ไทยไมมีการติดตั้งลิฟตและตัดถนนเสียกอน กระบวนการโลกาภิวัตน (Globalization) จึงหาไดทําใหโลกทั้งโลก

กลายเปนแบบเดียวกันอยางที่นักวิชาการหลายคนคาดคิด แตเทคโนโลยีรวมถึงความเชื่อตางๆ ที่ไหลบาเขามาใน

สังคมไทยดวยการอภิวัตนของโลก กลับยิ่งทําใหเกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม (Hybridization) ที่มากยิ่งขึ้น  

ขอถกเถียงสําคัญในการศึกษาระบบความเชื่ออันเต็มไปดวยการผสมผสานทางวัฒนธรรมนี้ไมใชเพียง

คําถามวาเหตุใดความเชื่อผีจึงยังคงดํารงอยูในสังคมรวมสมัย แตเปนคําถามวาความเชื่อดั้งเดิมเหลานั้นดํารงอยู

และปรากฏรวมกับวัฒนธรรมรวมสมัยอ่ืนๆ อยางไร เชนที่ Peter A. Jackson (1999)6 และพัฒนา กิตติอาษา 

(2005) 7 ซึ่งมีจุดรวมคือตางก็ศึกษาเก่ียวกับการบูชาสิ่งศักดิ์สิทธิ์ในสังคมไทย ตางก็พูดถึงเรื่องการหลอมรวมและ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมความเชื่อในลักษณะที่ทําใหความคิดความเชื่อเหลานั้นดํารงอยูในสังคมไดสอดคลองไปกับ

สภาพเศรษฐกิจ การเมือง คานิยม และความเชื่อรวมสมัย หรือที่ McDaniel (2011)8 กลาววาความเชื่อทางศาสนา

ของคนไทยเปนเหมือนคลัง (repertoire) ที่เก็บสะสมความคิดความเชื่อตางๆ ไว คนแตละคนอาจมีคลังความเชื่อที่

ไมเหมือนกัน  และสามารถเพ่ิม (accretion) ความเชื่อตางๆ มากขึ้นไดเรื่อยๆ ดังนั้น เมื่อเราไดอานเรื่องผีในสังคม

รวมสมัย เราจะพบวาผูถายทอดเรื่องเลาแตละคนไมไดรับรูผีไปในทิศทางเดียวกันทั้งหมด บางคนมองวาผีไมใชสวน

หนึ่งของพุทธศาสนา แตในเรื่องผีอีกหลายๆ ก็มักมีตัวละครที่เปนภิกษุสงฆและความเชื่อทางพุทธศาสนามา

เกี่ยวของกับเรื่องผีอยางหลีกเลี่ยงไมได การรับรูและมโนทัศนเกี่ยวกับผีอันแตกตางหลากหลายนี้เองที่สะทอนให

เห็นการผสมผสานทางวัฒนธรรมความเชื่อในสังคมไทยไดอยางเดนชัด แตยังเปนเรื่องยากที่จะระบุวาวัฒนธรรม

ความเชื่อตางๆ นั้นผสมผสานกันอยูในรูปแบบใด 

องคประกอบความเปน “ขวดใหม” ของเรื่องผีรวมสมัยก็มีความนาสนใจ เพราะเรื่องผีรวมสมัยนี้มี

ลักษณะรวมกับ “ตํานานเมือง (Urban Legend)” หรือ “ตํานานรวมสมัย9 (Contemporary Legend)” ซึ่งเปน

                                                           
6 Jackson, Peter (1999). Royal spirits, Chinese gods, and magic monks: Thailand’s boom-time religions of 
prosperity. South East Asia Research, 7, pp 245-320. [Online]. Available: http://www.jstor.org/stable/23746841. 
7 Pattana Kitiarsa (2005). Beyond Syncretism: Hybridization of Popular Religion in Contemporary Thailand. Journal 
of Southeast Asian Studies, 36, pp 461-487 doi:10.1017/S0022463405000251. 
8 McDaniel, Justin Thomas. The lovelorn ghost and the magical monk: practicing Buddhism in modern Thailand.  
New York: Columbia University Press, 2011. 
9 คําวา่ Urban Legend  หรือทีÉภาษาไทยนิยมแปลวา่ ตํานานเมือง เป็นคําทีÉเริÉมใช้โดย Jan Harold Brunvand แต่นกัวิชาการในรุ่นหลงัเป็นวา่การใช้คําวา่ 

urban หรือเมอืงนั Êนยงัไมค่รอบคลมุความหมาย เพราะเป็นคําทีÉผกูติดอยูก่บัพื ÊนทีÉมากเกินไป แต่ด้วยลกัษณะของสงัคมโลกาภิวตัน์ทีÉมีการแลกเปลีÉยนขา่วสารข้ามพรมแดน ทํา

ให้เรืÉองเลา่ดงักลา่วเปลีÉยนมาผกูติดอยูก่บัฉาก ตวัละครทีÉมีลกัษณะความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีหรือโลกร่วมสมยัแทน นกัวิชาการจึงหนัไปใช้คําวา่  

Contemporary Legend มากขึ Êน คําดงักลา่วยงัไมม่ีการบญัญตัิคําแปลเป็นภาษาไทย คําวา่ “ตํานานร่วมสมยั” เป็นการแปลโดยผู้ศึกษาเอง (อ้างอิงจาก Ellis, Bill. 
“Urban Legend” in Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White; ed. Folklore An Encyclopedia of Beliefs, 
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เรื่องเลาที่เก่ียวของกับชีวิตของผูคนในยุคปจจุบัน มักเปนเรื่องเลาเกี่ยวกับคนที่มีวิถีชีวิตแบบคนเมือง อยูในเมือง 

หรือคนที่ตองเก่ียวของกับความเจริญกาวหนาทางวิทยาการและประดิษฐกรรมของโลกสมัยใหม เรื่องเลาเหลานี้มัก

มีการหักมุมหรือมีการหักเหของเนื้อเรื่องในตอนจบ โดยมักเปนเรื่องราวของคนธรรมดาทั่วไปที่ตองเผชิญหนากับ

เหตุการณนาสะพรึงกลัว นาขยะแขยง หรือเปนอันตรายตอชีวิต ตํานานรวมสมัยตางจากเรื่องผีรวมสมัยตรงท่ี เรื่อง 

“นากลัว” ของตํานานรวมสมัยไมจําเปนตองอยูในรูปของผี แตอาจปรากฏอยูในรูปของภัยคุกคามอ่ืนๆ เชน ผูปวย

โรคเอดสที่ใชเข็มฉีดยาไลแทงคนทั่วไป กระปองน้ําอัดลมที่มีฉ่ีหนูเปอนอยูท่ีฝากระปองทําใหผูที่ดื่มน้ําอัดลม

เสียชีวิต นักเรียนหญิงที่ตั้งครรภเพราะเขาหองน้ําสาธารณะ เปนตน แมกระนั้นตํานานรวมสมัยบางเรื่องก็มีตัว

ละครผีเชนกัน อาทิ เรื่อง Vanishing Hitchhiker ซึ่งกลาวถึงไปขางตน 

เรื่องผีรวมสมัยและตํานานรวมสมัยมีจุดรวมที่สําคัญ คือ เปนเรื่องราวที่เกิดข้ึนในยุคปจจุบันและมีเคาโครง

จากเรื่องจริงหรือถูกเชื่อวาเปนความจริง ทั้งเรื่องผีรวมสมัยและตํานานรวมสมัยจึงมักมีการระบุชื่อสถานที่หรือ

รายละเอียดอ่ืนๆ ในเรื่องที่เฉพาะเจาะจง เชน เรื่องเลาผีเรื่อง “ปอก ปอก ครืด” มักมีการระบุวาเปนเรื่องเลาที่

เกิดข้ึนที่หอพักนักศึกษา มหาวิทยาลัยเชียงใหม บางสํานวนอาจถึงขั้นระบุหอ หรือระบุหองที่เกิดเหตุดวย ตํานาน

รวมสมัยเรื่องเข็มฉีดยาเปอนเลือดที่มีเชื้อเอชไอวีบนเบาะโรงหนังเองก็มีสํานวนที่ระบุวาเหตุเกิดที่โรงหนังในยาน

สยามสเควร เปนตน อยางไรก็ตาม เรื่องผีรวมสมัยและตํานานรวมสมัยตางก็เปนเรื่องเลาที่คน “เลาลือ” กันหรือ

อยูในรูปของ “ขาวลือ” ดังนั้น สํานวนตางๆ จึงมีความคลาดเคลื่อนไปจากกัน ลักษณะสําคัญประการหนึ่งของเรื่อง

ผีรวมสมัยและตํานานรวมสมัยที่มีรวมกันจึงคือเปนเรื่องเลาที่ดูเหมือนเกิดข้ึนจริง แตสืบแหลงที่มาหรือพิสูจน

ขอเท็จจริงของเรื่องไดยาก นอกจากนี้ เรื่องเลารวมสมัยเหลานี้ ลวนแลวแตเลาเรื่องของ “คนธรรมดา” ตางจาก

เรื่องเลาดั้งเดิมที่มักมีตัวละครเปนเจาหญิง เจาชาย หรือผูมีคุณสมบัติพิเศษบางอยาง และการที่เรื่องเลารวมสมัย

เปนเรื่องราวของคนธรรมดาทั่วไป เรื่องเลาจึงสามารถสรางความรูสึกวาเหตุการณที่เกิดขึ้นในเรื่องเลานั้นเปนเรื่อง

ใกลตัวและอาจเกิดขึ้นกับใคร เมื่อไหรก็ได ความใกลตัวและความเหมือนจริงของเรื่องเลารวมสมัยนี้เองที่ทําใหเกิด

ลักษณะสําคัญที่สุดที่เรื่องผีรวมสมัยและตํานานรวมสมัยมีรวมกันนั่นก็คือ “ความนากลัว” 

นักคติชนวิทยามีการเก็บรวบรวมและศึกษาตํานานรวมสมัยอยางจริงจังตั้งชวงป 1950s เปนตนมา Jan 

Harold Brunvand หนึ่งในผูที่ศึกษาและรวบรวมตํานานรวมสมัยมาอยางตอเนื่อง วิเคราะหไววา “They are a 

                                                           
Customs, Tales, Music, and Art – 2nd Edition. Santa Barbara, CA : ABC-CLIO, ŚŘřř. และ Smith, Paul. “Contemporary 
Legend” in Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White; ed. Folklore An Encyclopedia of Beliefs, Customs, Tales, 
Music, and Art – 2nd Edition. Santa Barbara, CA : ABC-CLIO, 2011. ) 
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unique, unselfconscious reflection of major concern of individuals in society in which the legend 

circulate.” (1981) กลาวคือเรื่องเหลานี้เปนภาพสะทอนจิตใตสํานึก ที่มีลักษณะเฉพาะ เกี่ยวกับเรื่องกังวลใจ

สําคัญๆ ของปจเจกในสังคมที่เรื่องเลาเหลานั้นถูกสงตอกันอยู นอกจากนั้น เขายังมองวาตํานานเมืองเปนชองทาง

ในนําเสนออคติหรือความหวาดกลัวตอภาพเหมารวมบางอยางที่ผูคนไมกลาที่จะพูดออกมาตรงๆ ดวย Diane E. 

Goldstein ผูศึกษาตํานานรวมสมัยในเชิงมานุษยวิทยาการแพทยวิเคราะหไปในแนวทางเดียวกันวาเรื่องเหลานี้

สะทอนความกังวลใจตางๆ ในสังคม รวมถึงเปนการแสดงความไมเชื่อใจตอสื่อกระแสหลักหรือสถาบันตางๆ ใน

สังคมดวย (2004) ทั้งนี้ เพราะจุดเดนของตํานานรวมสมัยคือการเลนลอกับความรูสึกของคน โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ความรูสึก “กลัว” ความรูสึกไมปลอดภัย ความขยะแขยง และความกลัวที่บรรจุอยูในเรื่องเลานั้นๆ เองคือสิ่งที่

สะทอนความหวาดกลัวของสังคมในภาพรวมออกมา นอกจากนั้น ความกลัวยังอาจสงผลตอพฤติกรรมของผูที่ฟง

เรื่องเลารวมสมัยเหลานี้ เชน เมื่อฟงเรื่องผีในหองน้ําแลวก็ไมกลาไปเขาหองน้ําตอนกลางคืนคนเดียว เมื่อฟงเรื่อง

เข็มฉีดยาในโรงภาพยนตรแลวก็ไมกลาเขาโรงภาพยนตรอีก เปนตน ความกลัวที่ไปสัมพันธกับการกําหนด

พฤติกรรมบางอยางของคนในสังคมจึงเปนอีกลักษณะที่เรื่องผีและตํานานรวมสมัยมีรวมกัน 

ความแตกตางสําคัญระหวางเรื่องผีรวมสมัยกับตํานานรวมสมัยก็คือเรื่องผีมักมี “หลักฐานทางผัสสะ” 

(sensory evidence) คือมีการยืนยันจากบุคคลตางๆ ทั้ งที่ เชื่อเรื่องผีและไมเชื่อเรื่องผีวาเคยมีสัมผัสกับ

ประสบการณสยองขวัญเหลานั้นดวยสัมผัสทั้งหาของตนจริงๆ ตางจากตํานานรวมสมัยที่มักเปนขาวลือที่ไมรูที่มา 

และเมื่อพยายามตรวจสอบแหลงขอมูลจริงๆ ก็จะพบวาเรื่องเลาเหลานี้สามารถสืบสาวกลับไปหาแหลงกําเนิดได

ยาก บอยครั้ง ผูที่เลาเรื่องนั้นไมไดเปนผูที่ประสบกับประสบการณดังกลาวดวยตัวเอง แตมักเปนเรื่องที่ฟงมากจาก

คนรูจัก เปนเรื่องที่เกิดกับ “เพ่ือนของเพื่อน” อีกที เรื่องผีเองก็มีทั้งเรื่องผีที่เลาลือกันแบบไมรูที่มาเชนกัน เชน 

ตํานานผีเรื่องปอก ปอก ครืด ที่พบแพรกระจายอยูหลายมหาวิทยาลัยในประเทศไทย และไมอาจสืบแนชัดวาตน

ทางของเรื่องมาจากที่ใดกันแน แตเรื่องผีอีกจํานวนไมนอยก็เกิดจากประสบการณสวนตัว และบางครั้งเราอาจมี

โอกาสไดฟงประสบการณพบเจอผีของคนใกลตัวของเรา ที่เราเชื่อถือไดวาจะไมพูดโกหกหรือแตงเรื่องหลอกเรา  

อนึ่ง ปริญญานิพนธชิ้นนี้ไมไดพูดถึง “หลักฐานทางผัสสะ” ในฐานะหลักฐานการยืนยันวาผีมีจริง เนื่องจาก

ขอโตแยงยังคงเปนที่ถกเถียงและยากจะพิสูจน รวมถึงอยูนอกเหนือขอบเขตของปริญญานิพนธที่มุงจะศึกษาเรื่องผี

ในฐานะ “เรื่องเลา” แตกลาวถึง “หลักฐานทางผัสสะ” นี้ในฐานะที่มีความสัมพันธกับคุณลักษณะประการหนึ่งของ

เรื่องผี คือ “การเกิดซ้ํา” เรื่องผีเกิดขึ้นใหมตลอดเวลา กลาวคือเมื่อมีผูเขาไปอยูในสถานที่ที่มีวิญญาณสิงสถิตอยู
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หรือมีเหตุใหตองเขาไปยุงเก่ียวกับปรากฏการณเหนือธรรมชาติเหลานี้ ก็อาจจะพบกับประสบการณหลอกหลอน

ครั้งใหมเพิ่มเติมได เชน เรื่องผีเรื่องหองสีชมพู ซึ่งเปนผีหอพักนักศึกษา มหาวิทยาลัยเชียงใหมนั้น แมจะมีเรื่องผีที่

เปนตํานานเลาขานตอๆ กันมาถึงเรื่องนักศึกษาสาวที่ฆาตัวตายเพราะผิดหวังจากความรักอยูแลว แตก็มีเรื่องผี

ใหมๆ เก่ียวกับประสบการณการถูกหลอกหลอนจากเรื่องผีตนนี้ไดเสมอ อาจเปนเรื่องรุนพี่ที่เคยเจอผีตนนี้ เรื่อง

ของนักศึกษาที่สงสัยและตองการทาทายจนถูกผีลงโทษ เปนตน เรื่องผีจึงมีลักษณะของการไรที่สิ้นสุด (infinity)  

“เรื่องผีรวมสมัย” จึงเปนกลุมขอมูลที่นาสนใจศึกษา เพราะเรื่องผีเปนเรื่องที่มีความสัมพันธใกลชิดกับ

สังคมไทย สามารถสะทอนใหเห็นความคิด ความเชื่อ ความกังวลใจ และความคิดของผูคนรวมสมัย บอยครั้งเรื่องผี

ชวยบันทึกและสงตอรองรอยความโหดรายในอดีต เชน เรื่องผีตายโหงจากสงครามโลกครั้งที่ 2 ผีจากคดีฆาตกรรม

หรืออุบัติเหตุสยองที่เคยลงขาวหนาหนึ่ง ผีจากเหตุการณความรุนแรงทางการเมือง ฯลฯ เหตุการณความรุนแรง

ตางๆ เหลานั้น แมจะเปนเรื่องที่สะเทือนใจคนหมูมากอยูในชวงเวลาหนึ่ง แตเมื่อเวลาผานไป เรื่องตางๆ เหลานี้ก็

อาจคอยๆ เลือนหายไปจากความสนใจของคนหมูมาก ทวา เรื่องผีเฮ้ียนหรือผีดุที่มีคนถูกหลอกหลอนไดซ้ําๆ นั้น

อาจเลือนหายไปยากกวา เพราะเรื่องผีถูกนําไปใชอยางหลากหลาย ทั้งเลาสูกันฟงในหมูคนรูจัก เลาผานรายการ

วิทยุ นําไปสรางเปนภาพยนตร ละคร นวนิยาย ฯลฯ และเทคโนโลยีสมัยใหมก็ทําใหการถายทอดประสบการณ

สยองขวัญตางๆ เหลานี้สมจริงไดมากข้ึนเรื่อยๆ ดังจะเห็นไดจากการนําเสนอเรื่องผีในสื่อใหมๆ เชน เกม 

ภาพยนตร ที่มีการนําเรื่องเลาไปตีความและนําเสนอเปนภาพและเสียง หากเปนเกมก็จะเพิ่มเรื่องการควบคุมตัว

ละคร จําลองการตัดสินใจในสถานการณที่ตองเสี่ยงจะเจอผีดวย  

ทั้งภาพยนตรสยองขวัญและเกมสยองขวัญของไทยตางสามารถกาวไปประสบความสําเร็จในเวทีโลกได 

เชน ภาพยนตรเรื่อง นางนาก (2542) ภาพยนตรเรื่องที่สองของนนทรีย นิมิบุตร ซึ่งไดรับการนําไปฉายในเทศกาล

ภาพยนตรนานาชาติตางๆ อยางกวางขวางและนับเปนหนึ่งในหมุดหมายของภาพยนตรไทยยุคใหม และเปลี่ยน

ภาพจําของภาพยนตรผีที่กอนหนานั้นมักเปนภาพยนตรชั้นรอง ใหกลายมาเปนภาพยนตรระดับคุณภาพที่

ประยุกตใชเทคนิคการถายภาพของภาพยนตรฮอลลีวูด (Chaiworaporn and Knee 2006) หรือเกม Home 

Sweet Home (2560) ท่ีไดรับการเสนอชื่อเขาชิง Development Award 2017 ในงาน Game Connection 

America 2017 ณ เมืองซานฟรานซิสโก ประเทศสหรัฐอเมริกา ในสาขา Best Desktop / Downloadable Best 

Hardcore Game Most Promising IP Best Story / Storytelling Best Quality of Art  
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ความสําเร็จนี้มีนัยสําคัญในแงที่สัมพันธกับประเด็นเรื่องความเปนสากลและลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม 

กลาวคือ ขณะที่ผูผลิตภาพยนตรหรือเกมไดใชเทคนิคการถายทอดเรื่องราวแบบเปนสากล เชน ภาพ มุมกลอง ภาพ

สามมิติ รวมถึงการสรางบรรยากาศความกลัวหรือความตื่นเตนแบบเปนสากลที่ชาวตางชาติจะสามารถเขาใจได 

ผูผลิตก็ยังไดพยายามนําเสนอลักษณะของผีไทยเขาไปอยางเดนชัดเช็ดกัน ดังบทสัมภาษณของผูผลิตเกม Home 

Sweet Home ที่กลาววา “สวนที่มาที่เราทําเกม Home Sweet Home ก็เพราะวาตองการประชาสัมพันธถึง

ความเปนไทย ดูวาอะไรคือความสําเร็จหรือไดความยอมรับในที่ตองการเผยแพรวัฒนธรรมไทยไปดวยซึ่งคําตอบก็

ลงตรง "หนังผี"” ดังนั้น แมเรื่องผีจะถูกทําไปนําเสนอในรูปแบบที่แตกตางกันอยางไร เรื่องผีในรูปแบบตางๆ 

เหลานั้นก็ยังคงปรากฏโครงสรางและตรรกะบางอยางรวมกัน เชน ผีนักศึกษาสาวในเกม Home Sweet Home ที่

ถูกลงโทษดวยกฎแหงกรรมและตองปราบดวยน้ํามนต 

การศึกษาการผสมผสานทางวัฒนธรรมและพลวัตของเรื่องผีในบริบทสังคมไทยรวมสมัยจึงเปนเรื่องที่

นาสนใจศึกษายิง่ เพราะเรื่องเลาดังกลาวปรากฏการผสมผสานทางวัฒนธรรมไทย-ตางประเทศ วัฒนธรรมเกา-ใหม

ทั้งในความเชื่อ องคประกอบเรื่องเลา รวมถึงสื่อที่ใชในการสื่อสารเรื่องเลา เคยมีงานวิจัยที่ศึกษาการผสมผสานทาง

วัฒนธรรมระหวางขอมูลคติชนดั้งเดิมกับสื่อสมัยใหมไวหลายชิ้น เชน Cultural Hybridity and Dynamics in 

Hanuman Chansamon (2005) และ การผสมผสานวัฒนธรรมในหนังสือนิทานแนว edutainment 

(สาระบันเทิง) ภาษาไทย (2558) ของศิริพร ภักดีผาสุข พระเอกและผูรายในภาพยนตรแนวตอสูผจญภัยของ

ไทย: การวิเคราะหลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรม ของกฤตยา ณ หนองคาย (2556) นิทานในเกม

คอมพิวเตอร: การสืบสานและสรางสรรค ของกิจจา รัตนการุณย (2547) และ หนุมานในหนังสือการตูนไทย

ปจจุบัน ของพริมรตา จันทรโชติกุล (2553) งานเหลานี้ลวนแตแสดงใหเห็นท้ังลักษณะของการเก็บรักษาของเดิม 

เพ่ิมเติมของใหม รวมถึงการปรับประยุกตลักษณะทั้งเกาและใหมใหเขากันได เพ่ือใหตอบโจทยบริบทสังคม การให

คุณคา และความตองการของตลาดนั้นๆ ใหมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในแนวทางนี้จึงไม

เพียงใหคําตอบไดวาเหตุใดเรื่องผีจึงดํารงอยูในสังคมไทยรวมสมัย แตรวมไปถึงการตอบวาเรื่องผีเหลานี้ดํารงอยู

อยางไร มีการปรับประยุกตอยางไร และตอบสนองใคร 

งานวิจัยเรื่องผีสวนใหญในประเทศไทย จะเปนงานที่ศึกษาผีในความเชื่อดั้งเดิมหรือในวัฒนธรรมแบบขนบ 

เชน ผีเจานาย ของฉลาดชาย รมิตานนท (2527) การดํารงอยูและบทบาทของความเช่ือและพิธีกรรมท่ีเกี่ยวกับ

ผีอารักษเมืองเชียงใหมในปจจุบัน ของพิมพนภัส จินดาวงค (2554) พลวัตและบทบาทของความเชื่อและ
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พิธีกรรมเกี่ยวกับผีอารักษบานที่บานไมลุงขน อําเภอแมสาย จังหวัดเชียงราย ของอัมพิกา ยะคําปอ (2554) 

ฯลฯ หรือศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในเชิงสื่อสารมวลชนหรือการถอดรหัสความหมายเชิงสัญญะของผีในสื่อบันเทิงตางๆ  

เชน การวิเคราะหเรื่องเลาสยองขวัญของรายการวิทยุ : “เดอะช็อค” ของจุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์ (2548) มโน

ทัศนและการสรางความกลัวในสื่อบันเทิงคดีสยองขวัญไทย ของ ธนัท อนุรักษ (2555) การวิเคราะหการ

ถายทอดความหมายเรื่อง "ผี" ในภาพยนตรไทยเรื่อง "แมนาคพระโขนง" พ.ศ.2521-2531 ของ วิชุดา ปาน

กลาง (2539) แมนาก : มายาคติ “ความเปนเมีย” ท่ีถูกประกอบสรางในละครโทรทัศน ภาพยนตรและละคร

เวที ของพรพิชชา บุญบรรจง  (2554) คุณลักษณะของภาพยนตรผีตลกไทย ลักษณะชนช้ันและอุดมการณชน

ช้ันทางสังคมที่ปรากฏในภาพยนตรผีตลกไทย ของทอปด เอ่ียมอุดม (2554) เปนตน นอกจากนี้ ในตางประเทศก็

มีการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยเชนกัน เชน Haunted halls: ghost lore of American college campuses 

ขอ ง  Tucker, Elizabeth ( 2007) , Haunting Experiences: Ghost in Comtemporary Folklore ขอ ง 

Diane E. Goldstein, “The Ghost of New York: An Analytical Study” ของ Louis C. Jones (1944) ซึ่งตาง

ก็ศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในพื้นที่และหัวขอตางๆ พรอมทั้งวิเคราะหเชื่อมโยงกับประเด็นทางสังคม แมงานทั้งสองกลุม

จะมีประเด็นที่สัมพันธกับการดํารงอยูของความเชื่อเดิมในบริบทสังคมรวมสมัย แตก็ยังไมมีงานชิ้นใดที่มุงศึกษา

เรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรมของเรื่องผีมากอน  

 ปริญญานิพนธชิ้นนี้จึงมุงที่จะหาคําตอบวา เรื่องผีไทยรวมสมัยมีเนื้อหาและลักษณะสําคัญอะไร การ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมของเรื่องผีในสังคมไทยรวมสมัยมีลักษณะเปนอยางไร และเรื่องผีไทยรวมสมัยนั้นมี

บทบาทตอคนในสังคมอยางไรบาง โดยปรับประยุกตแนวคิดเรื่องอนุภาค แบบเรื่อง และการศึกษานิทานเชิง

โครงสรางของวลาดิมีร พรอพพมาเปนเครื่องมือในการศึกษาและจัดระบบเรื่องผีที่พบในสังคมไทยรวมสมัย เพ่ือให

ทราบถึงเนื้อหาและลักษณะโดยทั่วไปของเรื่องผี รวมถึงนําขอมูลไปประกอบการศึกษาการผสมผสานทาง

วัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัยตอไป ดวยหวังวาการศึกษาชิ้นนี้จะเปนแนวทางในการศึกษาเรื่องผี

รวมสมัยและสรางความรูความเขาใจลักษณะ การผสมผสานทางวัฒนธรรม และบทบาทของเรื่องผีรวมสมัยที่

ปรากฏอยูในสังคมไทย 

วัตถุประสงคในการศึกษา 

1. เพ่ือศึกษาเนื้อหาและลักษณะสําคัญของเรื่องผี 
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2. เพื่อศึกษาลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมของเรื่องผีในสังคมไทยรวมสมัยจากการศึกษาโครงสราง

ของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

3. เพ่ือศึกษาบทบาทที่เรื่องผีไทยรวมสมัยมีตอสังคมไทย รวมถึงแนวทางการนําเรื่องผีไปใชในสื่อรวมสมยั 

ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1. เกิดความเขาใจในเนื้อหาและลักษณะสําคัญของเรื่องผี 

2. เกิดความเขาใจเก่ียวกับการผสมผสานทางวัฒนธรรมของเรื่องผีในสังคมไทยรวมสมัย 

3. เกิดความเขาใจในบทบาทของเรื่องผีและการนําเรื่องผีไปใชในสื่อรวมสมัย 

4. เกิดงานศึกษาวิจัยที่เปนแนวทางในการศกึษาเรื่องผีรวมสมัยตอไปในอนาคต 

ขอบเขตการศึกษา 

1. เรื่องผีไทยรวมสมัยจากอินเทอรเน็ต จํานวน 50 บทความ 100 เรื่อง ผูวิจัยสุมเก็บขอมูลจากเว็บไซต 16 

เว็บไซต โดยเก็บจากขอมูลระหวางป 2556-2561  

2. ภาพยนตรสยองขวัญของไทย จํานวน 3 เรื่องที่สรางจากเรื่องผีที่มเีนื้อเรื่องตรงกับเรื่องผีในกลุมขอมูลจาก

เว็บไซตไดแก ผีชองแอร (2547) มหาลัยสยองขวัญ (2552) ลัดดาแลนด (2554)  

3. เกมสยองขวัญซึ่งใชเรื่องผีในการสรางเกม จํานวน 3 เกม ไดแก Hospital Haunted BE LOST (2558), 

ARAYA (2559), Home Sweet Home (2560) 

ระยะเวลาในการเก็บขอมูล 1 ธันวาคม 2560 – 28 กุมภาพันธ 2561 

ข้ันตอนการทําวิจัย 

1. ศึกษาขอมูลเบื้องตนโดยศึกษาขอมูลจากบทความรวมเรื่องผีในอินเทอรเน็ต และสํารวจแหลงขอมูลเรื่องผี

ที่มีอยูในอินเทอรเน็ตวามีการเผยแพรเรื่องผีในอยูในเว็บไซตแบบใดบาง 

2. ทบทวนแนวคิดทฤษฎีและวรรณกรรมที่เก่ียวของ 

1) ศึกษาองคความรูเรื่องผีในสังคมไทยจากตําราวิชาการ บทความ งานวิจัยตางๆ 

2) ทบทวนวรรณกรรมงานวิจัยตางๆ ที่เก่ียวของ 

i. ศึกษางานวิจัยที่ศึกษาขอมูลคติชนประเภทเรื่องเลา เชน การวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับ

อนุภาค แบบเรื่อง โครงสรางของนิทาน เปนตน 

ii. ศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของกับผี 
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3) ศึกษาแนวคิดทฤษฎีตางๆ 

i. แนวคิดและทฤษฎีในการศึกษาเรื่องเลาดวยวิธีการทางคติชน เชน อนุภาค แบบเรื่อง 

โครงสราง เปนตน 

ii. แนวคิดเรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรม (cultural hybridization) 

3. เก็บรวมรวมขอมูล 

1) สุมเก็บเรื่องผีจากเว็บไซต 3 กลุม ไดแก 

i. เว็บไซตผีจํานวน 5 เว็บไซต ไดแก สยองแสควร คลังสยอง ชมรมชนหัวลุก เดอะเฮาส 

และผีไทย เว็บไซตท่ีมีแท็กหรือแบงกลุมเรื่องผีไวจะสุมเก็บแท็กหรือกลุมละ 1-2 เรื่อง 

(หากมีแท็กจํานวนมากจะเลือกจากแท็กที่ไดรับความนิยมมากที่สุด 5 แท็กแรก) และ

เว็บไซตที่ไมมีการแบงกลุมเรื่องผีไว จะสุมเก็บเว็บไซตละ 1-2 เรื่อง  

ii. เว็บไซตทั่วไปจํานวน 5 เว็บไซต ไดแก Mthai, sanook, kapook, Manager, Dek-d 

เว็บไซตละ 2-5 บทความ  

iii. เ ว็ บ ไซต เ ฉพ าะจํ า นวน  5  เ ว็ บ ไซต  ไ ด แก  painaidii chillpainai thaijobsgov 

campus.campus-star.com palungjit.org เว็บไซตละ 2-5 บทความ 

2) เก็บขอมูลภาพยนตรสยองขวัญ จํานวน 3 เรื่องที่สรางจากเรื่องผีที่มีเนื้อเรื่องตรงกับเรื่องผีในกลุม

ขอมูลจากเว็บไซต ไดแก ผีชองแอร (2547) มหาลัยสยองขวัญ (2552) ลัดดาแลนด (2554) โดย

การถายทอดขอมูลและจัดทําสรุปเรื่องยอของภาพยนตร เพื่อนําไปวิเคราะหเนื้อหารวมกันเรื่อง

เลาผีในอินเทอรเน็ตตอไป 

3) เก็บขอมูลเกมสยองขวัญ จํานวน 3 เกม ไดแก Hospital Haunted BE LOST (2558), ARAYA 

(2559), Home Sweet Home (2560) โดยการถายทอดขอมูลจากคลิปวิดีโอท่ีบันทึกการเลน

เกม10ดังกลาวจํานวนเกมละ 2-3 คลิปวิดีโอ และทําสรุปเนื้อเรื่องของเกมสยองขวัญเพ่ือนําไป

วิเคราะหเนื้อหารวมกันเรื่องเลาผีในอินเทอรเน็ตตอไป 

4. วิเคราะหขอมูล 

                                                           
10 วิดีโอดงักลา่วจดัทําโดยนกัแคสต์เกม (cast gamer) คือผู้ ทีÉเลน่เกมและบนัทึกวิดีโอขณะทีÉตนเลน่เกมนั Êนๆ ไว้และนําวิดีโอมาเผยแพร่ในอินเทอร์เน็ต บางคนอาจพดู

บรรยายความรู้สกึหรือแสดงความคิดเห็นประกอบการเลน่เกมด้วย  
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1) วิเคราะหลักษณะและองคประกอบของเรื่องผีรวมสมัยพรอมกับวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรและ

เนื้อเรื่องเกมสยองขวัญดวย โดย 

i. วิเคราะหลักษณะทั่วไปของกลุมขอมูล เชน แหลงที่มาของขอมูล ความยาวของเนื้อเรื่อง 

ประเภทของเรื่อง หัวขอโดยภาพรวมของเรื่อง ฯลฯ 

ii. วิเคราะหอนุภาคและแบบเรื่องท่ีพบในเรื่องผีไทยรวมสมัย 

iii. วิเคราะหโครงสรางของเรื่องผีรวมสมัยโดยประยุกตใชทฤษฎีไวยากรณของนิทานของ 

Vladimir Propp (1968) และจัดทํารายการพฤติกรรม (function) อยางละเอียด 

2) วิเคราะหการผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องผีรวมสมยัโดยวิเคราะห 

i. การผสผมสานระหวางวัฒนธรรมเกา-ใหม 

ii. การผสมผสานระหวางวัฒนธรรมไทย-เทศ 

3) วิเคราะหบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัย โดยใชขอมูลจากอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของ

เรื่องเลา ประกอบกับบริบทการนําเรื่องเลาไปใช โดยการวิเคราะหการนําเรื่องผีไปนําเสนอในสื่อ

ตางๆ ไดแก เกมและภาพยนตรสยองขวัญ 

5. อภิปรายผลการศึกษา 

6. นําเสนอผลการศึกษา 
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บทที่ 2 แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 ในการศึกษา “เรื่องผีรวมสมัยในสังคมไทย: ลักษณะ บทบาท และการผสมผสานทางวัฒนธรรม” นี้ ผูวิจัย

ไดอาศัยแนวคิดทางคติชนวิทยา แนวคิดเรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรม และแนวคิดเรื่องวัฒนธรรมประชานิยม

เพ่ือมาใชวิเคราะหลักษณะ บทบาท และการผสมผสานทางวัฒนธรรมของเรื่องผีรวมสมัยในสังคมไทย โดยในบทนี้

ผูวิจัยไดทบทวนแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เก่ียวของ ดังนี้ 

 แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 ระเบียบวิธีและแนวคิดทางคติชนวิทยาที่ใชศึกษาเรื่องเลา ไดแก ระเบียบวิธีในการเก็บ

ขอมูลประเภทเรื่องเลา แนวคิดเรื่องอนุภาคและแบบเรื่อง และแนวคิดเรื่องไวยากรณ

ของนิทาน ของ วลาดิมีร พรอพพ (1986) 

 แนวคิดเรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 งานศึกษาวิจัยเก่ียวกับเรื่องผี 

 งานศึกษาวิจัยเก่ียวกับเรื่องเลาท่ีใชแนวคิดทฤษฎีทางคติชนวิทยา ไดแก แนวคิดเรื่อง

อนุภาค แนวคิดเรื่องแบบเรื่อง และแนวคิดเรื่องไวยากรณของนิทาน ของ วลาดิมีร 

พรอพพ (1968) 

 งานศึกษาวิจัยที่ประยุกตใชแนวคิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

1. แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

1.1. ระเบียบวิธีและแนวคิดทางคติชนวิทยาท่ีใชศึกษาเรื่องเลา 

คติชนวิทยาเปนศาสตรที่ศึกษาความคิดความเชื่อของคนผานการแสดงออกทางวัฒนธรรมในชองทางตางๆ 

เชน เรื่องเลา เพลง เสื้อผา การแสดง พิธีกรรม ฯลฯ ในอดีต คติชนมักหมายถึงการศึกษาขอมูลทางวัฒนธรรมของ

ชนพ้ืนเมืองหรือวัฒนธรรมชาวบานเทานั้น เนื่องจากการศึกษาทางคติชนในยุคเริ่มแรกนั้นเกิดขึ้นภายใตอิทธิพล

ของลัทธิจักรวรรดินิยม ในชวงศตวรรษที่ 19 ที่นักคติชนตองเขาไปเก็บรวบรวมขอมูลคติชนตามหมูบานตางๆ แต

เมื่อบริบทสังคมโลกเปลี่ยนไป Alan Dundes (1980) เสนอวา Folk ไมไดหมายถึงชนพื้นเมืองเทานั้น แตหมายถึง

กลุมคนใดๆ ก็ไดที่มีลักษณะรวมกันบางประการ เชน อาชีพ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ฯลฯ ที่ทําใหคนกลุมนั้นมี 
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อัตลักษณ (identity) เฉพาะกลุม ซึ่งชวยใหนักคติชนแยกแยะคนกลุมนั้นออกจากคนกลุมอ่ืนๆ ได ขอบเขต

การศึกษาของคติชนวิทยาในยุคหลังจึงขยายกวางข้ึน และครอบคลุมถึงการศึกษาคติชนในบริบทสังคมเมือง 

(Urban Folklore) และคติชนรวมสมัย (Contemporary Folklore) ดวย ดังนั้น การศึกษาคติชนวิทยาในปจจุบัน

จึงมีขอบเขตที่กวางขวางมากกวาเดิม แตก็ยังคงประยุกตใชแนวคิดทฤษฎีที่มีอยูเดิมมาปรับใชรวมกับทฤษฎีอ่ืนๆ 

ได 

1.1.1. ระเบียบวิธีในการเก็บขอมูลประเภทเรื่องเลา 

หนึ่งในกลุมขอมูลคติชนที่ไดรับความสนใจมากคือขอมูลประเภทเรื่องเลา เชน ตํานานปรัมปรา นิทาน

มหัศจรรย ตํานานประจําถ่ิน เปนตน การศึกษาขอมูลคติชนประเภทเรื่องเลาในยุคแรกมักมุงเปาไปที่การเก็บ

รวบรวมเรื่องเลาเปนหลัก ซึ่งเปนจุดที่ทําใหคติชนวิทยาในยุคเริ่มตนนั้นมีลักษณะที่แตกตางจากการศึกษาทาง

มานุษยวิทยาอยางชัดเจน ทวา ในยุคตอมาก็เริ่มมีการนํากรอบทฤษฎีตางๆ เขาไปวิเคราะหขอมูลคติชนที่เก็บมา

มากขึ้น  

การเก็บขอมูลเรื่องเลาที่เปนขอมูลคติชนพ้ืนถิ่นมักเก็บขอมูลดวยการเขาไปในหมูบานตางๆ และเก็บขอมูล

เรื่องเลาออกมา เชน การเก็บรวมรวมนิทานในยุโรปของสองพ่ีนองตระกูลกริมม, วรรณกรรมจากบานใน ของ  

ก่ิงแกว อัตถากร (2481),  โลกทัศนท่ีปรากฏในนิทานพื้นบานไทลื้อ อําเภอเชียงคํา จังหวัดพะเยา ของ เอ้ือมพร 

จรนามล (2556) เปนตน โดยผูใหขอมูลสําคัญ (Key informant) จะมีลักษณะเปน Active Bearer คือคนที่เคย

รับรูเรื่องเลาตางๆ มา และสามารถเลาไดอยางคลองแคลว ตอมาเรื่องเลาตางๆ ไดรับการตีพิมพและเผยแพรใน

รูปแบบอ่ืนๆ มากขึ้น ในการศึกษาขอมูลคติชนประเภทเรื่องเลาเพ่ือนําไปสูการวิเคราะหดวยกรอบทฤษฎีตางๆ ซึ่ง

จําเปนตองใชกลุมขอมูลนิทานจํานวนมาก มักใชวิธีเก็บรวบรวมขอมูลจากแหลงที่มีผูรวบรวมเรื่องเลาไวกอนแลว 

เชน  การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทยตามทฤษฎีโครงสรางนิทานของวลาดิมีร พรอพพ ของ พิชญาณี เชิงคีรี 

(2542), แบบเรื่องนิทานสังขทอง : ความแพรหลายและการแตกเรื่อง ของ วัชราภรณ ดิษฐปาน (2545), ความ

ขัดแยงและการประนีประนอมในตํานานปรัมปราไทย ของ ปรมินท จารุวร (2549), อนุภาคการใหรางวัลและ

การลงโทษในนิทานพื้นบานไทย : ลักษณะและความหมายเชิงวัฒนธรรม ของ ณรีนุช แมลงภู (2552) เปนตน  

อยางไรก็ตาม ในปจจุบัน เกิดเรื่องเลาลักษณะใหมๆ ที่มีชองทางการเขาถึงงายดายขึ้นจํานวนมาก นอกจาก

เรื่องเลาจะปรากฏอยูในสื่อสิ่งพิมพตางๆ แลว ก็ยังมีเรื่องเลาที่ปรากฏอยูบนโลกอินเทอรเน็ตและสื่อสังคมออนไลน 

ประเภทตางๆ ดวย ลักษณะการเก็บรวบรวมขอมูลคติชนที่เปนถอยคําจึงตองมีการปรับเปลี่ยนตามไปดวย เรื่องเลา
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ที่เกิดขึ้นใหมในบริบทสังคมรวมสมัยจํานวนมากเปนขอมูลที่เลาลือกันอยูในสังคมเมืองหรือสังคมที่ไดรับอิทธิพล

จากความเปนสมัยใหม โดยเรื่องเลาอาจเผยแพรไปไดดวยทั้งวิธีแบบมุขปาฐะคือการเลากันปากตอปากหรืออาจจะ

เผยแพรในสื่อสิ่งพิมพ เชน หนังสือพิมพ, นิตยสาร ฯลฯ หรืออาจเผยแพรอยูในโลกอินเทอรเน็ต เชน ฟอรเวิรดเมล, 

เว็บบอรด, Facebook ฯลฯ ก็ได สังคมที่มีลักษณะเปนเมืองนั้นมีขนาดใหญกวาสังคมชนบทและมักจะมีลักษณะ

ความเปนกลุมที่นอย/เครือขายสังคมที่เหนียวแนนนอยกวาสังคมชนบท ลักษณะเชนนี้ของสังคมเมือง ทําใหเรื่อง

เลาที่เลากันอยูในสังคมเมืองนั้นมีสํานวนที่หลากหลายมาก นอกจากนี้ เทคโนโลยีการเผยแพรเรื่องเลาที่สะดวก

รวดเร็วขึ้นยังเอ้ือใหเรื่องเลามีปริมาณมากขึ้นดวย อาทิ จํานวนเรื่องเลาผีในกระทูพันทิพย ซึ่งมีมากกวา 10,000 

กระทูและยังคงมปีริมาณเพิ่มมากขึ้นในทกุๆ วัน  

ดังนั้น ความยากในการเก็บขอมูลเรื่องเลารวมสมัยจึงตางไปจากการเก็บขอมูลอดีต ในขณะที่ความยากของ

การเก็บขอมูลเรื่องเลาในอดีต คือเรื่องเลาอาจอยูในชุมชนท่ีเขาถึงยาก ผูเก็บขอมูลตองเดินทางเขาไปในชุมชนเพ่ือ

ตามหาผูบอกขอมูลสําคัญ และตองสรางความคุนเคยกับผูบอกขอมูลเพื่อใหผูบอกขอมูลเกิดความเชื่อใจ และผูวิจัย

จะตองอัดเสียงขอมูลมุขปาฐะนั้นกลับมาถายถอดเปนลายลักษณอักษร แตความยากของการเก็บรวบรวมขอมูล

รวมสมัยในบริบทสังคมเมืองกลับเปนไปในทางตรงกันขามคือ ขอมูลเขาถึงไดงายข้ึน แตมีความยากขึ้นที่จะกําหนด

ขอบเขตขอมูลและดําเนินการเก็บขอมูลใหสามารถเปนตัวแทนของกลุมขอมูลที่สนใจศึกษาไดจริง เนื่องจาก คน 

(folk) และขอมูลมีปริมาณมหาศาล ทั้งยังเปนขอมูลและคนที่มีความหลากหลายมากดวย นอกจากนี้เครือขายทาง

สังคมของสังคมเมืองที่มีเหนียวแนนและไมเปนอันหนึ่งอันเดียวเทาสังคมชนบทก็อาจทําใหตามหาผูบอกขอมูลได

ยากขึ้น ผูบอกขอมูลอาจกระจายตัวอยูในประชากรของเมืองที่มีจํานวนมาก และกระจายตัวอยูในหลายกลุมอายุ 

อาชีพ ที่พักอาศัย ฯลฯ รวมถึงเรื่องเลาที่เก็บไดจากผูบอกขอมูลคนหนึ่งๆ ก็อาจเปนเพียงหนึ่งในหลายสํานวนที่มี

การเลากันอยูในสังคมเทานั้น และตองใชเวลากอปรกับการเก็บขอมูลในปริมาณที่มากขึ้นจึงจะรูไดวาสํานวนนั้นๆ 

เปนที่รูจัก แพรหลาย ไดรับความนิยม หรือเปนตัวแทนของกลุมขอมูลที่จะศึกษาไดมากนอยเพียงใด การกําหนด

ขอบเขตขอมูลอาจไมสามารถกําหนดไดดวยขอบเขตดานพื้นที่ที่เปนรูปธรรมเทานั้น แตตองมีการกําหนดขอบเขต

ในดานอ่ืนๆ เพ่ิมเติมเพ่ือใหเกิดความชัดเจนมากขึ้นดวย 

Jan Harold Brunvand เปนนักคติชนรุนแรกที่เริ่มบุกเบิกการเก็บขอมูลเรื่องเลารวมสมัยดวยการเริ่มเก็บ

ขอมูลเรื่องเลาจากนักศึกษาที่เรียนวิชาคติชนกับเขารวมถึงใหนักศึกษาออกไปเก็บขอมูลดวยการสัมภาษณดวย 

กอนจะคอยๆ แนะนําใหอาจารยในมหาวิทยาลัยอื่นๆ เก็บขอมูลเรื่องเลารวมสมัยในพ้ืนที่ของตัวเองบาง แลวจึงนํา
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ขอมูลจากหลายๆ แหลงมาประมวลรวมเปน Encyclopedia of Urban Legend (2001) Louis C. Jones (1944) 

ซึ่งศึกษาเรื่องเลาผีใน “The Ghost of New York: An Analytical Study” ก็มีแนวทางการเก็บขอมูลคลายกัน 

แมโจนสจะกลาวถึงเรื่องเลาผีที่มีการตีพิมพรวบรวมอยูแลว แตเขาก็เลือกที่จะใหนักศึกษาในวิชาของเขาออกไป

ชวยกันเก็บขอมูลแทนที่จะใชขอมูลตีพิมพดังกลาว เนื่องจากเห็นวาการเก็บขอมูลแบบมุขปาฐะโดยนักศึกษาที่มี

ทักษะการเก็บเรื่องเลานี้ทําใหไดเรื่องที่มีรายละเอียดมากกวา นอกจากนี้ ยังมี Elizabeth Tucker (2007) ผูเขียน

หนังสือเรื่อง Haunted halls: ghost lore of American college campuses ซึ่งเปนการศึกษารวบรวมเรื่อง

ผีในมหาวิทยาลัยอเมริกัน ทัคเกอรก็ใชวิธีเก็บขอมูลเรื่องผีจากนักศึกษาในมหาวิทยาลัยของเธอเองและใชขอมูล

เรื่องผีจากมหาวิทยาลัยอื่นๆ ทั่วประเทศที่การเก็บรวบรวมไวแลวดวย  

ตัวอยางการศึกษาเรื่องเลาในบริบทสังคมรวมสมัยทั้งสามงานขางตนมีลักษณะรวมของระเบียบวิธีการเก็บ

ขอมูลเรื่องเลาคือใชคนจํานวนมากในการกระจายกันออกไปเก็บเรื่องเลา นักศึกษาแตละคนอาจเก็บเรื่องเลาที่มี

รายละเอียดมากนอย รวมถึงมีสํานวนที่ตางกันออกไปดวย การเก็บขอมูลนั้นเปนการเก็บขอมูลในระดับอนุภาค

กอนจะนําขอมูลมาประมวลรวมกันในระดับมหภาค จะเห็นไดวาระเบียบวิธีที่ใชยังคงคลายคลึงกับระเบียบวิธีใน

การเก็บขอมูลเรื่องเลาแบบเดิม คือการเก็บขอมูลจากการสัมภาษณ กอนจะนํามาประมวลรวมในภาพใหญ แตการ

จะเก็บเรื่องเลาในพ้ืนที่หนึ่งๆ เชนในนิวยอรกเมืองเดียวนั้น ตองใชคนและเก็บเรื่องเลาจํานวนมากข้ึน เพื่อให

สอดคลองกับประชากรจํานวนมากในเมืองใหญ 

การเก็บขอมูลมุขปาฐะของเรื่องเลารวมสมัยในสังคมเมืองเปนการเก็บขอมูลที่ตองใชเวลาและทรัพยากรมนุษย

พอสมควร หากก็ยังมีอีกวิธีหนึ่งที่จะเก็บขอมูลเรื่องเลารวมสมัยได นั่นคือการเก็บขอมูลจากอินเทอรเน็ต Michael 

Stragelove (อางถึงใน สุกัญญา 2545) กลาวถึงอินเทอรเน็ตวาเปนการสื่อสารรูปแบบใหมของมนุษย เพราะเปน

เทคโนโลยีที่เปดและมีการกระจายตัวอยางกวางขวาง นอกจากนี้ หนึ่งในคุณลักษณะการสื่อสารในรูปแบบของ

อินเทอรเน็ตที่กาญจนา แกวเทพ และคณะ (อางถึงใน สุกัญญา 2545) ระบุไวคือ อินเทอรเน็ตนั้นมีการไหลเวียน

ของขาวสารจากผูสงสารหลายคนสูผูรับสารหลายคนและมีระดับการตอบโต (interactive) สูง อินเทอรเน็ตจึงเปน

พ้ืนที่ใหมที่มีลักษณะเปนสังคมเสมือนที่มีการปฏิสัมพันธระหวางคนจํานวนมากทําใหมีการแลกเปลี่ยนขาวสาร

ขอมูลจํานวนมากตามไปดวย ขอมูลที่ผูคนเคยถายทอดกันแบบมุขปาฐะจํานวนไมนอยก็เขาไปปรากฏอยูในพ้ืนที่

ของอินเทอรเน็ตเชนกัน Liav Sade-Beck (2004) ยังชี้ใหเห็นประเด็นสําคัญที่นําไปสูอุปสรรคของการเก็บขอมูล
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บนอินเทอรเน็ตวาอินเทอรเน็ตไมเพียงเปนชองทางการสื่อสารที่กวาง แตยังไรขอบเขตและมีความสามารถที่จะ

ขยายตัวไปไดเรื่อยๆ อีกดวย  

ในทศวรรษที่ผานมา นักสังคมวิทยาและนักมานุษยวิทยาเริ่มหันมาสนใจการศึกษาขอมูลจากอินเทอรเน็ตกัน

มากข้ึนเพ่ือศึกษาความสัมพันธระหวางภาษา สังคม และเทคโนโลยี โดยมีความสนใจท้ังเรื่องเศรษฐกิจ สังคม 

การเมือง และจริยธรรม การวิจัยสวนใหญเหลานี้มักใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงคุณภาพแบบเดิม

มาปรับประยุกตใหเขากับพ้ืนที่การศึกษาใหมนี้ (Jones อางถึงใน Sade-Beck 2004) อยางไรก็ตาม อุปสรรค

สําคัญในการเก็บขอมูลบนอินเทอรเน็ตคือระเบียบวิธีแบบเดิมของมานุษยวิทยานั้นไมสามารถประยุกตใชกับการ

เก็บขอมูลบนอินเทอรเน็ตไดอยางเต็มที่ เพราะขอมูลบนอินเทอรเน็ตนั้นมีความเปลี่ยนแปลงแบบรายวันและยากที่

จะกําหนดกลุมประชากรที่แนนอนดวยวิธีปกติ เนื่องจากอินเทอรเน็ตไมใชพ้ืนที่หรือสังคมท่ีขอบเขตจํากัดชัดเจน 

(Sade-Beck 2004)  

วิธีการในการจํากัดขอบเขตขอมูลเบื้องตนที่นิยมทําคือการกําหนดขอบเขตขอมูลดวยการระบุเว็บไซตที่เปน

แหลงขอมูล สําหรับนักมานุษยวิทยาที่ตองการเก็บขอมูลพฤติกรรมของผูใชอินเทอรเน็ต การจํากัดขอบเขตเชนนี้

อาจยังไมเพียงพอ แตสําหรับการเก็บขอมูลเฉพาะขอมูลประเภทเรื่องเลาที่มีการเผยแพรอยูในอินเทอรเน็ตนั้น การ

กําหนดขอบเขตดวยเว็บไซตเปนวิธีการที่ชวยใหจํากัดขอบเขตขอมูลและดําเนินการวิเคราะหไดดีขึ้น เชน การ

วิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเทอรเน็ต ของสุกัญญา (2545) ใชเว็บไซตสําหรับคนขอมูล 

(search engine) เปนเครื่องมือในการคนหาเว็บไซตที่มีการรวบรวมนิทานสําหรับเด็กจํานวน 6 เว็บไซต, “มุขตลก

ในอินเทอรเน็ต: การสืบทอดและความเปลี่ยงแปลงของสังคมไทย” ของปฐม หงษสุวรรณ สํารวจแหลงขอมูล

เว็บไซตรวมเรื่องตลกโดยรวม กอนจะเลือกศึกษาขอมูลจากหนึ่งเว็บไซตที่ใชตอบโจทยวิจัยไดมากที่สุด เปนตน  

การศึกษาเรื่องผีในสังคมไทยรวมสมัยครั้งนี้จึงประยุกตใชวิธีการที่คลายกัน คือใชเว็บไซตสําหรับคนขอมูลเปน

เครื่องมือในการสํารวจภาพรวมของแหลงขอมูลเรื่องผีไทยรวมสมัย พบแหลงขอมูล 3 ลักษณะคือ เว็บไซตรวมเรื่อง

ผีโดยเฉพาะ เว็บไซตทั่วไปที่มีหมวดสําหรับเรื่องผีโดยเฉพาะ และเว็บไซตที่มีเนื้อหาเฉพาะ เชน เว็บไซตรวมเรื่อง

การศึกษา เว็บไซตทองเที่ยว เว็บไซตหางาน เปนตน ซึ่งมีการเผยแพรเรื่องผีอยูดวย จากนั้นจึงเลือกเว็บไซตจาก

เว็บไซตทั้ง 3 กลุมที่พบ กลุมละ 5 เว็บไซต โดยมีเกณฑในการเลือกคือเลือกเว็บไซตที่อยูในลําดับตนของผลการ

คนหา เปนเว็บไซตที่มจีํานวนเรื่องผีมากพอและยังคงมีการอัปเดตขอมูลอยูจนถึงปจจุบัน  
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1.1.2. แนวคิดเรื่องอนุภาคและแบบเรื่อง 

อนุภาค คือ หนวยยอยในนิทานท่ีไดรับการสืบทอดและดํารงอยูในสังคมหนึ่งๆ เปนองคประกอบที่เล็กที่สุดใน

นิทานซึ่งมีความไมธรรมดา มีลักษณะเดนที่ทําใหคนจดจําสิ่งนั้นๆ ได (ศิราพร ณ ถลาง 2557) ประคอง นิมมาน 

เหมินท (2551) กลาววาอนุภาคมี 3 กลุม คือ อนุภาคตัวละคร เชน แมเลี้ยงใจราย เจาหญิงตกยาก ลิงที่มีขนเพชร

เขี้ยวแกว เปนตน อนุภาคเหตุการณ เชน การทําชั่วแลวถูกธรณีสูบ การถูกลอยแพ เปนตน และอนุภาคของวิเศษ 

เชน ปวิเศษของพระอภัยมณี บุษบกลอยไดที่จะไมลอยถาผูโดยสารเปนแมหมาย เปนตน ซึ่งเปนการแบงกลุมใหญๆ 

ตามแนวทางของ Stith Thompson นอกจากจะแบงอนุภาคเปน 3 กลุมใหญๆ แลว Stith Thomson ยังจัดทํา

ดัชนีอนุภาคนิทานพ้ืนบาน (Motif-Index of Folk-Literature) ที่รวบรวมนิทานทั่วโลกมาศึกษาอนุภาค วิเคราะห

และจัดระบบอนุภาคที่พบรวมกันใหเปนหมวดหมู หมวด A-Z เชน C คือหมวดขอหาม มีหมวดยอย เชน ในหมวด 

C มีการแบงยอยเปนหมวด C0-C999 แตละหมวดเปนอนุภาคเก่ียวกับขอหามที่ตางกัน เชน C200 เปนขอหาม

เกี่ยวกับการกิน เปนตน โดยในแตละหมวดนี้ก็อาจมีการแบงยอยจนไปไดอีกจนถึงเลขหลักทศนิยม อนุภาคแตละ

อนุภาคจึงมีรหัสเปนของตัวเอง และขอมูลของแตละอนุภาคจะมีการใหคําอธิบายอนุภาค พรอมทั้งใหแหลงที่มา

ของอนุภาค รวมถึงใหรหัสอนุภาคอ่ืนๆ ที่เก่ียวของกับอนุภาคนั้นๆ ดวย 

แบบเรื่อง คือ ประเภทของโครงเรื่อง ซึ่งประกอบดวยลําดับเหตุการณที่สําคัญ ที่จะทําใหนิทานเรื่องหนึ่ง

ตางจากนิทานเรื่องอื่นๆ (ศิราพร ณ ถลาง 2557) นิทานหลายๆ เรื่องในโลกนี้มีโครงเรื่องคลายกัน เชน นิทานเรื่อง

ซินเดอเรลลาและนิทานเรื่องปลาบูทอง ตางก็มีแมเลี้ยงใจรายที่มาพรอมกับลูกสาว ๒ คน และตัวละครหลักเปน

สาวนอยผูถูกกดข่ี กอนจะไดแตงงานกับเจาชายอยางมีความสุขในภายหลัง นักคติชนมองวาแมนิทานทั้งสองเรื่องนี้

จะมีเนื้อหาและรายละเอียดที่แตกตางกัน แตมีแบบเรื่องเดียวกัน โดยแบบเรื่องนี้เรียกวาแบบเรื่องซินเดอเรลลา 

(510A) แบบเรื่องก็มีการจัดทําดัชนีไวในลักษณะเดียวกับดัชนอนุภาคเชนกัน โดย Antti Aarne ไดจัดทําดัชนีแบบ

เรื่องนิทานพื้นบานของยุโรปเหนือเอาไว กอนที่ Stith Thomson จะแปลและเพ่ิมขอมูลของยูโรปใตเขาไปและเพ่ิม

ขอมูลนิทานจากทวีปอ่ืนๆ เขาไปภายหลัง ใชชื่อ Aarne-Thompson Tale Type Index ตอมา Honti (1937) ได

ซึ่งดัชนีแบบเรื่องดังกลาวและสรุปเกณฑในการจัดแบบเรื่องเอาไว 3 ประการ คือ 1) แบบเรื่องคือการปรากฏ

รวมกันของอนุภาคอยางมีลักษณะเฉพาะ คือมีอนุภาคเดนของเรื่องและมีลําดับการปรากฏของอนุภาคที่เฉพาะ

เรื่อง 2) แบบเรื่องหนึ่งจะตองมีความแตกตางจากแบบเรื่องอ่ืนอยางชัดเจน เชน แบบเรื่องของซินเดอเรลลาที่มี

โครงเรื่องตางจากหนูนอยหมวกแดงอยางชัดเจน 3) แบบเรื่องหนึ่งอาจมีสํานวนที่แตกตางกันออกไปได อยางไรก็

ตาม Honti อยูวิจารณอยูบางวาเกณฑของเขามีความสุดโตง นอกจากนี้ แบบเรื่องบางแบบเรื่องอาจไมไดมีอนุภาค
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เดนหลายอนุภาค แตมีอนุภาคเดนเพียงอนุภาคเดียวก็สามารถจัดเปนแบบเรื่องได (Dundes 1997) อยางไรก็ตาม 

แนวทางของ Honti ก็เปนประโยชนตอการระบุแบบเรื่องและการศึกษาแบบเรื่องในยุคตอมา เชน วัชราภรณ ดิษฐ

ปาน (2549) ศึกษาแบบเรื่องสังขทอง โดยการใชอนุภาคเดนในเรื่องมาเปนเกณฑในการพิจารณาแบบเรื่องวา

จะตองปรากฏอนุภาคใดบางจึงจะเปนสังขทอง เปนตน จะเห็นไดวาแบบเรื่องและอนุภาคเปนเรื่องที่มีความสัมพันธ

กันใกลชิดและชวยใหขอมูลที่สงเสริมกัน กลาวคือ อนุภาคทําใหเห็นรายละเอียดยอยๆ สวนแบบเรื่องทําใหเห็น

ภาพรวมของเรื่อง นักคติชนจึงมักศึกษาอนุภาคและแบบเรื่องไปควบคูกัน นอกจากนี้ยังมีการแบบเรื่องดวย

การศึกษาการแพรกระจายของนิทาน โดยการศึกษาสํานวนของแบบเรื่องหนึ่งๆ ที่มีการแพรกระจาย แลวอิทธิพล

ของผูเรา ผูฟง รวมถึงบริบทของการเลาเปลี่ยนแปลงไป ทําใหเรื่องเลานั้นๆ เกิดความเปลี่ยนแปลงเปนสํานวนใหม 

โดยอาจมีการละความ เปลี่ยนรายละเอียด ขยายความ ผนวกเรื่อง หรือสลับเหตุการณ แตก็จะยังคงมีการอนุรักษ

ตนเองหรือรักษาลักษณะเดนของเรื่องนั้นๆ เอาไวเพ่ือใหรูวาเปนแบบเรื่องใด 

ศิราพร ณ ถลาง (2557) กลาววาการศึกษาอนุภาคและแบบเรื่องสามารถใชเปนเครื่องมือในการศึกษา

ความคิดที่เปนสากลของมนุษยและความคิดเชิงวัฒนธรรมที่มีความเฉพาะไดดวย เพราะอนุภาคและแบบเรื่องมีทั้ง

ลักษณะที่เปนสากลและลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม 

อนุภาคและแบบเรื่องที่มีลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมวัฒนธรรม (Cultural Specific) คืออนุภาคและแบบ

เรื่องที่พบเฉพาะบางพ้ืนที่ที่มีวัฒนธรรม รวมถึงมีภูมิประเทศ ภูมิอากาศและปจจัยแวดลอมอื่นๆ ที่เอ้ือใหเกิด

อนุภาคหรือแบบเรื่องนั้นๆ ขึ้น เชน อาจไมพบอนุภาคสุนัขจิ้งจอกในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต แตสามารถ

พบอนุภาคชางเผือกมงคลในประเทศแถบนี้แทน การศึกษาอนุภาคในไทยหรือวัฒนธรรมเฉพาะตางๆ ทําใหเกิดการ

บัญญัติอนุภาคเฉพาะที่พบในวัฒนธรรมนั้นๆ ขึ้น เพิ่มเติมจากในดัชนีอนุภาคของ Stith Thomson โดยอนุภาค

เฉพาะทางวัฒนธรรมเหลานั้นมักแสดงนัยยะทางวัฒนธรรมที่เฉพาะของวัฒนธรรมนั้นๆ ดวย (ศิราพร ณ ถลาง 

2557) 

ขณะเดียวกัน บางอนุภาคและแบบเรื่องก็อาจมีลักษณะเปนสากล (Universal) พบไดทุกที่ทั่วโลก เชน 

อนุภาคแมเลี้ยงใจราย แบบเรื่องซินเดอเรลลา เปนตน จึงเกิดคําถามวาทําไมถึงมีอนุภาคและแบบเรื่องตางๆที่ 

เหมือนกันกระจายอยูทั่วโลกได โดยผูเลานิทานเหลานั้นก็ไมนาจะรูจักหรือเคยติดตอกันลย ขอคําถามนี้ยังไมมี

คําตอบสุดทาย แตก็มีผูตั้งสมมุติฐานและทฤษฎีตางๆ กันไป ทั้ง ทฤษฎีเอกกําเนิด (Monogenesis) ที่เชื่อวานิทาน

ลวนมาจากจุดกําเนิดเดียว และทฤษฎีพหุกําเนิด (Polygenesis) ที่เชื่อวานิทานเกิดข้ึนจากหลายๆ แหง สภาวะ



22 
 

จิตใจขอมนุษยอาจมีลักษณะบางอยางที่เปนสากลรวมกัน จึงผลิตนิทานแบบเรื่องเดียวกันออกมาจากคนละมุมโลก

ได (ศริาพร ณ ถลาง 2557) 

แมดัชนีอนุภาคและดัชนีแบบเรื่องขางตนจะไดรับการยอมรับและนําไปใชเปนเครื่องมือในการศึกษานิทาน

ตํานานกันอยางกวางขวาง ทวา ดัชนีอนุภาคและแบบเรื่องของ Stith Thompson และ Antti Aarne ก็ไดรับขอ

วิจารณจํานวนไมนอยเชนกัน Alan Dundes (1997) ชี้ใหเห็นประเด็นปญหา 2 ประเด็นสําคัญคือ ประเด็นแรกนั้น

เก่ียวของกับความชอบธรรมในการจัดกลุมและความนาเชื่อถือของขอมูล นักคติชนวิทยาสแกนดิเนเวียนคนหนึ่ง

เห็นวาการแบงหนวยยอยของนิทานนั้นเปน “อิสระ” จากกันมากเกินไป (independence of the units) Anna 

Birgitta Rooth (1951) ใชการศึกษานิทานเรื่องซิลเดอเรลลาชี้ใหเห็นวาอนุภาคหนึ่งๆ ที่พบในนิทานนั้นมักมี

ความสัมพันธอยางยากจะแยกขาด (interdependent) จากอนุภาคอ่ืนในนิทานเรื่องนั้น และเสนอแนวคิดเรื่อง 

“motif-complex” เพ่ืออธิบายการเกิดรวมของอนุภาค (collocation motif) ในดานของแบบเรื่อง Bengt 

Holbek มองวาการจัดแบบเรื่องนั้นเปนการ “ทําราย” กลุมขอมูล ดวยการสรุปองคประกอบของแบบเรื่องที่

คอนขางตายตัว อยางไรก็ตาม ในประเด็นนี้ Holbek (1987) ก็ยอมรับวาแบบเรื่องนั้นมีอยูจริงภายใตขอบเขต

บางอยาง เชน แมนิทานบางเรื่องจะไมไดจบลงตามแบบเรื่องที่มีการรวบรวมไว แตตอนจบก็มีอนุภาคที่จะนําไปสู

นิทานอีกเรื่องซึ่งจบลงตามแบบเรื่องที่มีอยู เปนตน  

ขอวิจารณในประเด็นแรกนี้สัมพันธกับขอวิจารณในประเด็นที่ 2 คือ การศึกษาอนุภาคและแบบเรื่องของ 

Stith Thompson และ Antti Aarne เปนการศึกษาโดยมีมุมมองแบบยุโรปเปนศูนยกลาง (Eurocentric) และ

บางครั้งหลักการของอนุภาคและแบบเรื่องก็ไมสามารถประยุกตใชกับวัฒนธรรมอ่ืนไดเต็มที่ เชน วัฒนธรรมการเลา

เรื่องของแอฟริกาที่พบวามีความนิยมในการดนสดมากกวานักเลานิทานของยุโรป ทําใหเกิดอนุภาคแบบผสม 

(mixed motif) และแบบเรื่องที่ไมเขาแบบและเติมรายละเอียดเขาไปจํานวนมากกวา เปนตน บางครั้งกรอบ

การศึกษาเชนนี้ที่มองวาอนุภาคเปนสิ่งสามารถระบุหรือจําแนกอยางชัดเจนไดและแบบเรื่องเปนสิ่งที่อยูตัวไม

เปลี่ยนแปลงนั้นจึงยังคงมีขอจํากัดและเปนมุมมองที่ลดความซับซอนของขอมูลจนเกินไป (Dundes 1997) 

ขอวิจารณอื่นๆ เ ก่ียวกับอนุภาคและแบบเรื่องยังมีอีก 3 กลุมใหญๆ คือ เรื่องความซอนทับกัน 

(overlapping), การเซ็นเซอร (censorship) และหมวดผี (ghost entries) ขอวิจารณ 2 ขอหลังนั้นคอนขางเปน

เรื่องทางเทคนิคและประเด็นเกี่ยวกับจริยธรรมในการทํางานวิจัย คือเรื่องที่ทอมปสันไดระบุวาเขาจงใจไมบรรจุ

อนุภาคที่เกี่ยวกับเรื่องลามกอนาจาร (ซึ่งเขาระบุวามีอยูจํานวนมาก) ลงในดัชนีอนุภาคของเขา สวนขอสุดทายนั้น
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เปนเรื่องความผิดพลาดทางเทคนิคในการจัดทําดัชนี เนื่องจากทอมปสันจัดทําดัชนีอนุภาคนี้ขึ้นในยุคที่ยังไมมี

คอมพิวเตอร จึงเกิดขอผิดพลาดในการจัดการขอมูลจํานวนไมนอย กลาวคือมีดัชนีอนุภาคและแบบเรื่องจํานวนไม

นอยที่ระบุขอมูลผิด เชน ในขอมูลของอนุภาคหนึ่งมีการอางถึงอนุภาคอ่ืนโดยระบุรหัสอนุภาค แตเมื่อเปดดัชนี

อนุภาคดูกลับพบวาไมมีอนุภาคดังกลาวปรากฏอยูในดัชนีเลย Alan Dundes เรียกหมวดที่ไมมีอยูนี้วา หมวดผี 

(ghost entries) หรือหมวดที่หายไป นอกจากนี้ยังมีประเด็นเรื่องการระบุที่มาของแบบเรื่องที่ยังมีขอผิดพลาดดวย 

(Dundes 1997) 

อยางไรก็ตาม ขอวิจารณท่ีเปนประเด็นปญหาในเชิงหลักการคือขอวิจารณที่วาดวยการซอนทับกัน ทอมป

สัน (1946) ยอมรับดวยตัวเองวาดัชนีแบบเรื่องกวาครึ่งนั้นประกอบดวยอนุภาคเพียงอนุภาคเดียว ทําใหเกิดความ

สับสนวาอนุภาคกับแบบเรื่องนั้นตางกันอยางไร ระบบการจัดอนุภาคและเรื่องมีสวนที่ซอนทับกันอยูมาก เชน แบบ

เรื่องนิทานสัตว (AT 1-299) ที่ประกอบดวยแบบเรื่องที่มีอนุภาคเดียวจํานวนมาก อนุภาคประเภทอนุภาค

เหตุการณท่ีไปซ้ํากับแบบเรื่อง เปนตน อยางไรก็ตาม การจัดอนุภาคและแบบเรื่องของทอมปสันก็ยังมีมิติอื่นที่ชวย

แยกระหวางอนุภาคกับแบบเรื่องออกจากกันอยางชัดเจน นั่นคือในการจัดหมวดหมู “แบบเรื่อง” ทอมปสันใช

เกณฑในการพิจารณาจัดแบบเรื่องตางๆ ที่คลายกันใหอยูภายใตหัวขอเดียวกันดวยเกณฑการสันนิษฐานวา แบบ

เรื่องเลานั้นเปนสํานวนที่แตกแขนงไปจากแบบเรื่องหลัก หรือที่เขาใชคําวา มีความเกี่ยวของทางพันธุกรรมของ

นิทาน (genetically related) ขณะที่อนุภาคท่ีอยูรวมในหมวดเดียวกันนั้นไมจําเปนตองมีความเกี่ยวของกันใน

ลักษณะดังกลาว นอกจากการซอนทับกันระหวางระบบอนุภาคและแบบเรื่องแลว การแบงประเภทภายในแตละ

ระบบเองก็มีขอวิจารณ เชน การแบงแบบเรื่องของ Aarne ซึ่งตอนเริ่มแรกไมไดแบงแบบเรื่องดวยโครงเรื่องของ

เรื่องเลา (narrative plot) แตแบงตามตัวละครสัตว กอนจะเพิ่มแบบเรื่องหมวดอ่ืนๆ เขาไปภายหลัง ทําให

บอยครั้งพบแบบเรื่องที่มีโครงเรื่องเดียวกัน แตกลับถูกบรรจุอยูคนละหมวด และใชรหัสแบบเรื่องตางกัน แม

เทอมปสันจะไดพยายามแกปญหานี้ดวยการสรางระบบอางอิงจากหนวยหนึ่งไปยังอีกหนวยหนึ่งแลว แตก็ไม

สามารถแกปญหาเรื่องความซอนทับไดทั้งหมด (Dundes 1997) 

ดังนั้น การศึกษาเรื่องเลาดวยอนุภาคและแบบเรื่องจึงมีทั้งขอดีและขอจํากัดที่ควรพึงระวัง ในการศึกษา

การผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องเลาผีรวมสมัยนี้ อนุภาคและแบบเรื่องจะเปนเครื่องมือที่ชวยใหมองเห็น

ลักษณะของเรื่องเลาผีรวมสมัย ทั้งที่เปนลักษณะโดยรวมและรายละเอียด ทั้งยังชวยใหศึกษาการผสมผสานทาง

วัฒนธรรมไดชัดเจนและรอบดานย่ิงข้ึนดวย อยางไรก็ตาม ในการศกึษาเรื่องผีไทยรวมสมัยนี้ ผูศกึษาจะตองกําหนด
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ดัชนีอนุภาคและแบบเรื่องขึ้นมาใหม เนื่องจากดัชนีที่มีอยูเดิมนั้นเปนดัชนีของขอมูลเรื่องเลาดั้งเดิม ผูศึกษาจะใช

แนวทางการจัดทําดัชนีอนุภาคและดัชนีแบบเรื่องของ Stith Thompson และ Antti Aarne เปนแนวทางในการ

จัดทําดัชนีอนุภาคและแบบเรื่องของเรื่องผีไทยรวมสมัย โดยคํานึงถึงขอควรระวังตางๆ อันเคยเปนขอ

วิพากษวิจารณดัชนีอนุภาคและแบบเรื่องเกานี้ดวย กลาวคือ ผูศึกษาจะจัดทําดัชนีอนุภาคและเรื่องของเรื่องผีไทย

รวมสมัยใหเกิดความซอนทับนอยที่สุดเทาที่จะเปนไปไดและสรางเกณฑในการแยกใหชัดเจน รวมถึงใชโครงเรื่อง 

(Plot) ของเรื่องเลาเปนแนวทางในการจําแนกแบบเรื่องออกจากกัน และจะคํานึงถึงความไมตายตัวของเรื่องเลา 

พรอมทั้งระมัดระวังไมใหเกิดขอผิดพลาดทางเทคนิคขึ้นดวย 

1.1.3. ทฤษฎีไวยากรณของนิทานของ Vladimir Propp 

ทฤษฎีไวยากรณของนิทาน (Morphology of Folklore) ของ Vladimir Propp (1968) เปนสวนหนึ่งของ

ทฤษฎีโครงสรางนิยม (structuralism) ที่เริ่มมาจากแนวคิดของนักภาษาศาสตร Ferdinand de Saussure ผูเชื่อ

วาสิ่งสิ่งหนึ่งมีความหมายขึ้นมา เพราะองคประกอบยอยๆ ในนั้นมีความสัมพันธบางอยางตอกัน นักคติชนวิทยา

หลายคนไดรับแนวคิดนี้มาประยุกตใชกับขอมูลเรื่องเลา รวมถึง Vladimir Propp ผูศึกษาโครงสรางของนิทาน

รัสเซียและเสนอวานิทานทุกเรื่องที่เขาศึกษานั้นมีโครงสรางอยางเดียวกัน เขาใชวิธีการหาองคประกอบยอยของ

เรื่องเลาจากนิทานรัสเซียจํานวนมากและหาจุดรวมขององคประกอบยอยเหลานั้น และแจงออกมาเปนรายการ

พฤติกรรมของตัวละคร (Function) เชน เขามองวาทั้งการลักพาตัวเจาหญิง การฆาพระราชาซึ่งเปนองคประกอบ

ยอยของเรื่องนั้น ตางก็เปนพฤติกรรมตัวโกงทั้งสิ้น จากนั้นจึงหาความสัมพันธขององคประกอบยอยเหลานั้น เพ่ือ

ลําดับการเกิดขึ้นของพฤติกรรม และสรุปออกมาเปนสูตรนิทานรัสเซีย 

ทฤษฎีโครงสรางของวลาดิมีร พรอพพถือกําเนิดขึ้นในชวงศตวรรษท่ี 20 ซึ่งนักวิชาการตะวันตกจากสาขาวิชา

ตางๆ หันมาใหความสนใจกับการสรางแนวคิดทฤษฎีอันเปนสากล พยายามหาแบบแผนและถอดรหัสขอมูลทาง

วัฒนธรรมเพ่ือจะอธิบาย “กฎสากล” ที่อยูเบื้องหลังความเปนไปของสิ่งตางๆ ใหได การศึกษานิทานรัสเซียของ

พรอพพจึงมีจุดประสงคหลักในการพิสูจนวาโครงสรางหลักหนึ่งเดยีวของนิทานนั้นมีอยูจริง อยางไรก็ตาม สํานักคิด

โครงสรางนิยมมักถูกวิพากษวาสนใจแตความเหมือนในระดับลึกมากจนเกินไป และละเลยความแตกตางในระดับ

พ้ืนผิว รวมถึงละเลยบริบททางวัฒนธรรม (อภิญญา 2551, 37) นอกจากนี้ การจะเสนอวามีกฏสากลที่นําไป

ประยุกตใชไดกับทุกบริบทวัฒนธรรมตามแนวทางของสํานักคิดโครงสรางนิยมก็เปนสิ่งที่ยากจะพิสูจนได การจะนํา

ทฤษฎีโครงสรางมาใชในยุคหลังจึงตองมีการคํานึงถึงบริบทแวดลอมตัวบทมากขึ้น  
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การศึกษาตอๆ มาในไทยแสดงใหเห็นวาแตละวัฒนธรรมมีโครงสรางนิทานที่แสดงลักษณะเฉพาะของ

วัฒนธรรมของตนเอง เชน พิชญาณี เชิงคีรี (2542) การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทยตามทฤษฎีโครงสรางนิทาน

ของวลาดิมีร พรอพพ  ศึกษาวิเคราะหโครงสรางของวรรณกรรมนิทานจักรๆ วงศๆ ของไทย ตามแนวทฤษฎี

โครงสรางของวลาดิมีร พรอพพ ซึ่งศึกษานิทานรัสเซียโดยวิเคราะหการดําเนินเรื่องไปตามลําดับพฤติกรรมหลัก 

(function) ตางๆ ของตัวละครในเรื่อง ผลการศึกษาของพิชญาณีแสดงใหเห็นวาไวยากรณของนิทานนั้นมีทั้ง

ลักษณะที่เปนสากล คือพบพฤติกรรมหลักของตัวละครในนิทานไทยที่เหมือนกับนิทานรัสเซีย เชน พฤติกรรมตัว

โกง พฤติกรรมการตอสู พฤติกรรมการไดรับชัยชนะ ฯลฯ และลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรม คือพบพฤติกรรมที่มี

ลักษณะเฉพาะและลําดับของพฤติกรรมเฉพาะของนิทานไทย เชน พฤติกรรมการอิจฉา แทนที่ดวยอักษร ฉ 

ศิราพร ณ ถลาง (2544) ยังไดชี้ใหเห็นความสัมพันธระหวางโครงสรางหลักของนิทานที่แตกตางกันไปตาม

วัฒนธรรมตางๆ ใน ไวยากรณของนิทาน การศึกษานิทานเชิงโครงสราง ซึ่งเปนหนังสือรวมบทความวิจัยที่ศึกษา

นิทานในวัฒนธรรมตางๆ ดวยทฤษฎีโครงสรางของพรอพพ ไดแก โครงสรางชาดกพื้นบานของไทเขิน โดย 

ปรมินทร จารุวร (2544) โครงสรางนิทานเชียงใหมปญญาสชาดก โดยวีรวัฒน อินทรพร (2544) โครงสรางนิทาน

กําพราของไท-ลาว โดยพิสิทธ กอบบุญ (2544) โครงสรางนิทานจีน โดยวาสนา ศรีรักษ (2544) รวมถึงนิทานจักรๆ 

วงศๆ ของพิชญาณีเองดวย การนําโครงสรางนิทานของวัฒนธรรมตางๆ มาเปรียบเทียบกัน แสดงใหเห็นวา

พฤติกรรมหลักบางพฤติกรรมท่ีพิเศษไปจากวัฒนธรรมอื่นๆ ไดรับการเนนหรือพบในปริมาณมากกวา รวมถึงลําดับ

ของพฤติกรรมลวนแลวแตสะทอนคานิยม วิธีคิด หรือธรรมชาติบางอยางของวัฒนธรรมนั้นๆ เชน ในนิทานจักรๆ 

วงศๆ ของไทยมีการพบ พฤติกรรมการอิจฉา หรือในนิทานจีนจะพบวามีพฤติกรรมการทดสอบและพฤติกรรมที่

ผานการทดสอบไดสําเร็จในปริมาณที่มากกวาพฤติกรรมการตอสูและไดชัยชนะ สะทอนใหเห็นคานิยมที่ใหคุณคาผู

มีปญญาความรูของสังคมจีน การศึกษานิทานเชิงโครงสรางในประเทศไทยในยุคตอมาจึงตั้งอยูบนความเชื่อที่วา

นิทานแตละประเภทและนิทานในแตละวัฒนธรรมมกีฎในการดําเนินเรื่องเปนของตัวเอง (ศิราพร ณ ถลาง: 2557) 

ในการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยจึงจะมีการนําการวิเคราะหเรื่องเลาตามทฤษฎีโครงสรางของวลาดิมีร พรอพพมา

ประยุกตใชดวย เนื่องจากเห็นวาระเบียบวิธีของพรอพพมีประโยชนในการทําใหเห็นรูปแบบที่ปรากฏซ้ําๆ ของเรื่อง

ผี และแสดงใหเปนลําดับของพฤติกรรมที่เกิดกอนหลังและมีผลสําคัญตอการดําเนินเรื่องและสรางความหมาย

ใหกับเรื่อง การวิเคราะหเรื่องเลาตามแนวของพรอพพจึงชวยใหเห็นโครงสรางและตรรกะของเรื่องผี กอนจะนําผล

การวิเคราะหที่ไดไปศึกษาความสัมพันธกับสังคมตอไป อยางไรก็ดี การจะนําแนวทางการวิเคราะหเรื่องเลาตาม
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ทฤษฎีโครงสรางของพรอพพมาใชจะตองมีการปรับประยุกตเล็กนอย การศึกษาในแนวทางเดิม พรอพพไดทําดัชนี

พฤติกรรมหลักในนิทานรัสเซียเอาไว แทนคาพฤติกรรมตางๆ ดวยตัวอักษรและสัญลักษณตางๆ โดยปกติการศึกษา

ที่ตองการนําทฤษฎีของพรอพพมาใชศึกษานิทานในวัฒนธรรมอื่นๆ จะวิเคราะหและจําแนกพฤติกรรมหลักที่พบใน

นิทานที่เปนกลุมขอมูลของตนเอง หากพบพฤติกรรมหลักที่ตรงกับนิทานรัสเซียของพรอพพ จะแทนคาตัวอักษร

ตามพรอพพ แตหากพบพฤติกรรมที่ไมตรง จะมีการแทนคาตัวอักษรเขาไปใหม เชน พฤติกรรมตัวโกง จะแทนคา

ดวยอักษร A ตามพรอพพ แตพฤติกรรมการอิจฉาริษยา จะแทนคาดวยตัวอักษร ฉ ซึ่งเปนการกําหนดคาข้ึนใหม 

เพราะไมพบพฤติกรรมดังกลาวในนิทานรัสเซีย ทวา การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยตามทฤษฎีโครงสรางของพรอพพ

จะตองมกีารกําหนดคาพฤติกรรมใหมทั้งหมด เนื่องจากเรื่องเลาที่ศึกษาเปนเรื่องเลาคนละประเภทกับนิทานกลุมที่

พรอพพศึกษาซึ่งเปนนิทานมหัศจรรย ทําใหไมพบพฤติกรรมท่ีมีรวมกับพฤติกรรมในนิทานรัสเซีย อยางไรก็ดี 

สามารถประยุกตแนวทางการจําแนกพฤติกรรมหลักที่ปรากฏในเรื่องและการวิเคราะหลําดับของพฤติกรรมในเรื่อง 

มาศึกษาเรื่องผีรวมสมัยโดยกําหนดคาพฤติกรรมชุดใหมขึ้นได 

1.2. แนวคิดเรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรม (cultural hybridization) 

หนึ่ งในขอถกเถียงสําคัญนับตั้ งแตปลายศตวรรษที่  20 เปนตนมา คือการตั้งคําถามวาโลกาภิวั ตน  

(globalization) ซึ่งเปนกระบวนการที่ทําใหเกิดการยนยอของเวลาและพ้ืนที่ เปนเหตุใหความสัมพันธทางสังคมใน

ระดับโลกมีความเขมขนขึ้น (Pieterse 1995)11 นั้น จะทําใหโลกทั้ งใบนี้กลายเปนพิมพเดียวกันทั้งหมด 

(homogeneity) หรือกลับทําใหโลกยิ่งทวีความแตกตางหลากหลายมากขึ้น (heterogeneity)  

Appadurai (1996 อางถึงในศิริพร ภักดีผาสุข 2558)12 กลาววาโลกาภิวัตนคือการไหลบาของกระแสโลก 

(global flow) ซึ่งประกอบดวยกลุมประชากร สื่อ เทคโนโลยี ทุน แนวคิดอุดมการณ อันเปนผลจากพลังของสื่อ

และการอพยพยายถิ่น การไหลบาดังกลาวทําใหเกิดการจินตนาการโลกในมิติใหม กลาวคือเปนโลกที่มีความ

เชื่อมโยงถึงกันของภูมิภาคตางๆ เพิ่มมากขึ้น ในบางครั้ง การนิยามโลกาภิวัตน มักปรากฏมุมมองที่มีนัยประหวัดถึง

อิทธิพลจากศูนยกลางที่แผเขาไปในพ้ืนที่อ่ืนๆ เชน Hannerz (1996 อางถึงในศิริพร ภักดีผาสุข 2558) กลาวถึง

โลกาภิวัตนวาเปนการเชื่อมโยงถึงกัน (Interconnectedness) และการตระหนักรูถึงการเชื่อมโยงกันทีเพิ่มมากขึ้น

                                                           
11 Pieterse, Jan Nederveen.  Global Modernities. London: SAGE Publications, 1995. 
12 ศิริพร ภกัดีผาสขุ. “การผสมผสานวฒันธรรมในหนงัสือนิทานแนว edutainment (สาระบนัเทิง) ภาษาไทย” ใน ศิราพร ณ ถลาง, บรรณาธิการ.  เรืÉองเลา่พื Êนบ้านไทยใน

โลกทีÉเปลีÉยนแปลง.  กรุงเทพฯ: ศนูย์มานษุยวิทยาสิรินธร (องค์การมหาชน), 2558. 
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ของความสัมพันธทางสังคมในสวนตางๆ ทั่วโลก และการไหลบาของวัฒนธรรมจากศนูยกลางไปยังปริมณฑลตางๆ 

ผานรูปแบบขององคกรและการสื่อความหมายตางๆ เปนตน  

ความคิดที่อิงอยูกับอิทธิพลของศูนยกลางทําใหแนวคิดเรื่องโลกาภิวัตนถูกวิจารณวาเปนมุมมองแบบการทําให

เปนตะวันตก (Westernization) ที่เกิดขึ้นภายใตชื่อใหม (Pieterse 1995) มุมมองนี้ทําใหเกิดแนวคิดวาโลกา- 

ภิวัตนจะนําไปสูการครอบงําทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมโดยมหาอํานาจซึ่งเปนประเทศท่ีเจริญแลวของโลก

ตะวันตก โดยเฉพาะสหรัฐอเมริกา ทําใหเกิดคําเรียกเชน กระบวนการทําใหเปนแมคโดนัลด (McDonalization), 

การครอบงําของอาณานิคมโดยจักรวรรดิโคคาโคลา (Coca colonization) ซึ่งสื่อถึงการที่วัฒนธรรมตะวันตก 

กระบวนการทาํงานและบริหารจัดการงานแบบอเมริกัน และสินคาอเมริกัน เขาไปครอบงําวัฒนธรรมอ่ืนๆ ในโลก 

อยางไรก็ตาม ยังมีความคิดอีกแนวหนึ่งที่มองวาการไหลบาของโลกาภิวัตนไมสามารถกลบความเปนทองถิ่นให

หมดสิ้นได หากแตจะทาํใหเกิดการผสมผสานทางวัฒนธรรม (cultural hybridity) โดบมีการผสมผสานวัฒนธรรม

ดั้งเดิมเขากับวัฒนธรรมใหม บางคนก็เรียกปรากฏการณท่ีเกิดขึ้นนี้วากระบวนการผสานโลกเขากับทองถ่ิน 

(glocalization เปนการผสมระหวางคําวา globalization กับ local) โลกาภิวัตนไมใชผลพวงของโลกสมัยใหม 

(modernity) และเทคโนโลยีตางๆ ท่ีเกิดข้ึน หากแตโลกาภิวัตนเปนกระบวนการที่เกิดข้ึนมานานแลว วัฒนธรรม

ทั่วโลกมีการติดตอสัมพันธและแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกันมาตั้งแตอดีต เชน ผานทางการการคา ความสัมพันธในยุค

ลาอาณานิคม ยุคจักรวรรดินิยม เปนตน เพียงแตเทคโนโลยีการสื่อสารและคมนาคมท่ีพัฒนาขึ้นในปจจุบันเปน

ปจจัยที่ทําใหเกิดการโลกาภิวัตนมากขึ้น และเพ่ิมความเร็ว (accelerate) รวมถึงขยายขอบเขต (scope) ของการ

ผสมผสานวัฒนธรรมออกไป ดังนั้น แนวคิดอีกแนวหนึ่งคอืการเสนอวาโลกทั้งโลกจะมีการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

มีความแตกตางหลากหลายเขมขนมากขึ้นมาจากการรับสงวัฒนธรรมกัน จนเกิดเปนวัฒนธรรมผสมระดับโลก 

(global mélange) (Pieterse 1995) 

การผสมผสานทางวัฒนธรรม (Cultural hybridization) คือ ปรากฏการณที่มีวัฒนธรรมจากสองหรือ

มากกวาสองแหลงวัฒนธรรมปรากฏอยูรวมกัน (co-exist) ระบุใหเจาะจงกวานั้นคือ ปรากฏการณที่รูปแบบหรือ

องคประกอบในวัฒนธรรมหนึ่งแยกออกจากวิถีปฏิบัติเดิมและรวมตัวกับรูปแบบหรือองคประกอบทางวัฒนธรรมใน

วิถีปฏิบัติใหม (Rowe and Schelling 1991: 231 อางถึงในศิริพร ภักดีผาสุข 2558: 161) หรือ กระบวนการ

แสดงออกทางศิลปวัฒนธรรมสองรูปแบบดํารงอยูรวมกันและยังคงลักษณะเดนของแตละรูปแบบไว แตใน

ขณะเดียวกันก็สรางรูปแบบใหมข้ึนมา (Samper, 2002: 29 อางถึงในศริิพร ภักดีผาสุข 2558 : 161) 
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Pieterse (1995) กลาววาการเกิดความผสมผสานทางวัฒนธรรมขึ้นนั้น กอรางมาจากการตีความตรรกะอัน

หลากหลายที่แสดงตัวออกมาในสถานที่และพ้ืนที่ที่มีการผสมผสานทางวัฒนธรรม ดังนั้น การผสมผสานทาง

วัฒนธรรมจึงไมไดเกิดขึ้นเพราะมีหลายๆ วัฒนธรรมมาอยูรวมกันในพ้ืนที่เดียวกันเทานั้น หากแตความหลากหลาย

เหลานั้นตองผานกระบวนการตีความและแสดงออกจนทําใหเกิดเปนวัฒนธรรมลูกผสมที่มีลักษณะเฉพาะของ

ตัวเองขึ้น บางครั้งการผสมผสานทางวัฒนธรรมจึงถูกตั้งคําถามวา การผสมผสานนั้นทําใหวัฒนธรรมสูญเสียความบ

ริสุทธ, ความเปนอันหนึ่งอันเดียว, ความเปนของแทดั้งเดิมไปหรือไม อยางไรก็ตาม Lowe (1991 in Pieterse 

1995) เห็นวาการผสมผสานทางวัฒนธรรมนั้นเปนยาตานพิษของการยึดมั่นในอัตลักษณและชาติพันธุที่เปนหนึ่ง

เดียว 

การเปนวัฒนธรรมลูกผสมที่เปนวัฒนธรรมเกิดใหมอาจทําใหเกิดความรูสึกเปนอ่ืน (otherness) หรือความ

แปลกแยก (alienation) ได ทวา การผสมผสานทางวัฒนธรรมนั้นทําใหความสัมพันธที่มีการแบงลําดับชั้น 

(hierarchical relationship) พราเลือนหรือมีเสถียรภาพนอยลง การตระหนักถึงและทําความเขาใจการผสมผสาน

ทางวัฒนธรรมจึงสามารถทําใหชนกลุมนอย คนชายขอบ มีอํานาจในการตอรองอัตลักษณ  โดยการสรางตัวตน  

อัตลักษณ หรือสถาปนาลักษณะเฉพาะถิ่นใหเขมแข็งขึ้นได 

ในประเด็นนี้ การศึกษาการผสมผสานทางวัฒนธรรมจึงมีความสัมพันธกับการศึกษาวัฒนธรรมประชานิยม

อยางมาก ในทางคติชนวิทยาและมานุษยวิทยาคําวา “วัฒนธรรม” นั้นหมายถึงวิถีชีวิตและวิถีปฏิบัติของผูคน แต

การใหความหมายคําวา “วัฒนธรรม” มักจะถูกเชื่อมโยงกับคุณคาของสังคมนั้นอยู เสมอ บอยครั้งคําวา 

“วัฒนธรรม”จึงถูกใหความหมายวาหมายถึงอารยธรรม ศลิปะชั้นสูง หรือสิ่งที่ทาํความเจริญงอกงามใหแกหมูคณะ 

(พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน) เทานั้น รวมถึงมักมีความเนนย้ําเรื่องการสืบตอและการขัดเกลาทางสังคม

ดวย ดังนั้น บางครั้งวัฒนธรรมประชานิยม (popular culture) จึงไมไดรับการใหคุณคามากเทากับวัฒนธรรมท่ีถูก

จัดเปนอารยธรรมชั้นสูง กระทั่งเริ่มมีการศึกษาวัฒนธรรมประชานิยมในปลายคริสตศตวรรษที่  20 เปนการตั้ง

คําถามกับแนวคิดวัฒนธรรมาชุดใหมที่เกิดข้ึนหลังจากการปฏิวัติอุตสาหกรรม เปนวัฒนธรรมท่ีตอตานวัฒนธรรม

ชั้นสูง (กฤตยา ณ หนองคาย 2556) 

วัฒนธรรมประชานิยม คือ วัฒนธรรมของมวลชน (mass) ซึ่งเปนคนสวนใหญในสังคม เปนกระแสความนิยมท่ี

เกิดข้ึนและดํารงอยูในวิถีชีวิต ผานกลไกของการตลาดและการสื่อสารมวลชน และอาจเปนวัฒนธรรมของการตอสู 

ตอรอง ชวงชิงอุดมการณและผลประโยชนของคนสวนใหญ (พัฒนา กิติอาษา 2546 อางถึงในกฤตยา ณ หนองคาย 
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2556: 38) วัฒนธรรมประชานิยมตองเปนวัฒนธรรมที่คนสวนใหญใหความนิยมและตองสามารถอธิบายในเชิงสถิติ

หรือแสดงใหเห็นอยางเปนรูปธรรมได เชน ยอดขาย 

2. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

2.1. งานศึกษาวิจัยเกี่ยวกับเรื่องผี 

การศึกษาเก่ียวกับผีสวนใหญในประเทศไทยจะเปนการศกึษาลัทธิความเชื่อผีแบบขนบที่เกี่ยวของกับประเพณี 

พิธีกรรม ความเชื่อของคนในสังคม เชน ฉลาดชาย รมิตานนท (2527) ผีเจานาย พิมพนภัส จินดาวงค (2554) การ

ดํารงอยูและบทบาทของความเช่ือและพิธีกรรมที่เกี่ยวกับผีอารักษเมืองเชียงใหมในปจจุบัน อัมพิกา ยะคําปอ 

(2554) พลวัตและบทบาทของความเช่ือและพิธีกรรมเกี่ยวกับผีอารักษบานท่ีบานไมลุงขน อําเภอแมสาย 

จังหวัดเชียงราย ฯลฯ แตการศึกษาเกี่ยวกับเรื่องผีในบริบทสังคมรวมสมัย โดยเฉพาะสังคมเมืองยังคงมีนอย 

การศึกษาสวนใหญจะเปนการศึกษาเรื่องผีที่อยูในสื่อสมัยใหม เชน ภาพยนตร ละครโทรทัศน รายการวิทยุ เปนตน 

การวิเคราะหเรื่องเลาสยองขวัญของรายการวิทยุ : “เดอะช็อค” ของจุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์ (2548) เปน

วิทยานิพนธที่กลุมขอมูลมีความใกลเคียงกับกลุมขอมูลเรื่องผีในมหาวิทยาลัยมากที่สุด จุฬาวดีศึกษาศิลปะการ

ดําเนินรายการ เนื้อหา และการใชภาษาที่ปรากฏในเรื่องเลาสยองขวัญของรายการวิทยุเดอะช็อค โดยศึกษาจาก

แถบบันทึกเสียงของรายการเดอะช็อค ๘ รายการ ประกอบดวยเรื่องเลาสยองขวัญจํานวน ๖๐ เรื่อง โดยใชแนวคิด

โครงสรางสัมพันธสารของโรเบิรต อี ลองเอเคอร และแนวคิดการสื่อสารวิทยุ ผลการศึกษาพบวาศิลปะการดําเนิน

รายการเดอะช็อค มีลักษณะเดน ๑๔ ประการ คือ การสนทนากอนเขาสูเรื่องเลาสยองขวัญ บทสงทาย การ

ปลอบโยน สถานการณเฉพาะหนา การเปดชองทางเพ่ือติดตอกับรายการ การแนะนําเรื่องเลาสยองขวัญ การฝาก

คําถามในสิ่งที่ผูฟงทางบานสงสัย การแทรกคติเตือนใจ การแสดงความคิดเห็นหรือความรูสึก การนําประสบการณ

ของผูดําเนินรายการมาเลาเสริม การแทรกเรื่องความเชื่อ การอางถึง การเชิญชวน เสียงประกอบ โดยเรื่องที่เลาจะ

มีเนื้อหาเกี่ยวกับสถานที่ ลางบอกเหตุ พฤติกรรมของตัวละครเอกในเรื่อง สิ่งของสําคัญในเรื่อง การตั้งชื่อเรื่อง 

พบวามี ๔ แบบคือ สื่อความหมายถึงเรื่องสยองขวัญ สื่อความหมายถึงความตาย สื่อความหมายถึงเรื่องราว

อันตราย สื่อความหมายถึงชื่อหรือฉายาผี นอกจากนี้ยังมีการใชภาษาสนทนา เพ่ือกระตุนใหผูเกิดความสนใจ

ติดตามเรื่องเลาสยองขวัญจนจบ โดยมีทั้งการใชวัจนภาษาและอวัจนภาษาเพื่อสรางความนาสนใจใหรายการ 

กลุมขอมูลเรื่องเลาสยองขวัญจากรายการวิทยุเดอะช็อคมีจุดรวมกับกลุมขอมูลเรื่องผีในมหาวิทยาลัยคือเปน

เรื่องผีรวมสมัยเหมือนกัน แตเรื่องผีของรายการเดอะช็อคถูกนําเสนอผานสื่อประเภทรายการวิทยุ รูปแบบการ
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นําเสนอจึงก็มีผลตอการนําเสนอเนื้อเรื่องดวย ธรรมชาติตัวบทของรายการวิทยุเดอะช็อคมีธรรมชาติเฉพาะตัว เชน 

ขณะที่บทความรวมเรื่องเลาสยองขวัญในมหาวิทยาลัยตางๆ จะเนนเลาถึงอาถรรพของสถานที่นั้นๆ แบบรวมๆ 

เรื่องเลาเดอะช็อคจะเนนเลาเฉพาะประสบการณสวนบุคคลที่เกิดข้ึน ณ สถานที่นั้นมากกวา นอกจากนี้ จุดตางที่

สําคัญคือรายการเดอะช็อคนั้นนําเสนอผานสื่อสาธารณะ จําเปนจะตองมีการเลือกเลา เลือกเนน ควบคุมคุณภาพ 

มีขอจํากัดดานเวลาเพ่ือที่จะนําเสนอเรื่องราวผานสื่อวิทยุไดอยางนาสนใจดวย วิทยานิพนธเลมนี้จึงเนนศึกษาเรื่อง

กลวิธีการนําเสนอและการสื่อระหวางผูเลา ดีเจ และผูฟงทางบานโดยใหน้ําหนักมากกวา ดังนั้น การศกึษาเนื้อเรื่อง

จึงเนนไปที่การศึกษาโครงเรื่องวาเลาและขับเนนเรื่องอยางไรใหนากลัว ใหสนุก ใหนาฟง ใหผูฟงมีอารมณรวมไป

กับเรื่อง นอกจากนี้ การวิเคราะหภาษาก็เนนไปที่การวิเคราะหภาษาเพ่ือการสื่อสารมากกวา เชน ดูวิธีการเลือกใช

คําพูดระหวางผูจัดรายการกับผูที่มาเลาเรื่องผี ดูเรื่องการใชคําซ้ํา คําสแลง คําทับศัพท ฯลฯ และการใชภาษาตางๆ 

ที่ทําใหสื่อสารกับผูชมไดมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน  

เนื่องจากวิทยานิพนธเลมนี้เนนศึกษาเรื่องการสื่อสารเปนหลัก จึงยังไมไดมีการวิเคราะหความสัมพันธของเนื้อ

เรื่องกับสังคมวัฒนธรรมไวในผลการวิเคราะหอยางชัดเจน แตก็มีการตั้งขอสังเกตตางๆ อยูภายในวิทยานิพนธ เชน 

กลาวถึงการแทรกคติเตือนใจ การเตือนภัยใกลตัว และเนื้อหาของเรื่องผีที่มีความสัมพันธกับความเชื่อเรื่องสิ่ง

ศักดิ์สิทธิ์หรืออํานาจลึกลับเหนือธรรมชาติ บอกแนวทางที่ตัวละครควรปฏิบัติตอสิ่งเหนือธรรมชาติเหลานั้น 

นอกจากนี้ยังมีความสัมพันธกับความเชื่อเรื่องหลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เชน กฎแหงกรรม ดังนั้น เรื่องเลา

สยองขวัญที่เปนกลุมตัวอยางจึงใหแนวทางในการปฏิบัติตนดวยความไมประมาท เพ่ือจะไดไมตองประสบเคราะห

กรรม เปนตน ขอสังเกตเบื้องตนเหลานี้แสดงใหเห็นบทบาทของเรื่องผี แตวิทยานิพนธเลมนี้ยังไมไดวิเคราะห

บทบาทของเรื่องที่ตอสังคมไวอยางชัดเจน จึงเปนประเด็นศึกษาที่การศึกษาเรื่องในมหาวิทยาลัยเลมนี้จะศึกษา

ตอไป 

มโนทัศนและการสรางความกลัวในสื่อบันเทิงคดีสยองขวัญไทย ของ ธนัท อนุรักษ (2555) ศึกษามโนทัศน

เก่ียวกับความกลัวและกลวิธีการสรางความกลัวในสื่อบันเทงิคดสียองขวัญของไทย จํานวน 4 ประเภทคือ นวนิยาย 

ละครเวที ละครโทรทัศน และภาพยนตร โดยศึกษาเปรียบเทียบวาสื่อบันเทิงแตละประเภทมีมโนทัศนคและกลวิธี

การสรางความกลัวที่เหมือนหรือตางกันอยางไร โดยใชแนวคิดคือ แนวคิดเก่ียวกับความกลัว 3 แนวคิด 

ประกอบดวย ความกลัวในเชิงจิตวิทยา ความกลัวในเชิงพุทธศาสนา และความกลัวในเชิงวัฒนธรรม ประกอบกับ

แนวคิดเก่ียวกับการสรางความสยองขวัญตางๆ ในสื่อบันเทิง ผลการวิจัยพบวามโนทัศนเก่ียวกับความกลัวที่
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นํามาใชในสื่อบันเทิงคดีไทย แบงออกเปน 6 ลักษณะไดแก 1) มโนทัศนวาดวยการถายทอดอารมณ ซึ่งมาจาก

แนวคิดเชิงจิตวิทยาวาหากตัวละครแสดงความหวาดกลัว ผูเสพสื่อจะรับเอาความรูสึกหวาดกลัวนั้นมาเปนของ

ตัวเองดวย 2) มโนทศันวาดวยการอุปาทานมาจากแนวคิดในเชิงพุทธศาสนา ที่เชื่อวาประสบการณในอดีตสามารถ

ทําใหจิตเกิดความรูสึกกลัวไปกอนและเชื่อมโยงประสบการณในปจจุบันกับความนากลัวที่เคยรับรูมา 3) มโนทัศน

แบบคติชน มาจากแนวคิดความกลัวในเชิงวัฒนธรรมแบบธรรมเนียมนิยม เกิดจากการนําความเชื่อในสังคมไทยมา

ใช ทําใหเกิดความกลัว 4) มโนทัศนแบบสากล มาจากแนวคิดความกลัวในเชิงวัฒนธรรมแบบรวมสมัย 5) มโนทัศน

วาดวยอิทธิพลจากเอเชียบูรพา มาจากแนวคิดความกลัวในเชิงวัฒนธรรมแบบรวมสมัยที่ไดรับอิทธิพลจากประเทศ

ตะวันออก เชน จีน ญี่ปุน เกาหลี 6) มโนทัศนวาดวยอิทธิพลจากโลกตะวันตก มาจากแนวคิดความกลัวในเชิง

วัฒนธรรมแบบรวมสมัยที่ไดรับอิทธิพลจากประเทศตะวันตก เชน ผีดิบ โดยมีกลวิธีในการสรางความกลัวที่เดน 5 

กลวิธีคือ การวางโครงเรื่อง การสรางตัวละครผี การสรางตัวละครมนุษย การสรางฉากและบรรยากาศ และการใช

จังหวะและโอกาส โดยบันเทิงคดีแตละประเภทก็จะมีกลวิธีเดนในการสรางความกลัวที่แตกตางกันออกไป วิทยา- 

นินพธเลมนี้มีจุดรวมกับประเด็นที่ผูวิจัยสนใจศึกษาคือเรื่อง “ความกลัว” นับตั้งแตความหมายของความกลัว การ

สรางความกลัว เหตุผลที่ผลชอบเสพเรื่องที่นากลัว ฯลฯ  อยางไรก็ดี วิทยานิพนธเลมนี้ เนนศึกษากลุมขอมูลในแง

ความเปนบันเทิงคดีและกลวิธีการสรางความกลัวเปนหลัก จึงยังไมเนนศึกษาเนื้อเรื่องและความสัมพันธกับสภาพ

สังคม รวมถึงบทบาทของ “ความกลัว” ที่มีตอพฤติกรรมผูรับสารซึ่งเปนประเด็นที่ปริญญานิพนธเลมนี้มุงจะศึกษา

ตอไป 

  การศกึษาเรื่องขางตนเปนการศึกษาที่เนนเรื่องการสื่อสาร กลวิธี และชองทางในการถายทอดเรื่องผีเปนหลัก 

แตก็มีการศึกษาอ่ืนๆ ที่สนใจศึกษาเนื้อหาและความหมายของเรื่องผีเปนหลัก รวมถึงศึกษาความสัมพันธกับสังคม

ดวยเชนกัน ไดแก การวิเคราะหการถายทอดความหมายเรื่อง "ผี" ในภาพยนตรไทยเรื่อง "แมนาคพระโขนง" 

พ.ศ.2521-2531 ของ วิชุดา ปานกลาง (2539) ศึกษารูปแบบการถายทอดความหมายเรื่องผีและเทคนิคทาง

ภาพยนตรที่ใชการถายทอดความหมายดังกลาว โดยใชแนวคิดเรื่องความสัมพันธของบาน ผี วัด แนวคิดเรื่องมายา

คติ (Myth) ของ Roland Barthes และความรูเทคนิคการผลิตภาพยนตรมาวิเคราะหภาพยนตรไทยเรื่อง “แมนาค

พระโขนง” จํานวน 4 เรื่อง พบวาภาพยนตรที่นํามาศึกษามีสูตรสําเร็จตามภาพยนตรประเภทหนังผีทั้งในเชิงโครง

เรื่องและแนวคิดของเรื่องซึ่งคือเรื่องท่ีพุทธศาสนามีบทบาทในการเขามาจัดระเบียบสังคม แตองคประกอบยอยๆ 

จะแตกตางไปตามยุคสมัยและผูสราง การวิเคราะหเทคนิคภาพยนตรในวิทยานิพนธเลมนี้ แสดงใหเห็นวาผูสรางแต

ละคนมีการตีความและเขาใจความหมายของผีในรูปแบบใด แลวจึงนําเสนอออกมาในรูปแบบนั้น เชน การทําใหผีมี
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รูปลักษณตางจากคนทั่วไป โดยการใชแสงกับตัวละครที่เปนผีจะตองทําใหเกิดเงาที่หนาของตัวละคร การแสดง

อิทธิฤทธิ์เหนือธรรมชาติของผี (อาทิ หายตัวได) และขอจํากัดในการแสดงอิทธิฤทธิ์ของผี (อาทิ ปรากฏตัวไดเฉพาะ

ตอนกลางคนื) การนําเสนอวาคนกับผีไมอาจอยูรวมโลกกัน การเสนอวาผีไมทํารายคนที่เคยมีความสัมพันธอันดีเมื่อ

ยังมีชีวิตอยู การนําเสนอวาผีไมอาจถูกฆาใหสิ้นซากแตทําไดเพียงถูกกักขังไวเทานั้น และการนําเสนอผีเปนเรื่อง

ตลกสนุกสนาน เปนตน ผูวิจัยไดวิเคราะหทั้งความหมายแฝงและความตรงของการนําเสนอดังกลาว แลวตีความ

ความหมายของผีแมนาคซึ่งสรุปความรวบยอดไดวาแมนาคเปนตัวแทนผูยึดติดในกิเลสตัณหา ความทุกข และบาง

เวอรชั่นอาจตีความไดวาเปนตัวแทนจากความเชื่อผีแบบดั้งเดิม ที่สุดทายแลวผีตองพายแพพุทธศาสนา รวมถึงหลัก

คิดแบบพุทธศาสนาเองก็จะกาวเขามาชี้ทางดับทกุข และชวยจัดการปญหาความวาวุน ความทุกขตางๆ ใหหมดไป  

แมนาก : มายาคติ “ความเปนเมีย” ที่ถูกประกอบสรางในละครโทรทัศน ภาพยนตรและละครเวที ของ

พรพิชชา บุญบรรจง  (2554) เปนวิทยานิพนธอีกเรื่องท่ีใชแนวคิดมายาคติมาวิเคราะหความหมายของตัวละครแม

นากเอาไวเชนกันและเนนศึกษาเรื่อง “ความเปนเมีย” โดยศึกษาเรื่องแมนากที่ถูกสรางในรูปแบบละครโทรทัศน 

ภาพยนตร และละครเวทีจํานวน 26 สํานวน พรพิชชาใชหลักการเขียนบทละครเปนกรอบในการวิเคราะหโครง

เรื่อง และใชแนวคิดมายาคติ (Myth) ของ Roland Barthes มาวิเคราะหชุดความหมายตางๆ ที่ปรากฏในเรื่อง ผล

การศึกษาพบวามายาคติ “ความเปนเมีย” เปนชุดความจริงที่ถูกประกอบสรางข้ึน และสะทอนอุดมคติและอคติ

เกี่ยวกับวิถีปฏิบัติและบทบาทหนาที่ของผูหญิงใหเปนฝายยอม (Passive) และตกอยูใตอํานาจของสามี การที่แม

นากตายไปแลวแตยังรอคอยพอมากและไมจากไหนนั้นเปนการนํามายาคติความเปนเมียที่สังคมไดสรางขึ้นเพื่อ

กําหนดวิถีปฏิบัติและบทบาทของเธอเพ่ือมาเปนเครื่องมือในการตอรองทางอํานาจที่จะใหผีอยูในโลกของคนตอไป 

เพ่ือใหแมนากไดทําหนาที่ “เมีย” ของเธอตอ แตสุดทายการหลอกหลอนของแมนากจะตองจบลงดวยสิ่งที่มีอํานาจ

เหนือกวาผีแมนาก นั่นคือ ความรักของผูชาย ความเชื่อทางพุทธศาสนา และกติกาของสังคม และผูที่หยุดเธอไดก็

คือสามี พระ และเณรซึ่งตางก็เปนตัวละครชายที่เปนตัวแทนของสังคมชายเปนใหญทั้งสิ้น 

คุณลักษณะของภาพยนตรผีตลกไทย ลักษณะชนช้ันและอุดมการณชนช้ันทางสังคมที่ปรากฏในภาพยนตร

ผีตลกไทย ของทอปด เอ่ียมอุดม (2554) ศึกษาคุณลักษณะเดนที่ปรากฏในภาพยนตรผีตลกไทย รวมถึงศึกษา

ลักษณะชนชั้นและอุดมการณชนชั้นทางสังคมที่แฝงอยูในภาพยนตรดวย โดยวิเคราะหภาพยนตรผีตลกไทยที่ฉาย

ในโรงภาพยนตรจํานวน 10 เรื่อง โดยแบงเปนภาพยนตรผีตลกชนชั้นกลาง 5 เรื่อง และภาพยนตรผีตลกชนชั้นลาง 

5 เรื่อง โดยใชทฤษฎีชนชั้น ทฤษฎีเรื่องเลาและขั้นบันไดตลกมาเปนเกณฑในการแบงกลุม ผลการศึกษาพบวา
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ภาพยนตรผีตลกชนชั้นกลางปรากฏโครงเรื่องทั้งที่เรียบงายและซับซอน คุณภาพมากผลิตพิถีพิถันและมีเทคนิค

ซับซอน กลุมเปาหมายเปนผูชมในเมือง ขณะที่ภาพยนตรผีตลกชนชั้นลางปรากฏแตโครงเรื่องที่เรียบงาย ตนทุน

การผลิตต่ํา ใชเทคนคิเรียบงาย กลุมเปาหมายเปนผูชมตางจังหวัด ทั้งนี้ภาพยนตรผีตลกไทยมีทั้งกลุมที่สามารถจัด

กลุมชนชั้นไดอยางชัดเจนและกลุมที่จัดกลุมชนชั้นไมได เนื่องจากบางเรื่องมีการแลกเปลี่ยนคุณลักษณะระหวางชน

ชั้นเพื่อขยายกลุมเปาหมายลูกคา คุณลักษณะทางชนชั้นและอุดมการณชนชั้นทางสังคมในภาพยนตรทั้งสองกลุม

นั้นสอดคลองไปกับลักษณะทางสังคมที่พบไดในโลกจริง เชน รูปแบบการดําเนินชีวิตของคนเมืองและคนชนบท 

อุดมการณความสุขเปนเปาหมายสูงสุดของชีวิต (พบในภาพยนตรผีตลกชนชั้นลางทั้งหาเรื่อง) อุดมการณ

ความสําเร็จเปนเปาหมายสูงสุดของชีวิต (พบแตในภาพยนตรผีตลกชนชั้นกลาง) ฯลฯ 

งานศึกษาวิจัยสามเรื่องขางตนแสดงใหเห็นวาการศึกษาเรื่องผีสามารถนําไปสูการทําความเขาใจสังคมไทย 

และเรื่องผีตางก็มีความคิด มายาคติ คานิยม ความเชื่อของคนในสังคมซอนอยู อยางไรก็ตาม การศกึษาขางตนเปน

การศึกษาเรื่องผีในสื่อภาพยนตร ละครโทรทัศน ละครเวที เปนเรื่องแตง (fiction) หรือเปนเรื่องที่ผานการปรุงแตง 

การคิด การประกอบสรางโดยผูเขียนบท ผูกํากับ และทีมงานในการผลิตสื่อนั้นๆ กลุมขอมูลเรื่องผีของวิทยานิพนธ

ขางตนจึงคอนขางแตกตางจากกลุมขอมูลเรื่องผีในมหาวิทยาลัยไทย เพราะสื่อบันเทิงคดีมีคุณสมบัติรวมกันคือเปน

สิ่งที่แตงหรือสรางข้ึน มีขอคํานึงถึงองคประกอบตางๆ ของเรื่องเลาและรูปแบบของสื่อที่ใชนําเสนอ เชนการวาง

โครงเรื่อง การสรางตัวละคร การสงสารสําคัญของเรื่อง ฯลฯ เพื่อใหสามารถผลิตสื่อบันเทิงคดีที่ถูกใจผูชม ทําให

ธรรมชาติของตัวบทมีลักษณะตางไปจากเรื่องผีในมหาวิทยาลัยที่เปนเรื่องอางอิงจากเรื่องจริงหรือเลาเสมือนวาเปน

เรื่องจริง ดังนั้น การวิเคราะหเรื่องผีในมหาวิทยาลัยอาจไดผลการวิเคราะหที่มีทั้งจุดรวมกันเรื่องผีในสื่อบันเทิง

ตางๆ และจุดที่แตกตางออกไป 

ในตางประเทศก็มีการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยเชนกัน เชน Haunted halls: ghost lore of American 

college campuses ของ Tucker, Elizabeth (2007), Haunting Experiences: Ghost in Contemporary 

Folklore ของ Diane E. Goldstein, “The Ghost of New York: An Analytical Study” ของ Louis C. Jones 

(1944) ซึ่งตางก็ศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในพ้ืนที่และหัวขอตางๆ พรอมทั้งวิเคราะหเชื่อมโยงกับสังคม การศึกษา

เหลานี้มีประโยชนตอการเปนแนวทางการศึกษาเรื่องผีในมหาวิทยาลัยไทยอยางย่ิง เนื่องจากกลุมขอมูลท่ีใชศึกษามี

ความใกลเคียงกัน นอกจากนั้น ยังไดเห็นการเปรียบตางทางวัฒนธรรม เชน ใน Haunted halls: ghost lore of 

American college campuses ที่ศึกษาเรื่องผีของนักศึกษามหาวิทยาลัยเชนกัน แตลักษณะของผีและรูปแบบ
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การหลอกหลอนของผีที่อเมริกาก็จะแตกตางไปจากลักษณะของผีและรูปแบบการหลอกหลอนของผีที่พบใน

มหาวิทยาลัยไทย 

2.2. งานศึกษาวิจัยเกี่ยวกับเรื่องเลา 

เรื่องเลาเปนขอมูลคติที่มีผูศึกษาไวโดยใชแนวคิดและทฤษฎีในการศึกษาเรื่องเลาดวยวิธีการทางคติชน อยาง

หลากหลาย ทั้งการศึกษาอนุภาค การศึกษาแบบเรื่อง และการศึกษาเชิงโครงสราง ณีรนุช แมลงภู (2552) อนุภาค

การใหรางวัลและการลงโทษในนิทานพื้นบานไทย : ลักษณะและความหมายเชิงวัฒนธรรม. ศึกษาอนุภาคการ

ใหรางวัลและการลงโทษในนิทานพื้นบานไทยจํานวน 897 เรื่อง พบวาอนุภาคดังกลาวสะทอนลักษณะรวมทาง

ความคิดวาผูใหรางวัลและผูลงโทษมันเปนเปนเพศชายและมีสถานะทางสังคมสูงกวา ขณะที่ผูรับรางวัลและผูถูก

ลงโทษมักเปนตัวละครชนชั้นลางและตัวละครเพศหญิง เหตุผลของการไดรับรางวัลหรือถูกลงโทษจะเปนผลแหง

การกระทําหรือผลกรรมของตัวละครเอง โดยการกระทําที่ไดรับรางวัลและการลงโทษเนนเรื่องการทําดีและการทํา

ผิดทางพุทธศาสนา ความผิดเรื่องชูสาว และการกระทําผิดตอสิ่งศักดิ์สิทธิ์ รางวัลที่ไดรับมักเปนความร่ํารวยและ

คูครอง สวนโทษที่ไดรับมักเปนความตาย การเนรเทศ และการลงโทษดวยอํานาจวิเศษ นอกจากลักษณะรวม

เหลานี้แลว อนุภาคนี้ยังสะทอนใหเห็นลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมของนิทานพื้นบานแตละภาคที่จะมีจุดเนนที่

แตกตางกันไป สะทอนใหเห็นวิธีคิดของคนในภาคนั้นๆ ดวย การศึกษาชิ้นนี้แสดงใหเห็นวาการศึกษาอนุภาควาใคร

เปนผูลงโทษและใหรางวัล ใครเปนผูรับโทษและรับรางวัล การกระทําแบบใดที่ถูกลงโทษหรือตบรางวัล และรางวัล

กับโทษนั้นคืออะไรลวนแลวแตสะทอนใหเห็นบรรทัดฐานของสังคมไทยในดานตางๆ ซึ่งเปนแนวทางการศึกษาที่

อาจนําไปประยุกตใชไดกับการศึกษาเรื่องผีรวมสมัย ที่แมจะไมไดปรากฏอนุภาคการใหรางวัลและการลงโทษตามที่

พบในดัชดีอนุภาคของสติช ทอมปสันแบบเดียวกับวิทยานิพนธเลมนี้ แตก็ปรากฏอนุภาคการตาย การถูกหลอก

หลอน ที่เปนเสมือนการลงโทษแบบหนึ่ง การวิเคราะหอนุภาคโดยประยุกตใชแนวทางเดียวกับณีรนุช แมลงภูจึง

นาจะเปนประโยชนตอการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในมหาวิทยาลัยได 

วัชราภรณ ดิษฐปาน ( 2549. ) แบบเรื่องนิทานสังขทอง การแพรกระจายและความหลายหลาก .  ศึกษาความ

แพรหลายของแบบเรื่องสังขทอง และปรากฏการณการแตกเรื่องของนิทานที่เกิดข้ึนในกระบวนการแพรกระจาย

ของนิทานสังขทอง โดยศึกษาจากนิทานในแบบเรื่องสังขทองจํานวน 72 สํานวน พบวาแบบเรื่องสังขทองเปนแบบ

เรื่องที่แพรหลายมากในกลุมชนชาติไท และความแพรหลายนี้ทําใหเกิดการแตกเรื่องใหมอีกหลายเรื่องจากโครง

เรื่องสังขทองที่เปนตนแบบ โดยเรื่องที่แตกขึ้นมาใหมก็จะมีการเปลี่ยนแปลงในลักษณะตางๆ ทั้งในระดับพฤติกรรม
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และโครงสราง ระเบียบวิธีของวิทยานิพนธเลมนี้เปนประโยชนตอการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยคือ ใหแนวทางในการ

กําหนดโครงสรางของแบบเรื่อง เพ่ือเปนเกณฑในการพิจารณาวานิทานหรือเรื่องเลาที่มีรายละเอียด ตัวละคร ฉาก 

ชื่อบางอยางตางกันนั้นนับเปนแบบเรื่องเดียวกันหรือไม โดยวัชราภรณใชวิธีวิเคราะหโครงสรางของนิทานสังขทอง

เพื่อกําหนดเหตุการณสําคัญและพฤติกรรมหลักในเรื่องข้ึนมาสําหรับใชเปนแบบเทียบวานิทานเรื่องอ่ืนๆ ที่นํามา

เทียบนั้นนับเปนแบบเรื่องสังขทองไดหรือไม ระเบียบวิธีนี้จะชวยใหศึกษาเรื่องผีรวมสมัยไดอยางเปนระบบมาก

ยิ่งขึ้น เพราะเรื่องผีรวมสมัยเองก็มีการปรากฏแบบเรื่องซ้ําๆ รวมถึงมีเรื่องผีบางเรื่องที่เปนที่นิยมและเปนที่รูจัก

มากเรื่องอ่ืนๆ จนทําใหเกิดการแพรกระจายและเกิดสํานวนใหมๆ เชนเดียวกับนิทานสังขทอง  

 เกศสุดา นาสีเคน (2557) เรื่องเลาแนว "รักโศก" และกลวิธีการใหคําปรึกษาในพื้นที่สื่อสาธารณะ: 

กรณีศึกษารายการวิทยุ "คลับฟรายเดย" ศึกษาเรื่องเลาแนว "รักโศก" จากชีวิตรักของผูฟงที่เขามาเลาเรื่องใน

รายการวิทยุ "คลับฟรายเดย" จํานวน 66 เรื่อง การวิเคราะหใชระเบียบวิธีวิจัยท้ังทางคติชนวิทยา คอื แนวคิดเรื่อง

แบบเรื่อง ระเบียบวิธีทางวรรณกรรมคือศาสตรแหงการเลาเรื่อง และระเบียบทางภาษาคือชาติพันธุวรรณนาแหง

การสื่อสาร เกศสุดาจําแนกเรื่องเลาปญหาชีวิตรักเปน 8 แบบเรื่องใหญๆ ประกอบกับการศึกษาองคประกอบของ

เรื่องเลาตามแนวศาสตรแหงการเลาเรื่องที่ทําใหพบวาตัวละครและฉากบรรยากาศสะทอนภาพคนชั้นกลางใน

สังคมเมือง การศึกษาเรื่องเลาในวิทยานิพนธเลมนี้เปนแบบอยางที่ดีในการศึกษาคติชนสมัยใหมของกลุมคนเมือง 

เพราะทําใหไดเห็นแนวทางการนําแนวคดิเรื่องแบบเรื่องซึ่งแตเดิมใชศึกษาตํานานนิทานพ้ืนบานมาปรับประยุกตใช

กับเรื่องเลาที่มีฉาก ตัวละคร และเนื้อหาที่รวมสมัย รวมถึงยังไดเห็นแนวทางในการวิเคราะหสภาพสังคมรวมสมัยที่

สะทอนผานเรื่องเลาอีกดวย 

พิชญาณี เชิงคีรี (2542) การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทยตามทฤษฎีโครงสรางนิทานของวลาดิมีร พรอพพ  

ศึกษาวิเคราะหโครงสรางของวรรณกรรมนิทานจักรๆ วงศๆ ของไทย ตามแนวทฤษฎีโครงสรางของวลาดิมีร 

พรอพพ ซึ่งศึกษานิทานรัสเซียโดยวิเคราะหการดําเนินเรื่องไปตามลําดับพฤติกรรมหลัก (function) ตางๆ ของตัว

ละครในเรื่อง และเสนอผลการศกึษาวานิทานทั้งหมดนั้นมีโครงสรางหลักเดียวกัน พิชญาณีศกึษาวรรณกรรมนิทาน

จากภาคตางๆ จํานวน 61 เรื่อง ผลการศึกษาพบวาสามารถหาโครงสรางหลักของนิทานจักรๆ วงศๆ ของไทยที่มี

รวมกันในนิทานทั้งสี่ภาคไดเชนกัน โดยแตละภาคก็จะมีลักษณะโครงสรางนิทานของภาคตนเองดวย ทวา 

โครงสรางนิทานไทยที่ไดจากการศึกษานั้นประกอบดวยพฤติกรรมและลําดับพฤติกรรมที่มีลักษณะเฉพาะของ
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นิทานไทยที่ไมเหมือนกับโครงสรางหลักของนิทานรัสเซียของพรอพพ นําไปสูขอสรุปวาวัฒนธรรมแตละวัฒนธรรม

มีโครงสรางหลักของนิทานที่มีลักษณะเฉพาะเปนของตนเอง  

งานวิจัยตางๆ เหลานี้จะเปนประโยชนตอการศกึษาเรื่องผีรวมสมัยดวยอนุภาค แบบเรื่อง และทฤษฎีโครงสราง

อยางย่ิง เพราะงานวิจัยเหลานี้ชวยใหเห็นแนวทางในการนําแนวคิดทฤษฎีตางๆ ไปประยุกตใชกับกลุมขอมูลจริง 

2.3. งานวิจัยที่เกี่ยวกับการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

การผสมผสานทางวัฒนธรรมปรากฏอยูในหลายระดับ หลายมิติ เชน รูปแบบของสิ่งที่คนแสดงออก วิถี

ปฏิบัติ ความเชื่อ ฯลฯ มีวิธีการหลายวิธีที่จะจําแนกลักษณะการผสมผสานเพ่ือศึกษาความเปนลูกผสม งานวิจัยใน

กลุมนี้จะเปนประโยชนตอการศึกษาลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในเรื่องผีรวมสมัย โดยนําแนว

ทางการวิเคราะหจากงานวิจัยตางๆ ไปปรับใชกับขอมูลเรื่องผีรวมสมัยใหเหมาะสม Wang and Yeh (2005) 

Globalization and hybridization in cultural products: The cases of Mulan and Crouching 

Tiger, Hidden Dragon ศึกษาการผสมผสานทางวัฒนธรรมในการนํานิทานจีนไปสรางเปนภาพยนตร และพบ

กระบวนการของการผสมผสานทางวัฒนธรรม 3 ประการ ไดแก  การลดทอนลักษณะบางประการ 

(Deculturation) การเพ่ิมเติมลักษณะบางประการ (Acculturation) และการนําองคประกอบทางวัฒนธรรมมาใช

ในบริบทใหม (Re-culturation)  

ศิริพร ภักดีผาสุข (2005) Cultural Hybridity and Dynamics in Hanuman Chansamon ศกึษา

เรื่องการผสมผสานทางวัฒนธรรมและพลวัตในการนําวรรณคดีไทยเรื่องรามเกียรติ์ไปสรางเปนการตูนแอนิเมชัน 3 

มิติเรื่อง หนุมานชาญสมร พบวาภาพยนตรการตูนแอนิเมชันเรื่องนี้มีลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมแบงออก

ไดเปน 2 ประเภท คือ ลักษณะการผสมผสานที่สังเกตเห็นไดโดยตลอดทั้งเรื่อง (omnipresent hybrid feature) 

ไดแกการผสผมสานเรื่องราววรรณคดีดั้งเดิมเขากับเทคโนโลยีการนําเสนอที่ทันสมัย และลักษณะการผสมผสาน

แบบเปนสวนๆ (fractional hybrid feature) ไดแก บทโหมโรง บทสนทนา อนุภาค ตัวละคร และฉาก ที่ลวน

แลวแตมีการปรากฏรวม (co-exist) ของวัฒนธรรมดั้งเดิมและวัฒนธรรมใหม รวมถึงมีวัฒนธรรมทองถ่ินที่ปรากฏ

รวมกับวัฒนธรรมสากลดวย พลวัตที่ปรากฏในการตูนแอนิเมชันเรื่องนี้คือการใหความหมายและจุดเนนใหม 

ลักษณะตัวละครแบบใหม ความเปลี่ยนแปลงของการใชภาษา และบทไหวครูที่มีการปรับประยุกตไป โดยลักษณะ

ทั้งหลายเหลานี้มีปจจัยสําคัญคือเรื่องจุดประสงคทางการคาและนโยบายการผลิตของบริษัทที่ตองการจะผลิต

การตูนแอนิเมชัน 3 มิติและตองการนําวรรณคดีหรือนิทานพื้นบานของไทยมานําเสนอไปพรอมๆ กัน 



37 
 

ศิริพร ภักดีผาสุข (2558) การผสมผสานวัฒนธรรมในหนังสือนิทานแนว edutainment (สาระบันเทิง) 

ภาษาไทย ศึกษาการผสมผสานทางวัฒนธรรมในหนังสือนิทานแนว edutainment (สาระบันเทิง) ภาษาไทย 

พบการผสมผสานวัฒนธรรมใน 2 มิติ มติแิรกคือ การผสมผสานวัฒนธรรมการศึกษากับวัฒนธรรมความบันเทิง ซึ่ง

มีลักษณะเปนสหวาทกรรม (interdiscursivity) หรือการผสมผสานวาทกรรมระหวางวาทกรรมนิทานกับวาทกรรม

แบบเรียน ทั้งในดานประเภทของตัวบท ลีลาภาษา และกิจกรรมการใชตัวบท มิติที่สอง คือ การผสมผสาน

วัฒนธรรมไทย อันประกอบดวยวัฒนธรรมความสนุก การใชนิทานเพื่อใหความรู นิทานไทย ความรูเกี่ยวกับสังคม

วัฒนธรรมไทย เขากับวัฒนธรรมตางชาติ อันไดแก แนวคิดเรื่อง edutainment แนวคิดการจัดการศึกษาตาม

หลักสูตร นิทานชาติตางๆ ความรูสากล รูปแบบการนําเสนอ แนวทางการผสมผสานวัฒนธรรมนั้นแบงออกไดเปน 

4 แนวทาง โดยมีกระบวนการสําคัญ 3 ประการคือ ลดทอนลักษณะบางประการ (deculturation) เพิ่มเติม

ลักษณะบางประการ (enculturation) การนําองคประกอบทางวัฒนธรรมมาใชในบริบทใหม (re-culturation) มี

ลักษณะความเปลี่ยนแปลงที่สําคัญคือนิทานเหลานี้ไมเนนนําเสนอเรื่องราว แตเนนนําเสนอความรูมากกวา โดยมี

การเพิ่มแบบฝกหัดและองคประกอบเพ่ือการศึกษาอ่ืนๆ เขามา ทําใหเกิดการนําไปใชในบริบทใหมคือการนําไปใช

ในการเรียนการสอนที่เปยมสาระบันเทิงในเวลาเดียวกัน ปจจัยที่ทําใหเกิดการผสมผสานวัฒนธรรมดังกลาวมาจาก

อิทธิพลโลกาภิวัตน การแขงขันทางการศกึษาในสังคมไทย และการเติบโตของธุรกิจหนังสือสําหรับเด็ก 

กฤตยา ณ หนองคาย (2556) พระเอกและผูรายในภาพยนตรแนวตอสูผจญภัยของไทย: การวิเคราะห

ลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรม ศึกษาลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมของพระเอกและผูรายใน

ภาพยนตรแนวตอสูผจญภัยของไทย จํานวน 45 เรื่อง 88 สํานวน โดยประยุกตแนวคิดเรื่องแบบเรื่องมาใช

วิเคราะหเนื้อเรื่องและลักษณะของตัวละคร พบวาจัดประเภทแบบเรื่องได 4 แบบเรื่องโดยจําแนกตามเหตุการณ

สําคัญในเรื่อง และจําแนกลักษณะพระเอกได 5 กลุม 6 รูปแบบ สวนลักษณะของผูรายมี 4 กลุมโดยจําแนกตาม

ลักษณะสําคัญของตัวละคร หลังจากวิเคราะหแบบเรื่องแลว จึงวิเคราะหการผสมผสานทางวัฒนธรรม พบวามีการ

ผสมผสานวัฒนธรรมไทยและวัฒนธรรมตางชาติใน 3 ลักษณะ ไดแก การผสมผสานวัฒนธรรมผานรูปลักษณการ

แตงกาย ผานพฤติกรรมและบทบาทของตัวละคร และผานความสามารถและคุณสมบัติพิเศษ โดยมีกลวิธีการ

ผสมผสานวัฒนธรรม 4 กลวิธีซึ่งแบงตามที่มาและลักษณะทางวัฒนธรรมที่ปรากฏ กฤตยาวิเคราะหวาปจจัยที่ทํา

ใหเกิดการผสมผสานวัฒนธรรมม ี3 ปจจัยคือ อิทธิพลของอเมริกานุวัตรและสภาพสังคมวัฒธรรมไทยในยุคสมัยที่มี

การสรางภาพยนตร กระบวนการโลกาภิวัตน และภาพยนตรในฐานะวัฒนธรรมประชานิยม 
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กิจจา รัตนการุณย (2547) นิทานในเกมคอมพิวเตอร: การสืบสานและสรางสรรค ศึกษาลักษณะเดน

ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ซึ่งเปนเกมคอมพิวเตอรประเภทหนึ่ง เพื่อวิเคราะหการสืบสานและการ

สรางสรรคอนุภาคและสัญลักษณท่ีสําคัญ ผลการวิจัยพบวา เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เปนคติชนรูปแบบใหมที่

รวมนิทานและการเลนเขาดวยกัน ผูเลนสวมบทบาทเปนตัวละครเอกของเรื่อง เขารวมดําเนินเรื่องโดยอยูในกรอบ

และกฏของการเลนเกม เนื้อเรื่องของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะเดนมีความคลายคลึงกับนิทาน

พ้ืนบานประเภทนิทานมหัศจรรย นิทานวีรบุรุษ นิทานประจําถ่ินและตํานานปรัมปรา ทั้งยังมีการสืบสานและยังมี

การสรางสรรค ในดานรูปแบบการนําเสนอรูปแบบการเลนและเนื้อเรื่องในเกม จากโครงเรื่องทั้ง 6 แบบในเกม

นิทานสวมบทบาท (RPG) ไดแก โครงเรื่องแบบดอกฟากับหมาวัดโครงเรื่องแบบมังกรหยก โครงเรื่องแบบแฟนฉัน 

โครงเรื่องแบบอัศวินผูพิทักษโครงเรื่องแบบจอมยุทธผูกลาและโครงเรื่องแบบจอมยุทธเดียวดาย พบวาอนุภาคตัว

เอกแบบวีรบุรุษเปนอนุภาคเดน มีการสืบสานดานวิถีชีวิตและพันธกิจ มีการสรางสรรคดานชาติกําเนิดลักษณะนิสัย

และพฤติกรรม และพลังอํานาจวิเศษ ในดานสัญลักษณ ตัวเอกแบบวีรบุรุษในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เปน

สัญลักษณที่มีการสืบสานและการสรางสรรค วงจรวิถีชีวิตของวีรบุรุษเปนสัญลักษณที่แสดงออกถึงภาวะการ

เจริญเติบโตและเปลี่ยนแปลงของตัววีรบุรุษ นอกจากนี้สัญลักษณสําคัญที่เกี่ยวของกับวีรบุรุษยังไดรวมไปถึงพลัง

อํานาจวิเศษที่สงเสริมใหตัวเอกเปนวีรบุรุษอยางแทจริงโดยที่พลังอํานาจวิเศษจะประกอบไปดวย พลังจากอาวุธ

วิเศษ พลังจากเวทมนตรคาถาและพลังจากของวิเศษ 

พริมรตา จันทรโชติกุล (2553) หนุมานในหนังสือการตูนไทยปจจุบัน ศึกษาการปรับเปลี่ยนลุคลิก

ลักษณะและบทบาทของตัวละครหนุมานที่ปรากฏในหนังสือการตูนไทยปจจุบันเทียบกับตัวละครหนุมานในบท

ละครเรื่องรามเกียรติ์ พระราชนิพนธในรัชกาลที่ 1 พบวาเนื้อเรื่องสามารถจําแนกได 3 ลักษณะโดยใชลักษณะ

ความใกลเคียงกับบทละครเปนมาตรในการจําแนก บทบาทของตัวละครหนุมานมีทั้งบทบาทท่ีตรงกับบทบาทเดิม

และบทบาทที่เพ่ิทข้ึนมาใหม โดยปจจัยที่มีผลตอการปรับเปลี่ยนบุคลิกลักษณะของตัวละครหนุมานในหนังสือ

การตูนไทยปจจุบันมี 4 ประการคือ จินตนาการของผูแตง อิทธิพลจากวรรณกรรมและวัฒนธรรมไทย อิทธิพลจาก

วรรณกรรมและวัฒนธรรมตางชาติ และลักษณะการสรางงานแนววัฒนธรรมประชานิยม 

ผลการทบทวนวรรณกรรมแสดงใหเห็นวายังไมมีผูที่ศึกษาเรื่องเลาผีรวมสมัยดวยระเบียบวิธีทางคติชน

วิทยามากอน เพราะการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยสวนใหญเปนการศึกษาทางนิเทศศาสตร มีทั้งงานที่ศึกษากลวิธีในการ

นําเสนอและงานที่ศึกษาตีความเนื้อเรื่อง งานกลุมนี้ทําใหเห็นขอมูลและประเด็นตางๆ ท่ีนาสนใจของเรื่องผีและ
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เปนประเด็นที่สามารถนําไปใชตอยอดในการวิเคราะหเรื่องผีตอไปได ขณะที่การทบทวนวรรณกรรมงานที่ศึกษา

เกี่ยวกับเรื่องเลาทําใหมองเห็นระเบียบวิธีและเครื่องมือตางๆ ที่สามารถนํามาประยุกตใชศึกษาเรื่องเลาผีได ไดแก 

การศึกษาเรื่องเลาโดยใชแนวคิดเรื่องอนุภาค แบบเรื่อง ไวยากรณของนิทาน สวนงานที่ศึกษาเก่ียวกับการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมนั้น ทําใหเห็นแนวทางการวิเคราะหการผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องเลาและสื่อตางๆ 

จะเห็นไดวาแนวทางการวิเคราะหการผสมผสานทางวัฒนธรรมนี้มีกรอบในการวิเคราะหที่คอนขางหลากหลาย 

ขึ้นอยูกับประเภทของสื่อและกลุมขอมูลนั้นๆ วาควรจะใชแนวทางใดในการวิเคราะห   
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บทที่ 3 อนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

 ในบทนี้ ผูวิจัยจะศึกษาเนื้อหาและลักษณะของเรื่องผีไทยรวมสมัย โดยการศึกษาลักษณะทั่วไปของเรื่องผี

ไทยรวมสมัยและศึกษาเรื่องผีรวมสมัยดวยเครื่องมือทางคติชนวิทยา ไดแก 1) รวบรวมและแบงประเภทอนุภาคที่

พบในเรื่องผีไทยรวมสมัย ซึ่งจะชวยใหเห็นเนื้อหาและองคประกอบยอยๆ ที่นาสนใจในเรื่องผี 2) จัดประเภทแบบ

เรื่องของเรื่องผีไทยรวมสมัย ซึ่งจะชวยใหเห็นภาพรวมของเรื่องผีแบบตางๆ และ 3) ศึกษาโครงสรางของเรื่องเลาผี

รวมสมัยดวยแนวทางของวลาดิมีร พรอพพ เพ่ือใหเห็นลักษณะเดนที่เรื่องผีทุกเรื่องมีรวมกัน  

1. ลักษณะทั่วไปของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

เรื่องผีไทยรวมสมัยที่นํามาใชศึกษาทั้ง 100 เรื่อง นับเปนเรื่องผี 98 เรื่อง เนื่องจากมีเรื่องผีจํานวน 2 เรื่องท่ี

ปรากฏเรื่องซ้ํา แตเปนเรื่องผีคนละสํานวน ไดแก เรื่องผีชองแอรและผีรูปยิ้ม เก็บเรื่องละ 2 สํานวน เรื่องเลาผีรวม

สมัยก็เหมือนกับเรื่องเลาประเภทอ่ืนๆ ที่เมื่อถูกนําไปเลาตอก็มักจะเกิดสํานวนใหมๆ และปรับวิธีการเลาไปผูเลา 

ผูฟง และบริบทการเลา เรื่องผีที่พบนั้นมีความหลากหลายทั้งในดานที่มา ความยาวของเรื่อง และวิธีการเลาเรื่อง  

เรื่องผีท่ีเก็บมีที่มาจาก 3 แหลง คือเว็บไซตรวมเรื่องผีโดยเฉพาะ เว็บไซตท่ัวไปที่มีเนื้อหาสาระบันเทิง

หลากหลายครอบคลุมหลายหัวขอ และเว็บไซตเฉพาะที่มุงเผยแพรเนื้อหาเฉพาะเรื่อง เชน เว็บไซตการศึกษา 

เว็บไซตทองเที่ยว เรื่องผีที่มาจากเว็บไซตเรื่องผีโดยเฉพาะ มักมีขนาดยาวและเนนเลาเรื่องความนากลัวของผีเปน

หลัก ขณะที่เรื่องผีอีก 2 กลุมบางครั้งไมไดเนนเรื่องความนากลัวมากนัก เรื่องผีที่รวบรวมมาจากเว็บไซตเฉพาะมักมี

เนื้อหาที่สัมพันธกับเนื้อหาหลักของเว็บไซตนั้นๆ เชน เรื่องผีในเว็บไซตการศึกษาจะเปนเรื่องในสถานศึกษาเสมอ 

ขณะที่เรื่องผีในเว็บไซตทองเที่ยว มักเปนเรื่องผีที่เก่ียวของกับสถานที่ทองเที่ยวตางๆ  

เรื่องผีที่เก็บมีทั้งขนาดสั้น กลาง และขนาดยาว เรื่องผีขนาดสั้นคือเรื่องผีที่มีความตั้งแต 2-5 บรรทัด มีจํานวน 

61 เรื่อง เรื่องผีขนาดกลางคือเรื่องผีที่มีความยาวมากกวา 5 บรรทัด แตไมเกิน 2 หนากระดาษ มีจํานวน 23 เรื่อง 

และเรื่องผีขนาดยาวคือเรื่องผีที่มีความยาวมากกวา 2 หนากระดาษขึ้นไป มีจํานวน 16 เรื่อง เรื่องผีขนาดสั้นมักมี

ลักษณะเปนบรรยายโวหาร ขณะที่เรื่องผีที่ขนาดกลางหรือขนาดยาวมักมีการพรรณามากกวาและมีบทสนทนา

ประกอบเพื่อสรางความสมจริง มุมมองของผูเลาเรื่องผีมีทั้ง 1) ผูเลาบุคคลที่ 1 มักเปนการเลาประสบการณของ

ตนเอง 2) ผูเลาบุคคลที่ 3 มักเปนการเลาประสบการณของคนอื่น อาจเปนประสบการณของคนรูจักใกลชิดที่เคย

เลาเรื่องผีใหฟง 3) มุมมองการเลาแบบไมปรากฏตัวผูเลา มักเปนการเลาเรื่องผีที่เปนตํานานเลาขานหรือเปนที่รูจัก

กันในผูคนหมูมาก 
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นอกจากการศึกษาลักษณะเบื้องตนของเรื่องผีทั้ง 100 เรื่องแลว ผูศึกษาไดเก็บรวบรวมและวิเคราะหอนุภาค 

แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผีไทยรวมสมัย เพ่ือใหทราบถึงเนื้อหาและลักษณะสําคัญของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

รวมถึงไดเห็นขอมูลทั้งที่เปนโครงสรางใหญและองคประกอบยอยของเรื่องผี นอกจากนี้ยังเปนการประมวลรวม

ความแตกตางหลากหลายที่พบในเรื่องผีเรื่องตางๆ เพ่ือหาจุดรวมของเรื่องผีไทยรวมสมัย และนําไปสูการวิเคราะห

การการผสมผสานทางวัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัยในบทตอไปดวย 

2. อนุภาค  

ในการจําแนกอนุภาค ผูศึกษามีเกณฑในการพิจารณาวาองคประกอบใดเปนอนุภาคโดยพิจารณาจาก

องคประกอบเดนที่มักจะพบซ้ําๆ ในเรื่องผี หากเทียบกับอนุภาคในนิทานดั้งเดิม อนุภาคบางอนุภาคอาจไมไดมี

ความพิเศษมหัศจรรยเทาอนุภาคในอดีตที่มักมีความเก่ียวของกับเวทมนตร มจีินตนาการมาก อนุภาคในเรื่องผีรวม

สมัยที่พบนี้บางอนุภาคเปนคนหรือสิ่งของธรรมดา เชน แมบานผูรูเรื่องราวเก่ียวกับการตายในอดีต แมแมบานจะ

เปนคนธรรมดา แตมักเปนหนึ่งในตัวละครสําคัญที่เขามาเฉลยใหรูถึงสาเหตุการตายของผีที่สิงอยู ณ ที่นั้นๆ 

บทบาทเชนนี้เปนบทบาทที่พบซ้ําๆ จนเห็นวาควรที่จะจัดเปนอนุภาคดวย  

รายการอนุภาคนี้จึงเปนการรวบรวมองคประกอบเดนของเรื่องผีไทยรวมสมัยที่มักจะพบซ้ําๆ และนําอนุภาคที่

พบมาจัดหมวดหมูเพ่ือใหเห็นมิติตางๆ ของเรื่องผี อาทิ ในหมวดตัวละครผีจะมีการจําแนกทั้งมิติความสัมพันธของ

ผีกับคนที่ยังมีชีวิตอยู มิติเชื้อชาติของผี มติเิพศของผี มิติอายุของผี มิติอาชีพของผี มิติดานลักษณะหนาตา การแตง

กาย รวมถึงมิติดานจุดประสงคหรือเหตุผลของผีในการที่ยังสิงสูอยูบนโลกดวย การจัดหมวดหมูเชนนี้อาจทําใหเกิด

ความทับซอนขึ้นได เชน อนุภาคผีผูหญิงชุดขาว อาจอยูทั้งในอนุภาคผีผูหญิงภายใตมิติเพศของผี หรืออนุภาคผีชุด

ขาวภายใตมิติการแตงกายของผีก็ได เปนตน ทวา ผูศึกษาก็ตัดสินใจที่จะไมรวมอนุภาคเหลานี้เขาเปนอนุภาคเดียว 

เพราะเห็นวาการจําแนกหมวดหมูยอยตางๆ นั้นชวยใหเห็นมิติตางๆ และลักษณะของเรื่องผีไดดีกวา รวมถึงการ

รวมอนุภาคเหลานี้เขาดวยกันจะทําใหเกิดรายการอนุภาคเพ่ิมขึ้นอีกจํานวนมาก เชน อนุภาคผีผูหญิง (เพศ) ชุด

ไทย (การแตงกาย), อนุภาคผีผูหญิง (เพศ) ลูกจาง (อาชีพ) เมียนมา (เชื้อชาติ) เปนตน ผูศึกษาจึงเรียกอนุภาค

เหลานี้วาอนุภาคผสม ซึ่งเกิดจากการผสมระหวางอนุภาคหลายๆ อนุภาคจากรายการอนุภาคที่จัดทําไว ดังนั้น 

อนุภาคบางอนุภาคที่พบในเรื่องผีนั้นอาจปรากฏรวมกับอนุภาคอ่ืนดวย เชน อนุภาคผีผูหญิงนั้น มีทั้งเรื่องที่อนุภาค

นี้ปรากฏอยูเดี่ยวๆ และเรื่องที่ปรากฏรวมกับอนุภาคอ่ืน เชน อนุภาคผีชุดขาว อนุภาคผีเมียนมา เปนตน 
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ผูศึกษาจําแนกอนุภาคออกเปน 4 กลุม ไดแก อนุภาคตัวละคร อนุภาคเหตุการณ อนุภาคสิ่งของ และอนุภาค

สถานที่ ดังนี้ 

2.1. อนุภาคตัวละคร  

ประกอบดวยอนุภาคตัวละครผีและอนุภาคตัวละครที่เปนคน มีรายละเอียดดังนี้ 

อนุภาคตัวละคร 

ผี คน 

• ตัวตนของผี 

• ลักษณะของผี 

• จุดประสงคของผี 

• คนเจอผี 

• คนอธิบายเหตุ 

• คนปราบผ ี

• ฆาตกร 

• คนเตือนภัย 

2.1.1. อนุภาคผ ี  

อนุภาคตัวละครผี สามารถจําแนกไดดวย 3 มิติใหญ คือ มิตติัวตนของผี มิติลักษณะรูปรางหนาตา และมิติ

จุดประสงคของผี 

ก. มิติตัวตนของผี  

คือการจําแนกตามลักษณะที่เรื่องเลาเลาถึงผีตนนั้นๆ กลาวคือเรื่องผีรวมสมัยจะมีการนิยามตัวตนของผีใน

บางมิติ (บางครั้งนิยามมากกวา 1 มิติ) เพ่ืออธิบายวาผีตนนั้นเปนใคร การอธิบายนี้มักสัมพันธกับเนื้อเรื่องท่ีเหลือ 

เชน สัมพันธกับจุดประสงคที่ผีสิงสถิต ณ สถานที่นั้นๆ หรือสัมพันธกับสาเหตุที่ผีตองตามหลอกหลอนคนบางคน 

เปนตน 

 ผี + [ความสัมพันธ] คือตัวตนของผีที่สัมพันธกับความสัมพันธของผีกับคนที่ยังมี

ชีวิตอยู อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีคนรักเกา (มีทั้งแฟนเกา ภรรยาเกา)  

o ผีเพ่ือน  
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o ผีลูก  

o ผีญาติ 

 ผี + [เชื้อชาติ] คือตัวตนของผีที่สัมพันธกับเชื้อชาติ อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีชาวเมียนมา  

o ผีชาวเขมร  

o ผีชาวญี่ปุน  

o ผีชาวจีน  

o ผีฝรั่ง  

o ผีลูกครึ่ง  

 ผี + [อาชีพ/หนาที่] คือตัวตนของผีที่สัมพันธกับอาชีพเมื่อครั้งยังมชีีวิต รวมถึงผี

ที่หนาที่เฉพาะบางอยางดวย อนุภาคท่ีพบไดแก  

o ผีครู/อาจารย  

o ผีนักเรียน/นักศึกษา  

o ผีทหาร  

o ผีคนขับรถ  

o ผีลูกจาง  

o ผีชางกอสราง 

o  ผียาม  

o ผีนักการ  

o ผีนางรํา  

o ผีเจาที่  

o ผีคนไข 

 ผี + [เพศ] ในกรณีที่ผูเลาในเรื่องผีเรื่องนั้นไมรูตัวตนของผี ผูเลาจะบรรยาย

ลักษณะอ่ืนๆ ของผี เพ่ือระบุตัวตนของผี โดยเฉพาะระบุเพศของผี อนุภาคที่พบ

ไดแก  

o ผีผูชาย  
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o ผีผูหญิง  

o ผีเพศที่สาม 

ผีที่ไมมีการระบุตัวตนในมิติอื่นๆ พบวาเปนผีผูหญิงมากกวาเพศอื่นๆ ในขณะที่เพศอ่ืนๆ มักมีการโยงกับ

ตัวตนมิติอ่ืนๆ ของผี เชน ผีคนขับรถบรรทุกที่ถูกยิงเสียชีวิต ไดรับการบรรยายวาเปนผีผูชาย เปนตน คือเปนการ

บรรยายเพศเพ่ือใหสัมพันธกับลักษณะของผูที่มีขาวหรือมีเรื่องเลาวาเสียชีวิตลงในบริเวณนั้น แตบอยครั้ง 

โดยเฉพาะในเรื่องผีที่ผูเลาไมรูภูมิหลังอ่ืนๆ ของผี ผีที่พบมักเปนผีผูหญิง 

 ผี + [อายุ] นอกจากระบุเพศแลว หลายๆ เรื่องมักจะระบุชวงวัยของผีดวย 

อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีเด็ก  

o ผีวัยรุน  

o ผีสาว/หนุม  

o ผีคนแก  

การระบุอายุมักสัมพันธกับบุคลิกภาพของผี เชน อนุภาคผีเด็กมักเปนผีที่มีความซุกซน ชอบเลนสนุก ใน

เรื่องผีเรื่องหนึ่ง ผีเด็กที่เกาะอยูที่หลังคนที่ถูกหลอกจะดลบันดาลใหคนๆ นั้นรูสึกอยากกินช็อกโกแลต ในขณะที่ผี

คนแกมักเปนผีใจดี ผีที่มีความปรานี ไมไดมุงรายตอผูที่พบเจอ 

ข. มิติลักษณะรูปรางหนาตาของผี  

ผีในเรื่องเลาแตละเรื่องนั้นมีหนาตาและการแตงกายท่ีแตกตางกัน แตก็มีลักษณะการอธิบายรูปรางหนาตา

ของผีที่มักจะพบซ้ําๆ การอธิบายลักษณะตางๆ เหลานี้มักอธิบายเพ่ือใหรูวาสิ่งท่ีเห็นนั้นเปนผีไมใชคน 

 ผีที่มีในวัฒนธรรมเดิม อนุภาคที่พบไดแก  

o เปรต  

o ผีโพง 

 หนาตาของผี อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีหนาตาเละเทะ  

o ผีหัวโลน  
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o ผีที่เห็นเปนเงาทึบ  

o ผีหนาตาดี เชน หนาตาสะสวยมาก 

 สีผิวที่ไมปกติ ผีมักมีสีผิวที่ตางจากคน อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีผิวขาวซีด  

o ผีผิวดํามืด 

 รางกายผิดปกติ รางกายของผีมักมีความผิดปกติบางอยาง อนุภาคที่พบไดแก  

o อนุภาคผีครึ่งตัว มีทั้งอนุภาคผีครึ่งตัวลาง และอนุภาคผีหนึ่งตัวบน โดย

อนุภาคที่พบบอยกวาคืออนุภาคผีครึ่งตัวบน  

o อนุภาคผีที่มีขนาดรางกายใหญกวาปกติ 

 การแตงกายของผี ผีที่ปรากฏในเรื่องเลาผีมีทั้งผีที่แตงกายดวยเสื้อผาของคน

ปจจุบัน และเสื้อผาแบบอื่นๆ แตจะมีชุดอยูกลุมหนึ่งที่เมื่อกลาวถึงแลวมักเปน

อนุภาคที่บงบอกใหรูวาตัวละครนั้นเปนผี อนุภาคที่พบไดแก  

o ผีชุดขาว  

o ผีชุดดํา  

o ผีชุดไทย  

o ผีชุดเปอนเลือด 

ค. มิติจุดประสงคของผี  

ผีแตละตนมีจุดประสงคในการสิงสูไมเหมือนกัน จุดประสงคของผีแตละตนนั้นสัมพันธกับพฤติกรรมอื่นๆ 

ของผ ี

 ผีมาดราย คอืผีที่มาเพ่ือทําราย ผีลักษณะนี้จะทํารายคนที่เจอผี โดยอาจมีตั้งแต

การทํารายสถานเบา เชน ตามไปในทุกๆ ที่ ทําใหรูสึกไมสบายตัว ไปจนถึง

สถานหนัก เชน ทําใหเจ็บปวยหรือบาดเจ็บหนัก ทําใหเสียชีวิต เปนตน อนุภาค

ที่พบ ไดแก  

o ผีทวงแคน มักเปนผีที่มีความแคนบางอยางกับคนที่ ถูกผีหลอก 

ความแคนนั้นอาจเกิดขึ้นเพราะเรื่องที่สัมพันธกับชวงเวลาเมื่อครั้งยังมี
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ชีวิตของผี เชน แคนคนที่เปนฆาตกร แคนคนท่ีตอผมดวยเสนผมของผี 

แคนคนที่เปนคนรักใหมของคนรักของผี ฯลฯ หรืออาจจะเกิดข้ึนใน

ชวงเวลาที่เปนผีแลวก็ได เชน แคนเพราะมีคนมาพูดหลบหลูทาทาย 

แคนเพราะมีคนมาทับที่ เปนตน  

o ผีหาตัวตายตัวแทน คอืผีที่พยายามทํารายผูอ่ืนเพ่ือใหผูนั้นเสียชีวิตและ

ตองมาสิงสูอยูบริเวณนั้นแทนตนเอง 

 ผีปรารถนาดี คือผีที่มาเพ่ือใหความชวยเหลือหรือดูแลคนที่ยังมีชีวิตอยู ความ

ชวยเหลือของผีที่พบมีทั้งการมาบอกขาวเพ่ือใหเลี่ยงเหตุราย การบอกทาง 

รวมถึงผีที่แมจะเสียชีวิตไปแลวแตยังพยายามนําอาหารมาแขวนใหเพ่ือนที่หนา

ประตูหองในหอพัก  

 ผีขอความชวยเหลือ คือผีที่มาเพ่ือขอความชวยเหลือจากคนเพื่อใหตนไดไปผุด

ไปเกิด สิ่งที่รองขอจึงมักเปนสิ่งที่ทําใหผีเกิดความสบายใจหรือหลุดพนได เชน 

ขอใหบวชให ใหทําบุญให 

ในเรื่องผีเรื่องหนึ่ง ผีอาจปรากฏจุดประสงคมากกวาหนึ่งจุดประสงค เชน ตอนตนเรื่องผีมาดวยความมาด

รายเพ่ือทวงแคนคนที่ไปทับที่ แตหลังจากติดตอสื่อสารกันได ผีก็ขอความชวยเหลือใหบวชใหแทน นอกจากนี้ ไมใช

เรื่องผีทุกเรื่องที่ปรากฏจุดประสงคของผี เรื่องผีจํานวนไมนอยปรากฏเพียงการหลอกหลอนของผีและไมมีการระบุ

วาผีตนนั้นมีจุดประสงคอะไร เพราะคนที่เจอผีนั้นไมไดติดตอสื่อสารกับผี แตในเรื่องผีที่คนมีการติดตอสื่อสารกับผี

แทบทั้งหมด ผีลวนมาเพ่ือขอความชวยเหลือทั้งสิ้น นอกจากนี้ แมแตผีที่ไมไดติดตอสื่อสารกับมนุษย ก็มีการกระทํา

ที่สื่อนัยถึงการขอความชวยเหลือ เชน ผีรองไหแสดงความโศกเศรา ณ ที่ตาย ผีโบกรถริมถนนบริเวณที่ตนเสียชีวิต

เพ่ือไปใหถึงที่หมายที่ตั้งใจไวเมื่อครั้งยังมีชีวิต เปนตน 

2.1.2. อนุภาคคน 

อนุภาคคนที่พบในเรื่องผี จําแนกดวยบทบาทของคนๆ นั้นในเรื่องเลาผี จําแนกไดเปน 5 ประเภทใหญ คือ 

คนเจอผี คนอธิบายเหตุ คนปราบผี ฆาตกร และคนเตือนภัย มีรายละเอียดดังนี้ 

ก. อนุภาคคนเจอผี เปนอนุภาคคนกลุมที่พบมากที่สุดในเรื่องผี คนที่เจอผีมักมีคุณสมบัติ

หรือความสัมพันธบางอยางที่นําไปสูการเจอผี  
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 คนที่ผีผูกพันเมื่อครั้งมีชีวิต คือคนที่มีความสัมพันธในทางใดทางหนึ่งกับผีเมื่อ

ครั้งยังมีชีวิต เมื่อผีตายไปจึงมาหา อนุภาคที่พบไดแก 

o คนรัก 

o ลูก 

o เพ่ือน 

o พอแม 

o ญาติ 

 คนที่สัมพันธกับสถานที่ของผี คอืคนที่ตองใชชีวิตหรือมีเหตุใหตองใชเวลาอยู ณ 

บริเวณที่ผีเสียชีวิต หรืออาจเปนสถานท่ีที่ผีเคยผูกพันมากอนก็ได เชน คนที่อยู

ในหมูบานเดียวกับบานหลังที่มีคนเสียชีวิต หรือแมแตคนที่เดินทางผานบริเวณ

ดังกลาวก็มีโอกาสเจอผีเชนกัน อยางไรก็ตาม อนุภาคที่จัดเก็บไวจะเปนอนุภาค

คนที่มีสถานะที่ทําใหตองเก่ียวของกับสถานที่นั้นๆ มากกวาเปนเพียงคนผาน

ทาง อนุภาคที่พบไดแก   

o บุคลากรโรงพยาบาล ไดแก แพทย พยาบาล นักศึกษาแพทย 

o บุคลากรในสถานศึกษา ไดแก ครู/อาจารย นักเรียน/นักศึกษา แมบาน 

ยาม 

o ผูอยูอาศัยในบานผีสิง/หอพักผีสิง 

คนที่จะเจอผีในสถานที่ของผีนั้นไมไดมีปจจัยเพียงการเขาใกลสถานที่

นั้นๆ เทานั้น แตยังมีปจจัยเรื่องเวลาดวย กลาวคือ คนมักจะเจอผีตอนกลางคืน

มากกวาตอนกลางวัน 

 คนที่สัมพันธกับของของผี คือคนท่ีไปเก่ียวของกับสิ่งของบางอยางที่เคยเปน

ของผีมากอน เชน เสื้อผามือสอง รถมือสอง เงินของผี เปนตน อนุภาคที่พบใน

เรื่องผีที่เก็บนั้นพบเพียงอนุภาคเดียวคือ ผูหญิงตอผมของผี 

 คนทําไมดี คุณสมบัติไมดีหรือการละเมิดบางอยางทําใหเจอผีได อนุภาคที่พบ

ไดแก 
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o คนทาทาย คนที่ทาทายหรือลบหลูผีมักมีโอกาสเจอผีมากกวาคนที่ไม

ลบหลู หรือถูกหลอกรายแรงกวา 

o คนลวงเกินผี คือคนที่ไปนอน นั่ง ยืน หรือไปเดินเหยียบสถานที่ของผี 

รวมถึงคนที่ไปสรางความสัมพันธกับคนรักเกาของผีดวย อนุภาคคน

ลวงเกินผีตางจากอนุภาคคนท่ีสัมพันธกับสถานที่ของผี คือคนๆ นั้น

ไมไดเพียงเขาใกลสถานท่ีของผี แตคนๆ สัมผ ัสหรือกระทําบางอยาง 

(ทั้งโดยตั้งใจและไมตั้ง) ตอสถานที่ของผีโดยตรง ทําใหผีโกรธ 

 คนมีสัมผัสพิเศษ คือคนท่ีมีประสาทสัมผัสพิเศษทําใหสามารถเห็นผีไดมากกวา

คนทั่วไป 

ข. อนุภาคคนอธิบายเหตุ คือคนใหขอมูลเก่ียวกับตัวตนหรือการตายของผี เพราะในเรื่องผี

สวนใหญ คนที่เจอผีไมรูวาผีที่ตนเจอเปนใคร ตายไดอยางไร บางคนไมรูแมกระทั่งวาเปน

ผี แตคนอธิบายเหตุจะมีบทบาทสําคัญในการเฉลยวาสิ่งที่เห็นนั้นเปนผี และมักบอกไดวา

ผีตนนั้นเปนใคร ตายอยางไร คนอธิบายเหตุมี 2 แบบ คือ 

 คนที่เคยอยูในเหตุการณ คือคนที่เคยอยูในเหตุการณหรือไดรับรูเหตุการณใน

ชวงเวลาที่มีการตายเกิดขึ้น คนๆ นี้อาจรูจักหรือเคยเห็นผีขณะยังมีชีวิต คนที่

เคยอยูในเหตุการณอาจเปนใครก็ได เชน พนักงานโรงแรม เจาของหอพัก ยาม 

ฯลฯ แตตัวละครที่พบมากที่สุดในการเปนผูอธิบายเหตุการตายของผีคือ 

แมบานผูรูเรื่องราวเก่ียวกับการตายในอดีต โดยแมบานมักเปนผูที่ทํางานใน

สถานที่นั้นๆ มานาน มีสวนเกี่ยวของโดยตรงกับการทําความสะอาดหลังเกิด

เหตุ นอกจากนี้ยังมักจะยินดีใหขอมูลมากกวาพนักงานโรงแรมหรือเจาของ

หอพักซึ่งบางครั้งพยายามเก็บงําขอมูลวาเคยมีเหตุการณรุนแรงเกิดขึ้น 

 ผูมีพลังพิเศษ คือคนที่มีญาณ มีจิตสัมผัส หรือมีพลังพิเศษที่ทําใหติดตอสื่อสาร

กับวิญญาณได คนกลุมนี้จะสามารถเพงไดวาผีที่เจอนั้นเปนใคร ตายอยางไร 

อนุภาคที่พบไดแก รางทรงและพระ 

ค. อนุภาคคนปราบผี คือคนที่มีพลังพิเศษที่ใชปราบผีได ทวา คนปราบผีสวนใหญท่ีพบใน

เรื่องผีเปนคนปราบผีที่ตางไปจากหมอผีที่มนตตางๆ กักขังหรือทํารายผี ทวา คนปราบผี
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ในเรื่องผีที่พบมักเปนคนที่มีญาณ จิตสัมผัส หรือพลังพิเศษที่ทําใหสามารถติดตอสื่อสาร

กับผีได ทําใหสามารถพูดคุย ตอรอง หรือถายทอดความตองการของผีใหคนรับรูได 

เพ่ือใหคนสามารถทําใหผีพอใจได บางครั้งคนปราบผีก็เปนคนเดียวกับคนอธิบายเหตุผูม ี

พลังพิเศษ อนุภาคที่พบไดแก 

o ปูฤๅษี 

o หมอผี       

o พระอาจารยผูแกกลา พระที่ปราบผีไดมักจะมีวิชาแกกลากวาพระ

ทั่วไป อนุภาคที่พบไดแก พระสายปาและพระที่มีวุฒิปริญญาเอก 

ง. อนุภาคฆาตกร  

จ. อนุภาคคนเตือนภัย คือคนที่ เตือน ทัก หรือหามไมใหทําบางอยางที่จะนํามาซึ่ง

เหตุการณไมดี อนุภาคคนเตือนภัย มักเตือนภัยคนที่ยังมีชีวิตอยูไมใหทําบางอยาง หรือ

พูดทกับางอยางเปนลางที่บอกใหรูวาคนๆ นั้นกําลังจะตาย หรือกําลังจะเจอผี 

2.2. อนุภาคเหตุการณ  

อนุภาคเหตุการณจําแนกตามเหตุการณสําคัญที่พบในเรื่องผี 5 ชวง ไดแก เหตุการณที่เปนสาเหตุของ

ความตาย เหตุการณการตาย เหตุการณการหลอกหลอน เหตุการณที่เปนผลจากการหลอกหลอน และเหตุการณ

การจัดการสถานการณ มีรายละเอียดดังนี้ 

อนุภาคเหตุการณ 

สาเหตุการตาย การตาย การหลอกหลอน ผลของการหลอกหลอน การจัดการสถานการณ 

• การผิดหวัง 

• การทะเลาะ 

• ความเจ็บปวย 

• ความประมาท

ขาดสต ิ

• ความบกพรอง

ของเทคโนโลยี 

• ฆาตัวตาย 

• ถูกฆาตกรรม 

• อุบัตเิหต ุ

• เหตุธรรมชาติ 

การรับรู 

• ภาพ 

• เสียง  

• สัมผัส 

• กลิ่น 

การกระทํา 

• การ

เปลี่ยนแปลง

ฉับพลนั  

• การซ้ํา 

• โชคราย 

• ลมปวย 

• ตาย 

• ใชเทคโนโลยี

สมัยใหม 

• ใชพุทธศาสนา 

• ใชไสยศาสตร 

• การหาม 
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2.2.1. สาเหตุของความตาย  

คือเหตุการณบางอยางท่ีนําไปสูการเสียชีวิตของตัวละคร อนุภาคที่พบมีดังนี้ 

ก. อนุภาคการผิดหวัง การผิดหวังเปนสาเหตุของความเศราและมักนําไปสูการฆาตัวตาย

ในที่สุด อนุภาคท่ีพบมีทั้งการผิดหวังจากความสัมพันธ ความผิดหวังจากการเรียน 

ความผิดหวังจากการไมไดรับการยอมรับ โดยความผิดหวังจากความสัมพันธเปน

อนุภาคที่พบมากที่สุด 

 การผิดหวังจากความสัมพันธ เหตุการณที่ เกิดขึ้นคือตัวละครผิดหวังจาก

ความสัมพันธ อนุภาคที่พบมีทั้งที่ผิดหวังจากความรัก เพ่ือน ครอบครัว โดย

อนุภาคผิดหวังจากความรักเปนอนุภาคที่พบมากที่สุด คือ ตัวละครถูกคนรัก

ทอดทิ้ง  

 การผิดหวังจากการเรียน เปนอนุภาคที่พบในเรื่องผีโรงเรียนและเรื่องผี

มหาวิทยาลัย คอืเหตุการณที่ตัวละครมีความเครียดและผิดหวังจากผลการเรียน

ที่ไมเปนไปตามความคาดหวัง 

 การผิดหวังจากการไมไดรับการยอมรับ พบอนุภาคนี้หนึ่งครั้งในเรื่องผีที่ตัว

ละครเมื่อครั้งยังมีชีวิตอยูเปนเด็กผูชายที่มีความตุงติ้ง แลวครอบครัวไมยอมรับ 

ข. อนุภาคการทะเลาะ คือเหตุการณที่ตัวละครมีปญหาขัดแยงกันและทะเลาะเบาะแวง

กัน ไมสามารถหาขอยุติอยางสันติได อนุภาคการทะเลาะพบมากที่สุดคูกับอนุภาคการ

ผิดหวังจากความสัมพันธ  

ค. อนุภาคการเปนโรคซึมเศรา คือการที่ตัวละครเปนโรคซึมเศรา และนําไปสูอนุภาค

การฆาตัวตายในภายหลัง 

ง. อนุภาคการประมาทขาดสติ คือการที่ตัวละครดื่มเครื่องดื่มแอลกอฮอลจนมึนเมา

ไมไดสติ และนําไปสูความตายในภายหลัง 

2.2.2. อนุภาคการตาย  

อนุภาคการตายเปนอนุภาคที่มาคูกับอนุภาคสาเหตุของความตายเสมอ การตายมักสัมพันธกับ

รูปรางหนาตา บุคลิกภาพของผี วิธีการหลอกหลอน หรือจุดประสงคของผีหลังจากที่ตายไปแลวดวย 
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เชน ผีที่ถูกรถชนจะมีหนาตาอาบเลือดกระดูกหัก ผีที่ปวยตายและกลับมาสิงสู ณ ที่ทํางานของตัวเอง 

หากมีคนเดินเขาไปที่บริเวณดังกลาวและพูดวา “เอายามาให” ผีก็จะปรากฏตัว เปนตน อนุภาคการ

ตายที่พบมี 4 แบบ ไดแก การฆาตัวตาย การถูกฆาตกรรม อุบัติเหตุ และเหตุธรรมชาติ ดังนี้ 

ก. อนุภาคการฆาตัวตาย สืบเนื่องมาจากปญหาหรือความขัดแยงตางๆ ในขอ 1.2.1 

ตัวละครไมสามารถหาทางคลี่คลายปญหาได จึงจบปญหาดวยการฆาตัวตาย 

อนภุาคท่ีพบไดแก 

o การผูกคอตาย 

o การกระโดดจากที่สูง 

o การทําแทง (และเสียเลือดจนตาย) 

ข. อนุภาคการถูกฆาตกรรม ตัวละครถูกฆาตกรรม โดยเปนไดทั้งการฆาดวยโทสะ

ระหวางการทะเลาะ หรือการฆาตกรรมอยางตั้งใจ อนุภาคที่พบไดแก 

o การถูกยิงตาย 

o การถูกฆาอําพรางศพ (มีการทําลายศพ เชน หั่นศพ และนําชิ้นสวนไป

ซอน) 

o การถูกฆาขมขืน 

ค. อนุภาคอุบัติเหตุ ตัวละครประสบอุบัติเหตุทําใหถึงแกความตาย อนุภาคที่พบไดแก 

o การถูกรถชน โดยอนุภาคการถูกรถชนเปนอนุภาคอุบัติเหตุที่พบมาก

ที่สุด 

o ขอบกพรองของเทคโนโลยีทําใหคนตาย พบหนึ่งอนุภาคคือ ลิฟตเสีย

ทําใหคนติดอยูในลิฟตนานหลายวันจนเสียชีวิต 

ง. อนุภาคความเจ็บปวย คือ การเสียชีวิตจากโรคภัยไขเจ็บตางๆ เปนอนุภาคที่พบ

นอยที่สุดเมื่อเทียบกับอนุภาคอ่ืนๆ ในหมวดเดียวกัน โนคท่ีพบคือโรคมะเร็ง 
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2.2.3. อนุภาคการหลอกหลอน  

อนุภาคเดนที่สุดของเรื่องผีคือการที่ผีมาหลอกหลอนตัวละครคน เปนอนุภาคที่ทําใหเรื่องผีเกิด

ความสยองขวัญ อนุภาคการหลอกหลอนจําแนกออกเปนมิติการรับรูผีวาผีมาในรูปแบบใด และมิติ

การกระทําของผี วาเมื่อผีมาอยูในความรับรูของคนแลวผีทําสิ่งใด 

ก. มิติการรับรู วิธีการหลอกหลอนที่พบนั้นมีความหลากหลาย ทั้งท่ีสามารถรับรูไดดวย

ภาพ เสียง สัมผัส และกลิ่น ดังนี้ 

 ภาพ การหลอกหลอนดวยภาพ เปนอนุภาคที่พบมากที่สุด อนุภาคที่พบ

ไดแก  

o ผีปรากฏตัวใหเห็น มีทั้ง ปรากฏตัวทั้งรางกาย หรือปรากฏตัว

เฉพาะสวน คอื ปรากฏเฉพาะหัว ปรากฏเฉพาะมือ ปรากฏเฉพาะ

เทาเทา 

o รองรอยของผี อนุภาคนี้คือรองรอยที่เกิดจากการกระทําของผี 

คนอาจจะไมเห็นผี แตอาจเห็นรองรอยบางอยางได เชน หลังจาก

สัมผัสบริเวณท่ีผีตาย ทําใหเกิดรอยช้ําขึ้นที่ขา เปนตน 

 เสียง การหลอกหลอนดวยเสียงที่ลอยมา แตอาจไมเห็นตัวผี อนุภาคที่พบ

ไดแก 

o ผีรองไห คือผีที่มาเพื่อแสดงความโศกเศรา ณ ที่ตาย เปนหนึ่ง

ในอนภุาคท่ีพบมากที่สุด นั่นคือผีมารองไหอยู ณ ที่ที่ตนเสียชีวิต 

o เสียงปอก ปอก ครืด เปนอนุภาคเดนของเรื่องผีเรื่องปอก ป

อก ครืด เสียงดังกลาวเปนเสียงของผีที่ถูกฆา บางสํานวนวาถูกฆา

ขมขืน บางสํานวนวาถูกมอเตอรไซคชน ทําใหแขนขาหักทั้งหมด ผี

จึงตองใชคางเปนอวัยวะในการเดิน ทําใหเกิดเสียงปอก ปอก 

(เสียงคาง) ครืด (เสียงลากรางกายไปขางหนา) 

o เสียงขูดผนัง เปนอนุภาคท่ีพบไดบอยอีกอนุภาคหนึ่ง ผีมัก

หลอกหลอนดวยการขูดเล็บไปตามผนัง ทําใหเกิดเสียงขูดที่ฟงดู

นากลัว 



53 
 

o เสียงตุบ ตุบ มักเปนอนุภาคเสียงปริศนาที่ผูฟงไมรูวาเปนเสียง

ของอะไร กอนจะไดรูภายหลังวาเปนเสียงของผี 

 กลิ่น นอกจากภาพและเสียงแลว ยังมีการหลอกหลอนดวยกลิ่นดวย 

อนุภาคที่พบไดแก 

o กลิ่นสาปคนแก 

o กลิ่นศพ (โดยที่ไมมศีพ) 

 สัมผัส อนุภาคผีมาหลอกโดยการสัมผัสตัวมักเกิดขึ้นในเรื่องที่ผีมีความโกรธ

แคนกับผูถูกหลอก เปนอนุภาคที่พบไมมาก อนุภาคที่ผมไดแก 

o ผีมาสระผมให 

o ผีมาบีบคอ 

ก. มิติการกระทํา นอกจากผีจะหลอกหลอนดวยการมาปรากฏในรูปแบบตางๆ แลว ผี

มักมีการกระทําบางอยางที่หลอกหลอนผูไดพบเห็นหรือไดยิน อนุภาคที่พบไดแก 

 ทํากิจกรรมที่ชอบทํากอนตาย เชน ผีนักศึกษาแพทยยังคนวนเวียนอาน

หนังสือทุกวัน ผีครูนาฏศิลปกลับมารําอยูหนาหองนาฏศิลป 

 ทําพฤติกรรมตอนที่ตายซ้ําๆ เชน ผีคูรักที่ทะเลาะกันและยิงกันตาย จะสง

เสียงทะเลาะและเสียงปนออกมาจากสถานที่ตายซ้ําๆ ผีที่กระโดดตึกตาย

จะกระโดดตึกจากที่สูงซ้ําๆ เปนตน 

 ผีหลอนประสาทสัมผัส อนุภาคการหลอกเชนนี้ มักไมมีภาพผีท่ีนากลัวหรือ

นาขยะแขยง แตผีจะปรากฏตัวในรูปรางของคนปกติ ทวาผีหลอนประสาท

สัมผัสใหบางคนเห็น แตบางคนไมเห็นตน ทําใหเกิดความนากลัวข้ึน 

อนุภาคที่พบไดแก 

o ปรากฏตัวใหคนอื่นเห็นแตตัวละครหลักไมเห็น อนุภาคนี้มัก

เปนอนุภาคที่ตัวละครคนรูจักกับตัวละครผี และรูวาตัวละครผีเพ่ิง

ตายไป แตกลับมีคนนอกทักวาเห็นคนท่ีตายไปแลววาอยูกับคนที่

ยังมีชีวิตอยู 
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o ทีแรกเห็นเปนคนแลวมารูทีหลังวาคนที่เห็นนั้นตายไปแลว 

อนุภาคนี้เหตุกลับกันกับอนุภาคดานบน คือตัวละครหลักของเรื่อง

เห็นคนที่ตายไปแลวและหลงนึกวาเปนคน กอนจะไดรูในภายหลัง

วาสิ่งที่ตนเห็นคือผี 

 ผีหลอกโดยใชความเปลี่ยนแปลงฉับพลัน เปนอนุภาคที่พบจํานวนมาก คือ

สิ่งที่ตอนแรกดูเหมือนสิ่งปกติเกิดการเปลี่ยนแปลงฉับพลันกลายไปเปนสิ่ง

ที่นากลัวหรือสิ่งมนุษยปกติทําไมได อนุภาคที่พบไดแก 

o ทีแรกอยูไกล แลวจูๆ ก็เขามาใกล 

o ทีแรกเห็นเปนคน แลวคอยๆ เห็นเปนผี 

o ทีแรกเห็นเปนคน แลวจูๆ ก็หายตัวไป 

2.2.4. อนุภาคผลของการหลอกหลอน  

อนุภาคนี้เปนอนุภาคที่พบไมมากนัก มักเกิดในเรื่องที่ผีมีความอาฆาตมาดรายมาก อนุภาคที่พบ

ไดแก 

o โชคราย (หลังจากถูกผีหลอกแลว ชีวิตก็พบกับอุปสรรคนานา) 

o ลมปวย 

o เสียชีวิต 

2.2.5. อนุภาคการจัดการสถานการณ  

เรื่องผีจํานวนมากจะปรากฏอนุภาคการจัดการสถานการณดวยวิธีการตางๆ กัน อนุภาคที่พบมีทั้ง

การใชเทคโนโลยีสมัยมาชวยขับไลผีหรือกลบเกลื่อนรองรอยของผี ใชพุทธศาสนา หันไปพึ่งไสยศาสตร 

รวมถึงมีการตั้งขอหามตางๆ ข้ึนเพ่ือไมใหถูกผีหลอก อนุภาคที่พบไดแก 

ก. อนุภาคการใชเทคโนโลยีสมัยใหม คือเหตุการณเมื่อคนเจอผีแลวใชวิธีเปดอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสตางๆ ดวยความหวังจะไลหรือปองกันผีได เชน ไดยินเสียงเล็บขูด

แลวเปดเพลงกลบ เปดไฟใหสวาง เปดโทรทัศน เปนตน 

ข. อนุภาคการใชไสยศาสตร เชน การไปหาหมอผี มนต หรือยันตรที่ชวยปองกันผี

ไดมาใชเพ่ือปองกันหรือขับไลผี 



55 
 

ค. อนุภาคการใชพุทธศาสนา คือหันเขาหาพุทธศาสนาเพื่อใหชวยขับไลหรือปองกันผี

ได อนุภาคที่พบไดแก 

o สวดมนต 

o ตักบาตร  

o ถวายสังฆทาน  

o กรวดน้ํา 

o นิมนตพระมาทําพิธี ณ บริเวณท่ีผีสิง 

o บวชเพ่ืออุทิศสวนกุศลให 

ง. อนุภาคการการเจรจาตอรอง อนุภาคนี้คือการใหผูมีพลังพิเศษติดตอกับผีเพ่ือ

สอบถามสิ่งที่ผีตองการ ทําใหคนที่ถูกผีหลอกสามารถทําใหผีพอใจและเลิกตาม

หลอกหลอนไดในที่สุด 

จ. อนุภาคการปรับแกสิ่งที่ผิดพลาด คือเหตุการณที่คนถูกตามหลอกหลอน เม่ือรูวา

ทําอะไรผิดตอผีแลว ก็ยอนกลับไปแกไข เชน ผูหญิงท่ีตอผมของผีนําผมของผีไปคืน 

เปนตน อนุภาคนี้มักมาคูกับอนุภาคการติดตอกับผีเพ่ือใหสิ่งท่ีผีตองการ แตบางครั้ง

ก็เกิดโดยไมตองมีการติดตอกับผีได หากตัวละครในเรื่องรูดวยตัวเองวาไดทําอะไร

ผิดไป 

ฉ. อนุภาคการหาม คือการที่คนเริ่มรับรูวามีผีสิงอยู ณ ที่ใดที่หนึ่ง และเริ่มมีการ

กําหนดขอหามตางๆ ขึ้น เพ่ือจะไดหลีกเลี่ยงการเจอผี ขอหามบางขอมีความเฉพาะ

และมีความแตกตางหลากหลายไปตามแตละสถานที่มาก แตอนุภาคการหามที่พบ

มาก มีดังนี้ 

o หามทักผ ี

o หามทาทาย 

o หามสัมผัสบริเวณท่ีผีสิง 

อนุภาคการจัดการสถานการณที่ไดผลมากที่สุดคืออนุภาคการรับมือโดยใชพุทธศาสนาและอนุภาคการ

รับมือโดยการติดตอกับผีเพ่ือใหสิ่งที่ผีตองการ และอนุภาคการแกไขสิ่งที่ผีไมพอใจ  
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2.3. อนุภาคสิ่งของ  

อนุภาคสิ่งของเปนอนุภาคที่พบไมมากนักในเรื่องผี อาจแบงสิ่งของออกไดเปน 2 กลุมคือ สมบัติของผี กับ 

อนุภาคบงบอกความเปนผี ดังนี้ 

2.3.1. อนุภาคสมบัติของผี  

ไดแกอนุภาคสิ่งของที่ผีเคยเปนเจาของมากอน อนุภาคเชนนี้มักปรากฏในเรื่องที่มีคนนําสมบัติ

ของผีไปใชตอ และผีตามมาทวงคืน อนุภาคท่ีพบพบเพียงอนุภาคเดียว ไดแก ผมสวยของผี  

2.3.2. อนุภาคบงบอกความเปนผี  

คือสิ่งของที่ลักษณะบางอยางที่บงบอกใหรูวาสิ่งท่ีคือผีไมใชคน อาจเปนลักษณะทางกายภาพท่ี

เหมือนกับผีขณะยังมีชีวิตอยู เชน ผมสีแดงของผีลูกครึ่ง ในเรื่องผีเรื่องหนึ่งซึ่งมีการเลาเรื่องปูพ้ืนไวกอน

หนานั้นวาลูกครึ่งคนนี้มีผมสีแดง เมื่อคนเห็นผูหญิงผมสีแดงจึงรูไดวาผูหญิงที่เห็นคือผีไมใชคน หรืออาจ

เปนสิ่งของอ่ืนๆ เชน ดายแดง เปนอนุภาคที่บงชี้วาคนที่สวนใสดายแดงเปนอาจารยใหญที่เสียชีวิตไปแลว 

2.4. อนุภาคสถานที่ 

สถานที่เปนหนึ่งในอนุภาคเดนของเรื่องผี และเปนหมวดที่เพ่ิมขึ้นมาจากหมวดอนุภาคเดิมทั้ง 3 หมวด 

คือ อนุภาคตัวละคร อนุภาคเหตุการณ และอนุภาคสิ่งของ สาเหตุที่เพิ่มขึ้นเพราะสถานที่เปนอนุภาคท่ีมี

บทบาทสําคัญตอเรื่องผีมาก การพูดถึงสถานที่บางแหงสามารถทําใหถึงประหวัดถึงเรื่องผีไดทันที เชน 

โรงพยาบาล หองน้ํา ลิฟต คุกเกา เปนตน สถานที่เหลานี้เปนสถานที่ที่มักมีเรื่องผีประจําสถานท่ีอยูเสมอ 

ความจริงแลวเรื่องผีสามารถเกิดขึ้นไดทุกๆ ที่ท่ีเคยมีคนตาย แตกระนั้นก็ยังมีสถานที่กลุมหนึ่งที่มักปรากฏ

ในเรื่องผีซ้ําๆ ดังนี้  

2.4.1. อนุภาคสถานท่ีปด  

สถานที่มักเกิดเรื่องผีมากท่ีสุดคือสถานที่ปด เปนสถานที่ที่บังคับใหคนที่เขาไปในสถานที่นั้น

จะตองอยูคนเดียวชั่วขณะ อนุภาคที่พบมากไดแก ลิฟตผีสิง หองน้ําผีสิง หองพักผีสิง 

2.4.2. อนุภาคสถานท่ีเปลี่ยว  

สถานที่ที่พบเจอผีมากรองลงมาคือสถานที่เปลี่ยว แมเปนสถานที่ที่เปดโลง แตเปนสถานที่ที่ลับ

สายตาคน อนุภาคที่พบมากไดแก ถนนผีสิง มักเปนถนนเชื่อมเมืองที่ไมไดมีรถวิ่งพลุกพลานตลอดเวลา 
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2.4.3. อนุภาคสถานท่ีราง  

สถานที่ที่ถูกปลอยรางเปนสถานที่ที่พบเรื่องผีมากเชนกัน สถานที่นี้ในเวลาปกติมักไมใชสถานที่ที่

คนจะเจอผี แตเมื่อถูกปลอยราง กลับกลายเปนสถานที่ที่เต็มไปดวยเรื่อง การถูกปลอยรางมักสัมพันธกับ

เหตุการณสะเทือนใจในอดีตท่ียิ่งเสริมใหสถานที่รางนากลัวยิ่งขึ้น อนุภาคที่พบไดแก บานราง โรงงานราง 

นอกจากสถานที่ที่ถูกปลอยรางอยางถาวรแลว สถานที่ปกติแลวมีคนพลุกพลานแตรางผูคนไป ณ ชวงเวลา

หนึ่ง เชน โรงพยาบาลเวลากลางคืน โรงเรียนในวันหยุด ก็มักเปนฉากที่เอ้ือใหเกิดเรื่องผีเชนกัน อนุภาคที่

พบไดแก โรงพยาบาลผีสิง โรงเรียน/มหาวิทยาลัยผีสิง 

2.4.4. อนุภาคสถานท่ีอัปมงคล  

คือสถานที่ท่ีมีความเชื่อวาไมเปนมงคล อาจเปนความเชื่อเกี่ยวกับที่ตั้ง หรืออาจเปนเพราะเปน

สถานที่ที่เคยมีคนตายจํานวนมาก ทําใหเกิดความเชื่อวาเปนสถานที่อัปมงคลขึ้น อนุภาคที่พบไดแก ทาง

สามแพรง ทางผีผาน คุกเกา สถานที่ที่เก่ียวของกับสงครามโลกครั้งที่ 2 

อนุภาคสิ่งของ อนุภาคสถานที่ 

• ของผีสิง 

• ของบงบอกความเปนผี 

• สถานที่ยามวิกาล 

• สถานที่รกราง 

• สถานที่เปลี่ยว 

• สถานที่ปด 

• สถานที่อโคจร 

อนุภาคจํานวนมากแสดงใหเห็นความผิดปกติ และการเลนกับประสาทสัมผัสของคน เรื่องเลาผีนั้นเปนการ

ถายทอดเรื่องเลาผานตัวอักษร เพราะฉะนั้นการจะบรรยายใหเห็นความหนาตาอันนากลัวของผีนั้นเปนไปอยาง

จํากัด แตสิ่งที่เรื่องนิยมใชมากกวาคือการใชอนุภาคที่แสดงภาวะของการบิดเบือนไปจากปกติ เชน อนุภาคการ

หลอกหลอนที่พบมากที่สุด ไมใชอนุภาคที่ผีมาปรากฏกายในสภาพนากลัว แตเปนอนุภาคของภาพหรือเสียงที่สราง

ใหเกิดความสงสัย ความหวาดระแวง และอนุภาคที่มีการหักมุม เชนมีการเปลี่ยนแปลงอยางฉับพลันจากคนเปนผี 

นอกจากนี้ อนุภาคผียังแสดงใหเห็นวา ผีจํานวนมากไมไดมีเจตนาราย แตเปนดวงวิญญาณที่ตองการความ

ชวยเหลือ เพ่ือใหหลุดพนจากสถานท่ีที่ตนเองสิงสูหรือยึดติดอยูได 
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3. แบบเรื่อง  

เกณฑที่ใชในการจัดแบบเรื่องประกอบดวยการพิจารณาอนุภาค 7 กลุมหลักคือ ตัวละครผี-จุดประสงคของผี 

สาเหตุการตาย การตาย วิธีการหลอกหลอน การจัดการสถานการณ และสถานที่ โดยอนุภาคตางๆ ดังกลาวคือ

หนึ่งในสวนประกอบพ้ืนฐานของเรื่องเลาทั่วไป นั่นคอื โครงเรื่อง ตัวละคร และฉาก อนุภาคตัวละครผีเปนตัวละคร

สําคัญของเรื่องที่มีสวนสําคัญในการดําเนินเรื่องทั้งหมด ตัวตน หนาตา และจุดประสงคของผีมักจะสัมพันธกับ

วิธีการตายและวิธีการหลอกหลอนของผี โดยเฉพาะอนุภาคจุดประสงคของผีที่บอยครั้งทําหนาท่ีบอกปมขัดแยง

ของเรื่อง เชน ผีทวงแคนที่ตองการทวงของของตนคืน ปมขัดแยงของเรื่องผีเรื่องดังกลาวคือการที่คนนําของๆ ผีมา

เปนของตนโดยผีไมยินยอม ทําใหเกิดเรื่องเลาการหลอกหลอนและความพยายามในการจัดการสถานการณข้ึนหลัง

จากนั้น เปนตน สวนอนุภาคสาเหตุการตาย-การตาย วิธีการหลอกหลอน และวิธีการจัดการสถานการณ เปนสวนที่

ใชในการดําเนินเรื่อง สาเหตุการตายและการตายมักเปนอนุภาคที่ใชปูพ้ืนเรื่องหรือใชเฉลยความจริงหลังจากคนถูก

ผีหลอกเพ่ือบอกวาผีที่หลอกนั้นเปนใคร สวนวิธีการหลอกหลอนและวิธีการจัดการสถานการณเปนจุดที่เขมขนที่สุด

ของเรื่องผี ในบางเรื่อง อนุภาคการหลอกหลอนเปนจุดสูงสุด (climax) ของเรื่อง เชนในเรื่องผีท่ีมีคนไปลาทาผี ณ 

บริเวณที่ผีตาย การปรากฏตัวของผีและทําใหทุกคนหนีออกมานับเปนจุดสูงสุดของเรื่อง ขณะที่บางเรื่องอนุภาค

การจัดการสถานการณก็เปนจุดสูงสุดของเรื่อง โดยการหลอกหลอนและความพยายามจะรับมือไดดําเนินมากอน

หนานั้นหลายครั้ง จนกระทั่งรับมือกับผีไดสําเร็จในที่สุด เชน ในเรื่องผีที่ภรรยาเกาตายไปแลวกลายเปนเปรต

กลับมาหลอกหลอนคนที่บานอยูหลายครั้ง จนในที่สุดฝายสามีสามารถใหพระอาจารยชวยติดตอสื่อสารกับเปรตได 

เปนจุดสูงสุดของเรื่องและทําใหเรื่องคลี่คลายลงในที่สุดหลังจากนั้น เปนตน สําหรับอนุภาคสถานที่ จัดเปนฉากของ

เรื่องและมีความสําคัญตอเรื่องมาก เพราะสถานที่มักเปนสถานที่เสียชีวิตและสัมพันธกับตัวตน จุดประสงค รวมถึง

วิธีการหลอกหลอนของผีดวย  

ทั้งนี้ แบบเรื่องแตละแบบเรื่องไมจําเปนตองประกอบดวยอนุภาคทั้ง 7 อนุภาคนี้ แตอาจประกอบดวยอนุภาค

ที่เดนในแบบเรื่องนั้นๆ อยางนอย 1 อนุภาค อนุภาคเดน หมายถึง อนุภาคที่เปนจุดเดนของแบบเรื่องนั้นๆ ทําให

จดจําแบบเรื่องนั้นไดแยกจากเรื่องอื่นๆ ในเรื่องผีบางเรื่องอาจจะมีองคประกอบของอนุภาคตางๆ ขางตนครบทั้ง 7 

อนุภาค แตอาจมีเฉพาะอนุภาคเดียวหรือสองอนุภาคเทานั้นที่เดนข้ึนมา เชน ในแบบเรื่องผีทวงแคน อนุภาคท่ีเดน

คืออนุภาคจุดประสงคของผีที่เปนผีมาดราย แตอนุภาคการหลอกหลอนอาจไมเดนเพราะผีไมไดมีวิธีการหลอก

หลอนที่เปนเอกลักษณเฉพาะ ขณะที่ในแบบเรื่องผีโบกรถผูหายตัวไป อนุภาคตัวละครผีอาจไมเดน แตอนุภาคการ
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หลอกหลอนเดน คือ การโบกเรียกรถ แตเมื่อขึ้นรถแลวก็หายตัวไปจากรถ (อนุภาคการเปลี่ยนแปลงฉับพลัน-ทีแรก

นึกวาเปนคนแตกลับกลายเปนผี) เปนตน 

แบบเรื่องที่พบในเรื่องผีที่ศึกษาจําแนกไดเปน 4 กลุม คือ แบบเรื่อง “ผีสิงที่ตาย” แบบเรื่อง “ผีผูรับกรรม” 

แบบเรื่อง “ผีผูปรารถนาดี” และแบบเรื่อง “ผีทวงแคน” มีรายละเอียดดังนี้ 

3.1. แบบเรื่อง “ผีสิงที่ตาย”  

คือแบบเรื่องที่ผีสิงอยู ณ ที่ตายของตัวเอง อนุภาคเดนของเรื่องประกอบดวย 2 อนุภาคคือ อนุภาค

สถานที่และอนุภาคการหลอกหลอน แบบเรื่องนี้เปนแบบเรื่องที่พบมากที่สุด และสามารถจําแนกยอยเปน

แบบเรื่องอ่ืนๆ ไดอีก 3 กลุม ซึ่งมีอนุภาคเดนที่ตางกันออกไป ดังนี้ 

3.1.1. แบบเรื่องที่เนนสถานท่ี  

คือกลุมที่อนุภาคสถานที่เดนมากที่สุด ไดแก ผีในหองน้ํา ผีในลิฟต ผีโรงพยาบาล บานผีสิง แบบเรื่องบาง

แบบเรื่อง อนุภาคการหลอกหลอนก็มีความเดนดวย คือ แบบเรื่องผีลิฟต รูปแบบการหลอกหลอนที่มักพบในแบบ

เรื่องนี้คือลิฟตคางหรือหยุดโดยไมทราบสาเหตุ ณ ชัดที่มีคนตาย หรือเจอผีปรากฏตัวในลิฟต 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีในหองน้ํา” (บางสวนจากตํานานสยองแหงเมืองเกินรอย13) 

- แมเลาใหฟงวาหองน้ํานี้เคยมีคนมาทําแทง วันดีคืนดีนักเรียนที่ไปเขาหองน้ําจะไดยินเสียง

เด็กรองไห... 

- อันนี้ทุกคนคงรูดีวามีผูหญิงมายิงตัวตายในหองน้ํา วันดีคืนดีเขาลือกันวาจะไดยินเสียงผูหญิง

รองไหดังมาจากหองน้ํานั้น...  

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีในลิฟต” (ลิฟตตึก 314) 

- ตึก 3 นับไดวาเปนตึกที่เกาที่สุดเปนอันดับ 2 ของมหาวิทยาลัย ลิฟตที่ตึกตอนกลางวันจะใช

งานไดปกติธรรมดา แตตกกลางคืน ลิฟตจะเปดเองเปนประจํา (ถาจะบอกวาลิฟตมันเสีย 

                                                           
13 เจ๊เหงือก คลงัสยอง.  “ตํานานสยองแห่งเมืองเกินร้อย.” [ออนไลน์].  2017.  เข้าถึงได้จาก 
http://www.klangsayong.com/%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%
B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%AB%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0
%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%99/.  
14 “เรืÉองเลา่ขนหวัลกุ ผีในมหาลยั 11 แห่ง กบัตํานานเฮี Êยนๆ.” [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก  https://hilight.kapook.com/view/109268.  
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ทําไมมาเจาะจงเสียเฉพาะตอนกลางคืนละ?) หากเรากดชั้นไหน มนัจะไมคอยยอมไปตามชั้น

ที่เรากด เชน กดชั้น 6 ลิฟตดนัจอดชั้น 5 (ซึ่งชั้น 5 เปนชั้นของนิติศาสตร เคยมีคนเห็นผูหญิง

ชุดขาวในกระจกขางลิฟตเปนประจํา ทั้ง ๆ ที่ขางลิฟตชั้นนั้นมันไมมีกระจก !! ตัวเราก็เคย

ประสบกับตัวเชนกัน ยืนรอเพ่ือนอยูชั้น 5 ตรงริมทางเดิน สักพักก็ไดยินเสียงคนเดินอยูที่ริม

ทางเดินของอีกฝง พยายามไมคิดอะไรบอกตัวเองวาคงหูฝาด แตเสียงเดินที่วามันดันใกลเขา

มาเรื่อยๆ ทีนี้เลยไมรอแลวเพ่ือน ขอลงกอนโดยฉับพลัน) 

3.1.2. แบบเรื่องที่เนนอนุภาคการตาย  

คือกลุมที่สาเหตุการตายและและการตายเปนอนุภาคที่เดนที่สุด โดยเปนอนุภาคที่เพิ่มข้ึนมาจากอนุภาค

สถานที่และอนุภาคการหลอกหลอน แบบเรื่องที่พบไดแก  

o แบบเรื่อง “ผีเหย่ือความรัก” คือเรื่องที่มีคนฆาตัวตายหรือถูกฆาเพราะความผิดหวังในความรักที่

เกิดข้ึน และผูตายยังคงหลอกหลอนอยู ณ บริเวณที่ตาย หนึ่งในแบบเรื่องผีเหยื่อความรักที่คอนขางมี

ชื่อเสียงคือ เรื่องหองสีชมพู เปนเรื่องผูหญิงที่ฆาตัวตายเพราะผิดหวังจากความรัก แบบเรื่องผีเหยื่อ

ความรักเปนหนึ่งในแบบเรื่องที่พบมาก และยังพบอีกหลายๆ เรื่องจากเรื่องหองสีชมพู 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีเหยื่อความรัก” (บางสวนจากแบบเรื่อง หองสีชมพู15) 

- เมื่อนักศึกษาสาวไดบอกกับรุนพี่อันเปนที่รักวาเธอตั้งครรภเปนเวลา 3 เดือนแลว รุนพ่ีหนุมก็

กลาวปฏิเสธไมยอมรับผิดชอบหาวา เธอนอกใจไปคบชายอื่น พอทองแลวจึงมาอางวาตนเปน

คนทํา ก็เลยบอกเลิกเธอในทันที และปลอยใหเธอเดินจากหลัง มช.กลับมาที่หอตามลําพัง 

ระหวางทางนักศึกษาสาวคนนี้ก็คิดเรื่องท่ีเกิดข้ึน ทั้งความรูสึกเสียใจปนความเคียดแคนตอ

ชายหนุมที่ทิ้งเธอไป บวกกับกลัวทางบานจะรูความจริง และทําใหพอแมผิดหวัง ทําใหเธอ

ตัดสินใจเอาเด็กออก แตเธอไมกลาพอที่จะไปที่โรงพยาบาลหรือบอกใหใครทราบ พอมาถึง

หองเมทไมอยูเพราะกลับบานกันหมด เธอเลยเอาเด็กออกดวยตัวเอง โดยการเอาไมบรรทัด

เหล็กกระทุงจนมดลูกฉีกเธอทําไปโดยไมรูวิธีการที่ถูกตอง ทําใหเธอเกิดอาการตกเลือดอยาง

รุนแรง กอนที่เธอจะเสียชีวิตเธอไดเขียนขอความไวบนกําแพงหองนั้นวา 'กูมีมึงคนเดียว' 

                                                           
15 “13 หอพกัสยอง...เรืÉองหลอนๆ ทีÉน้องปี 1 ต้องรู้!!!.”  [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก

http://www.manager.co.th/Campus/ViewNews.aspx?NewsID=9570000092295.  
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o แบบเรื่อง “ผีเหย่ือความรุนแรง” คือเรื่องผีของเหยื่ออุบัติเหตุหรือเหตุฆาตกรรมที่สิงอยู ณ ที่ตาย 

หนึ่งในเรื่องท่ีมีชื่อเสียงมากคือเรื่องผีชองแอร 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีเหยื่อความรุนแรง”(จาก “เปดตํานาน 52 เรื่องผี และสิ่งลี้ลับในจังหวัดสงขลา”16) 

- เชื่อกันวามีโรงแรมแหงหนึ่งในเมืองหาดใหญที่ตนเหตุตํานานผีชองแอร (ฆาตกรรมยัดชอง

แอร) และมีการเลาลือกันวาหองดังกลาวของโรงแรมที่เกิดเหตุมีอัตราความเฮ้ียนสูงมากๆ! 

ใครมาพักมักจะเจอดีเขาแทบทุกราย เสนผมหญิงสาวรวงลงมาจากเพดาน เสียงประหลาด

ยามค่ําคืน กลิ่นศพเนาโชยมาโดยหาสาเหตุไมได! หลายคนมาถามผมวา แลวมันที่ไหนกันละ

โรงแรมนั้น แนนอนวาไมใชโรงแรมกลางเมืองหาดใหญแน โรงแรมนี้รางมากวา 10 ปตั้งแต

น้ําทวมใหญคราวนั้นแลว 

3.1.3. แบบเรื่องที่เนนวิธีการหลอกหลอน  

คือกลุมที่การหลอกหลอนที่เปนเอกลักษณ จึงมีอนุภาคการหลอกหลอนเดนที่สุด แบบเรื่องที่พบไดแก 

o แบบเรื่อง “ผีนักโบกผูหายตัวไป” วิธีการหลอกหลอนที่เดนเปนเอกลักษณคือการโบกเรียกรถ แตเมื่อ

คนขับรับข้ึนรถแลวก็จะหายตัวไปจากรถ เรื่องผีนักโบกผูหายตัวไปที่เปนที่รูจักมากที่สุดเรื่องหนึ่งคือ

เรื่อง ผีชุดดําวัดเสมียนนารี เปนเรื่องของผีผูหญิงสองผีนองที่กําลังจะไปงานศพ แตถูกรถไฟชน

เสียชีวิตเสียกอน จึงสิงสูอยูบริเวณถนนสายตางๆ ท่ีมุงหนาสูวัดเสมียนนารี และคอยโบกรถใหคนไป

สงที่วัด แตเมื่อขึ้นรถไดไมนานก็จะหายตัวไป ในบางเรื่องจะเลาฉากการหลอกหลอนในตอนสุดทายซึ่ง

เปนฉากจําลองการเสียชีวิตของผูหญิงทั้งคูดวย (ลักษณะตอนทายเรื่องเหมือนแบบเรื่องผีวนซ้ํา) แบบ

เรื่องนี้เปนแบบเรื่องที่พบอยางแพรหลายตามทองถนนตางๆ มีทั้งเรื่องท่ีปรากฏผีโบกรถเพียงตนเดียว 

ไปจนถึงเรื่องที่ปรากฏผีโบกรถกลุมใหญ เนื่องตายบริเวฯดังกลาวเปนบริเวณที่มีคนตายมาก 

                                                           
16 เฮียปอ ตํามะลงั.  “เปิดตํานาน 52 เรืÉองผี และสิÉงลี Êลบัในจงัหวดัสงขลา.” [ออนไลน์].  ŚŘřş.  เข้าถึงได้จาก http://xn--
12cbx5dvbantr3b4d9d.com/%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A5%

E0%B9%88%E0%B8%B2-

%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD-
%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%99/%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8

%B2%E0%B8%99-52-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9C%E0%B8%B5-

%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%AA/.  
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ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีนักโบกผูหายตัวไป” (บางสวนจากเรื่องผีชุดดําวัดเสมียนนารี17) 

- เรื่องเกิดข้ึน ณ ค่ําคืนวันหนึ่ง ขณะที่คุณหนุมกําลังจะเดินทางกลับบานหลังจากไปเที่ยวกับ

เพื่อนแถวๆ ยาน RCA 2 รัชดา ระหวางที่ขับรถกลับมา (เวลาประมาณตี 2-3 ได) ก็พบหญิง

สาว 2 คน สวมชุดดําทั้งชุดยืนโบกรถอยู ตัวคุณหนุมเอง มองกระจกหลัง ก็ไมเห็นมีแท็กซี่

ตามมา จึงเขาใจวา หญิงสาวทั้ง 2 คงโบกเรียกรถของตัว ประกอบกับ เวลานั้นดึกมาก แท็กซี่

หายาก และสองสาวนั้นหนาตาดี จึงจอดรับ ซึ่งทั้งสองสาวชุดดํานั้น ไดบอกจุดหมาย

ปลายทางวาใหไปสงที่วัดเสมียนนารี เมื่อเธอทั้ง 2 ขึ้นมาบนรถ (คนหนึ่งนั่งหนา คนหนึ่งนั่ง

หลัง) คุณหนุมรูสึกแปลกใจวาทําไมเธอทั้งคู ถึงไมคุยกันเลย อีกทั้งหนาตาดูหมองหมน ซึ่ง

คุณหนุมก็คิดวาสงสัยจะมีญาติเสียอยูที่วัด เวลาที่ชวนคุย ก็เปนลักษณะถามคําตอบคําทําให

คุณหนุม ที่ตอนแรกตั้งใจจะขอเบอร ตองหยุดความตั้งใจนั้น เมื่อขับผานถนนสายวิภาวดีมา

เรื่อยๆ จนมาถึงหนาวัดเสมียนฯ ระหวางที่รถกําลังขามทางรถไฟและเลี้ยวขวา คุณหนุมซึ่ง

มองขวาชั่วประเดี๋ยวเดียว (เปนปกติของคนขับรถ) แลวจะหันไปถามวา ทั้งคูจะลง ณ จุด

ตําแหนงไหน ปรากฏวาเธอทั้งคู หายไปแลว!!!! ระหวางที่เลี้ยว ก็ไมไดมีเสียงเปดปดประตูแต

อยางใด แลวทั้งสองลงไปตอนไหน  ในชวงเวลาที่คุณหนุมกําลังสับสน สายตาก็พลันเหลือบ

ไปมองทางดานขวาซึ่งเปนรางรถไฟ ภาพที่คุณหนุมเห็นคือ หญิงสาวสองคน อยูบนรางรถไฟ 

รางกายขาดครึ่ง เหลือแตทอนบนและเธอทั้งสอง กําลังคลานเขามาหากัน 

o แบบเรื่อง “ผีหลอกซ้ําๆ” วิธีการหลอกหลอนที่เดนคืออนุภาคการทําพฤติกรรมตอนที่ตายแบบซ้ําๆ 

ณ บริเวณที่ตาย หรือทํากิจกรรมที่ชอบขณะยังมีชีวิตอยู แบบเรื่องนี้เปนแบบเรื่องที่แพรหลายมาก

เชนกัน คนที่ถูกหลอกมักจะไดเห็นหรือไดยินเหตุการณเดิมซ้ําๆ เชน ไดยินเสียงทะเลาะและเสียงปน

ดังมาจากหองน้ํา ซึ่งเปนสถานที่เสียชีวิตของคูรักคูหนึ่งซ้ําๆ เห็นผีกระโดดลงมาจากที่สูงซ้ําๆ เปนตน 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีหลอกซ้ําๆ” (หอ 50 ป18) 

- ที่หอ 50 ป เทา-ทอง มีนักศึกษาแลกเปลี่ยนจากประเทศจีนกระโดดตึกลงมาเสียชีวิต เลากัน

วาเธอกลุมใจหลายๆ เรื่อง กอนจะโดดก็กินตะปูเขาไปดวย หลังจากนั้นมีคนทรงมาเชิญ

                                                           
17 “ย้อนตํานานความนา่กลวัของสาวชดุดําวดัเสมียนนารี.” [ออนไลน์]. 2014.  เข้าถึงได้จาก https://talk.mthai.com/inbox/403776.html.  
18 “13 หอพกัสยอง...เรืÉองหลอนๆ ทีÉน้องปี 1 ต้องรู้!!!.”  [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก

http://www.manager.co.th/Campus/ViewNews.aspx?NewsID=9570000092295.  
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วิญญาณเธอไป แตเธอไมยอมไป ตอมารุนนองเด็กป 1 ที่ตองอยูหอนี้ ตอนกลางคืนมักจะมี

เรื่องหลอนๆ เชน เห็นประตูเปด-ปดเอง หรือบางคืนก็มีเด็กผูหญิงที่ตายยืนคุยโทรศัพทอยู

หนาหอง หรือในบางวันเด็กผูหญิงคนนี้ก็โดดข้ึนๆ ลงๆ ตึกอยูอยางนั้น…ทั้งคืน 

3.2. แบบเรื่อง “ผีผูรับกรรม”  

คือแบบเรื่องที่ผีเคยกอกรรมไมดีไวเมื่อครั้งยังมีชีวิตอยู เมื่อเสียชีวิตไปจึงไมสามารถไปเกิดใหมได เชน 

ผูหญิงที่มีชูเมื่อเสียชีวิตไปจึงกลายเปนเปรต คนที่ทําฆาสัตวตัดชีวิตไวมากเมื่อชีวิตไปจึงกลายเปนผีราย เปนตน 

แบบเรื่องนี้ประกอบดวยพฤติกรรมกอนตาย อนุภาคการหลอกหลอน อนุภาคตัวละครผีในแบบเรื่องนี้มักเปน

อนุภาคผีมาดรายในตอนตนเรื่อง และเปนอนุภาคผีผูขอความชวยเหลือในตอนทายเรื่อง 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีผูรับกรรม” (บางสวนจากเรื่อง ภรรยาเกาผมตาย และเธอไปเกิดเปนเปรต19) 

“แลวทําไมตองหลอกคนอ่ืนใหกลัว” 

“ฉันไมไดหลอก แตฉันพยายามจะคุย พยายามขอใหชวย แตทําไมไดตามใจคิด” 

“แลวทําไมตอนนี้คุยกับพ่ีได” 

“พ่ีฝกจิตจนนิ่งแลว และเรา ก็มีกรรมรวมกันฉันถึงคยุได” 

“คนอ่ืนละ พระอาจารยละ ทานเกงกวาพี่อีก ทําไมคยุไมได” 

“ทานไมมีกรรมรวมกันกับฉัน” 

“เธอเปนอะไรตอนนี้” 

“ฉันไมรู แตฉันทรมานมาก เห็นอาหารวางอยูรอบตัว ก็กินไมได หยิบไปก็กลายเปนดินหมด” 

“เธอตายแลวรูตัวไหม” 

                                                           
19 “กระทู้ ผีพนัทิป : บาปกรรม! เมียผมเลน่ชู้  เมืÉอตายไปจึงกลายเป็นเปรต…กฎแห่งกรรมนั Êนมีจริงลา่ประสบการณ์ ภรรยาเก่าผมตาย และเธอไปเกิดเป็นเปรต.” [ออนไลน์].  

2018.  เข้าถึงได้จาก 

http://www.sayongsquare.com/uncategorized/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B9%E0%B9%89%E
0%B8%9C%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%9B-
%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1/#comment-29.  
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“ตอนแรก ฉันไมรูหรอก ฉันแครูสึกเจ็บวูบเดียวตอนรถชน แลวฉันก็ลุกข้ึนยืนได แตสภาพ

รางกายฉันเนาเฟะหมด พิกลพิการบางวันเดินไปไหนเขาก็ไล เจอคนทักเขา ก็ไมหัน พอนึกถึงพ่ี

กับลูก ฉันก็มาโผลที่บานหลังเล็ก เลยอยูที่นั่น ฉันอยากจะบอกรักลูกนะ ขออยาใหเคาเปนอยาง

ฉัน มันทรมานเหลือเกิน”  

(เรื่องผีเรื่องนี้เปนเรื่องขนาดยาว ภรรยาของผูเลาเรื่องมีชูหลายครั้ง กอนทั้งคูจะเลิกรากันไป และ

ภรรยาเสียชีวิตจากอุบัติเหตุรถชนในเวลาตอมา เธอกลายเปนเปรตและตามมาหลอกหลอนคนใน

ครอบครัวอยูนาน กอนที่ผูเลาเรื่องจะสามารถหาทางติดตอสื่อสารกับเธอผานพระอาจารยสายปา

ไดในที่สุด จะเห็นวาการมีชูเมื่อครั้งยังมีชีวิต ทําใหเธอตายไปเปนเปรต และไมสามารถ

รับประทานอาหารได) 

3.3. แบบเรื่อง “ผีผูปรารถนาดี”  

คือแบบเรื่องที่ผีมาเพ่ือใหความชวยเหลือหรือดูแลคนที่ยังมีชีวิตอยู อนุภาคเดนคืออนุภาคผีปรารถนาดี  

รูปแบบของความปรารถนาดีอาจมาในรูปของผีที่มาชวยบอกทาง ผีที่มาเดินตระเวนสอดสองความปลอดภัยใหยาม

ค่ําคืน ผีที่มาเตือนภัยเมื่อกําลังจะมีเหตุรายเกิดข้ึนกับคน รวมถึงการกระทําอ่ืนๆ ที่ผีทําใหคนดวยเจตนาที่ดี หนึ่ง

ในเรื่องผีที่มีแบบเรื่องผีผูปรารถนาดี คือเรื่อง ปอก ปอก ครืด เปนเรื่องรางของนักศึกษาสาวที่ออกไปรับประทาน

อาหารตอนกลางคืน และบอกกับเพื่อนรวมหองที่กําลังไมสบายวาจะซื้อขาวกลับมาให แตเธอเสียชีวิตระหวาง

เดินทางกลับหอ จึงนําขาวกลับมาใหเพ่ือนในรูปของผีแทน 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีผูปรารถนาดี” (บางสวนจากเรื่องปอก ปอก ครืด20) 

รุงเชา...มีคนมาเคาะประตูหองแลวบอกวาเพื่อนตายแลว นักศึกษาหญิงคนนั้นถูกฆา

ขมขืน ตรงพงหญาขางทางคาดวาเหตุเกิดประมาณหัวค่ํา สภาพศพแขนและขาทั้งสองขางหัก 

อาจเกิดจากการที่คนรายเอาทอนไมทุบตีเพ่ือไมใหหนี นักศึกษาหญิงท่ีตายกําลังเดินทางกลับจาก

ตลาด ไมแนใจวาเปนฝายหิน หรือตลาดตนพยอม หลังจากทานขาวเสร็จทุกทีจะไปกับเพ่ือน แต

เพ่ือนไมสบายจึงไปคนเดียว โดยเพื่อนฝากซื้อขาวหอ คนรายอาจเห็นวาเปนคนเดียวจึงลงมือ 

"แลวอาหารที่มาแขวนหนาหองเมื่อคืนละ?"  

                                                           
20 “13 หอพกัสยอง...เรืÉองหลอนๆ ทีÉน้องปี 1 ต้องรู้!!!.”  [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก

http://www.manager.co.th/Campus/ViewNews.aspx?NewsID=9570000092295.  
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ไมมีใครรูคําตอบแนชัด แตจากที่ฟงกันมา คือหลังจากที่ตายไปแลวดวยความเปนหวง

เพื่อน ที่ไมสบายและยังไมไดรับประทานอาหาร จึงนําอาหารที่เพ่ือนฝากซื้อไปสงให แตแขนหัก

ขาหักหมดแลว จึงใชปากคาบถุง แลวใชคางเกยพาตัวเองมาจนถึงหอพัก และลากตัวเองข้ึนบันได

มา เปนเสียง ปอก…ปอก และเสียง...ครืด ที่ไดยินคือ เสียงลากตัวเองจากบันได มาจนถึงหนาหอง

ปรากฎเปนรอยเปยกน้ํายาวติดตอกัน หลังจากสงขาวใหไดแลวก็หมดหวง ตอนแรกทุกคนไมเชื่อ

ที่นักศึกษาหญิงคนนั้นเลา แตหลังจากที่นักศึกษาที่พักอยูขางๆ หองยืนยันวา ในคนืนั้นไดยินเสียง

เหมือนคนกําลังยกของหนัก และลากของหนักจากขางลางข้ึนมา ทุกคนตางเชื่อสนิทใจ และทําให

เรารูวา “มิตรภาพอยูเหนือความตาย” 

3.4. แบบเรื่อง “ผีทวงแคน”  

คือแบบเรื่องที่ผีมีความแคนบางอยางกับคน ทําใหผีกระทําอันตรายตอคนที่ตนอาฆาต อนุภาคเดนของ

แบบเรื่องนี้ ประกอบดวยอนุภาคผีมาดราย อนุภาคการหลอกหลอนที่รุนแรง และอนุภาคการจัดการสถานการณ 

คือในแบบเรื่องนี้เปนแบบเรื่องที่จะตองปรากฏความพยายามรับมือกับผี ปราบผี หรือทําใหผีพอใจเสมอ ในขณะที่

แบบเรื่องอ่ืนๆ ไมจําเปนตองปรากฏการจัดการสถานการณ แบบเรื่องผีทวงแคนแบงออกเปน 3 กลุม ดังนี้ 

3.4.1. แบบเรื่อง “ผีหวงของ”  

คือแบบเรื่องที่คนเขาไปของเก่ียวกับสิ่งที่เคยเปนของผีมากอน ทําใหผีไมพอใจและตองการทวงคนื 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีหวงของ” (บางสวนจากคําโปรยเรื่อง อุทาหรณ คนชอบตอผมจริง21) 

- เรื่องของสาวนักศึกษาที่อยากตอผมยาว ตามแฟชั่นสมัยนิยม เธอเลือกตอผมจริง..

เนื่องจากดูสวยและเปนธรรมชาติมากกวาผมเสนใยสังเคราะห ซึ่งในความจริงเปน

เรื่องปกติธรรมดา ที่ผูชายบางคนอาจจะไมรู วาเคามีการคาผมมาทําชอผมกันอยู

แลว หากแตในเหตุการณนี้.. ดวยความบังเอิญหรืออยางไรไมทราบ ผมท่ีเจาของ

เรื่องเลาไปตอมา กลับนําพาเรื่องราวชวนขนลุกมาดวย เริ่มตั้งแตยังไมทันเดินออก

                                                           
21 “เคสสยอง! “ต่อผมจริง” จากผมทีÉไมไ่ด้รับอนญุาติ ในทีÉสดุเขาก็มาทวงคืน.. แม้ตายไปแล้ว!!.”  [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก 

https://www.greannews.com/18023.  
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จากรานเลยดวยซ้ํา จนกระทั่ง “มัน” ตามเธอไปถึงหอพัก ถึงบาน หรือแมแต

สายโทรศัพท เพราะมันเปนผมของ…“คนตายโหง” 

3.4.2. แบบเรื่อง “ผีถูกลบหลู”  

คือแบบเรื่องที่ผีถูกลบหลู ทั้งโดยตั้งใจและไมไดตั้งใจ ทําใหผีโกรธและตามหลอกหลอนคนที่ลบหลูหรือทา

ทาย 

ตัวอยาง แบบเรื่องผีถูกลบหลู (บางสวนจากเรื่อง พ่ีสาว22) 

- พ่ีคนนี้ (พ่ีที่มีสัมผัสพิเศษ) บอกวามีนักศึกษาคนหนึ่งเกาะหลังผมอยูครับ ผมก็ถามวาเคามา

จากไหน พี่เคาทําหนาเครียดสักพักก็บอกวา สถานที่เปนตรอกเล็กๆ มีตนไมรกครึ้ม (!!!!) ไม

ตองสืบเลยครับ ลักษณะแบบนี้เคยไปมาที่เดียว ผมก็ถามวาเคาตามมาทําไม พี่เคาบอกเคา

ตามมาเพราะเราไปวาเคา วาคิดยังไงมาตายตรงนี้วะ (จริง ๆ ไอผมก็จําไมไดหรอกครับ วาคืน

นั้นปากหมาพูดอะไรไปบาง) สุดทายผมก็ถามวาแลวตองทํายังไง พี่เคาบอกวาผูหญิงคนนี้เคา

เสียชีวิตเพราะผิดหวังเรื่องความรัก วิธีขอโทษเคาก็เลยตองนําดอกกุหลาบไปใสบาตรทุกเชา 

วันละ 1 ดอก สามวัน 

3.4.3. แบบเรื่อง “ผีหาตัวตายตัวแทน”  

คือแบบเรื่องที่ผีสิงอยู ณ ที่ใดที่หนึ่งและพยายามเอาชีวิตคนที่ผานไปในบริเวณนั้น เพ่ือใหเสียชีวิตและ

กลายเปนผีแทนตน 

ตัวอยาง แบบเรื่อง “ผีหาตัวตายตัวแทน” (เปดตํานาน 52 เรื่องผี และสิ่งลี้ลับในจังหวัดสงขลา23)   

                                                           
22 “เรืÉองเลา่ขนหวัลกุ ผีในมหาลยั 11 แห่ง กบัตํานานเฮี Êยนๆ.” [ออนไลน์].  เข้าถึงได้จาก  https://hilight.kapook.com/view/109268.  
23 เฮียปอ ตํามะลงั.  “เปิดตํานาน 52 เรืÉองผี และสิÉงลี Êลบัในจงัหวดัสงขลา.” [ออนไลน์].  ŚŘřş.  เข้าถึงได้จาก http://xn--
12cbx5dvbantr3b4d9d.com/%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A5%

E0%B9%88%E0%B8%B2-

%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD-
%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%99/%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8

%B2%E0%B8%99-52-%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%9C%E0%B8%B5-

%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%AA/.  
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- หนาวิทยาลัยเทคนิคหาดใหญ บริเวณใตสะพานลอยหนาวิทยาลัย เชื่อกันวามีผีเฝาอยูใต

สะพานลอย ใครดวงถึงฆาตจะถูกผีหลักใหรถชนเพ่ือเปนตัวตายตัวแทนตน 

แบบเรื่องที่พบมากที่สุดคือแบบเรื่องผีสิงที่ตาย สอดคลองกับการตั้งชื่อเรื่องสวนใหญที่มักจะตั้งชื่อโดยใช

สถานที่ที่ผีตนนั้นอยู แตหากผีไมยึดติดอยูกับสถานที่ก็จะตองยึดติดอยูกับคนหรือสิ่งของบางอยาง แสดงใหเห็นวา

ปมขัดแยงสําคัญของเรื่องผีคือการที่ผียังคงสิ่งอยูเพราะถูกบางสิ่งยึดติดไวกับโลก อาจดวยความยึดติดของผีเอง 

เชน ความรัก ความแคน ความเปนหวง ความผูกพัน ฯลฯ หรืออาจถูกรั้งไดดวยปจจัยอื่นๆ ที่หนวงเหนี่ยวผีเอาไวก็

ได เชน บุญกรรม อาถรรพ เปนตน 

4. โครงสรางของเรื่องผีรวมสมัย 

ขณะที่อนุภาคทําใหเห็นรายละเอียดยอยๆ ของเรื่องผี และแบบเรื่องทําใหเห็นโครงเรื่องแบบตางๆ ของเรื่องผี 

การศึกษาโครงสรางหรือไวยากรณของเรื่องผีรวมสมัย ชวยใหเห็นตรรกะการดําเนินเรื่องของเรื่องผีทั้ง 100 เรื่องที่

มีรวมกันได แมจะมีอนุภาคและแบบเรื่องที่แตกตางกัน แตในเรื่องที่ทุกๆ เรื่องจะปรากฏพฤติกรรมตางๆ ที่ลักษณะ

สอดคลองกัน เชน ในเรื่องหนึ่งอาจจะมีอนุภาคการหลอกหลอนดวยการโบกรถ อีกเรื่องมีอนุภาคการหลอกหลอน

ดวยเสียงรองไห แตทั้งสองอนุภาคก็เปนพฤติกรรมการหลอกหลอนเหมือนกัน เปนตน เมื่อแทนที่พฤติกรรมตางๆ 

ที่พบในเรื่องดวยตัวอักษรแลว สามารถสรุปออกมาเปนโครงสรางของเรื่องผีไดดังนี้ 

4.1. โครงสรางและพฤติกรรม 

ก
ผ
 ข ค ก

ค
 จ ฉ ช ซ 

พฤติกรรม

ลางบอก

เหตุ 

พฤติกรรม

ไมดี 

การตาย พฤติกรรม

ลางบอก

เหตุ 

พฤติกรรม

การมี

ปฏิสัมพันธ

กับสิ่งที่

เก่ียวของ

กับผ ี

พฤติกรรม

การหลอก

หลอน 

พฤติกรรม

การรับรู

เก่ียวกับ

การตาย

ของตัว

ละคร 

พฤติกรรม

การจัดการ

สถานการณ 

 ตารางขางตนสามารถแบงพฤติกรรมออกไดเปน 3 ชวงเหตุการณใหญๆ นั่นคือ  
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1) เหตุการณการตาย ประกอบดวยพฤติกรรม กผ-ข-ค คือ พฤติกรรมลางบอกเหตุ พฤติกรรมที่ไมดี และ

การตาย  

2) เหตุการณการหลอกหลอน ประกอบดวยพฤติกรรม กค-จ-ฉ คือ พฤติกรรมลางบอกเหตุ พฤติกรรมการ

มีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เก่ียวของกับผี และพฤติกรรมการหลอกหลอน  

3) เหตุการณการจัดการสถานการณ ประกอบดวยพฤติกรรม ช-ซ คือพฤติกรรมการรับรูเก่ียวกับการตาย

ของตัวละคร และพฤติกรรมการจัดการสถานการณ  

เหตุการณชวงที่หนึ่งเปนการปูเรื่องเก่ียวกับเรื่องของผีขณะยังมีชีวิตอยูและสาเหตุที่ทําใหผีเสียชีวิต สวน

เหตุการณการชวงที่สองคือชวงที่ผีไดสิงสูหรือติดตามสถานที่ สิ่งของ หรือบุคคลอยูทําใหเกิดเหตุการณการหลอก

หลอนตางๆ ตามมา และเหตุการณชวงที่สามคือความพยายามของคนที่จะรับมือกับผี  

 โครงสรางขางตนไมจําเปนตองปรากฏครบทุกพฤติกรรมภายในเรื่องผีหนึ่งเรื่อง แตพฤติกรรมที่จะตอง

ปรากฏในเรื่องผีเสมอคือพฤติกรรม จ-ฉ และเรื่องผีบางเรื่องอาจเลาเรื่องไมเปนไปตามลําดับของโครงสรางขางตน 

แตหากพิจารณาตามลําดับเวลาการเกิดเหตุการณแลว เรื่องผีโดยทั่วไปจะดําเนินตามโครงสรางนี้ มีเพียงพฤติกรรม 

ช ที่สามารถสลับไปอยูหลังจากพฤติกรรม ค ได แตพบเปนสวนนอย นอกจากนี้ โครงสรางเรื่องผีรวมสมัยมีลักษณะ

พิเศษคือเปนโครงสรางแบบไมรูจบ นั่นคือหลังจากพฤติกรรม ฉ กับพฤติกรรม ซ เกิดข้ึนแลว สามารถวนกลับไป

เกิดพฤติกรรม จ-ฉ ไดใหมซ้ําๆ อยางไมรูจบ 

 

แผนภาพที่ 1: โครงสรางของเรื่องผีไทยรวมสมัย 
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 รายละเอียดของแตละพฤติกรรม มีดังนี้ 

ก พฤติกรรมลางบอกเหตุ คอืพฤติกรรมของตัวละครที่มีความตางไปจากชีวิตประจําวันเล็กนอย มักมีทําพูด

หรือการกระทําที่สื่อใหรูเปนนัยวาตัวละครดังกลาวกําลังจะตายหรือกําลังจะมีภัย พฤติกรรมนี้พบ 2 ตําแหนง คือ 

กผ อยูในตําแหนงที่ 1 เปนตําแหนงตนเรื่อง เปนพฤติกรรมลางบอกเหตุของวาตัวละครกําลังจะเสียชีวิตและ

กลายเปนผีในเวลาตอมา เชน ซื้ออาหารมาจํานวนมากและพูดวาจะไมไดกินอีกแลว และ กค อยูในตําแหนงที่ 4 

เปนตําแหนงแรกของเหตุการณชวงที่ 2 เปนพฤติกรรมลางบอกเหตุหรือเตือนภัยตัวละครในเรื่องวากําลังจะมี

เคราะห ซึ่งการมีเคราะหก็หมายถึงการถูกผีหลอกหลอนนั่นเอง พฤติกรรมท่ีพบมีดังนี้ 

กผ คือ ลางบอกเหตุกอนตาย 

กผ1 ผูตายพูดเปนลาง  

กผ2 ผูตายประพฤติตัวแปลกไปจากปกติ  

กค คือ ลางบอกเหตุกอนเจอผี 

กค1 มีคนทักผูตายวากําลังจะเจอเคราะห 

ข พฤติกรรมท่ีไมดี ใชเลาถึงที่มาของความตาย โดยตัวละครผีขณะยังมีชีวิตอยูมีพฤติกรรมบางอยางที่เปน

ลบ เชน ทะเลาะ ออกไปขางนอกกลางดึก หรืออาจมีคุณสมบัติที่เปนลบ เชน ปวยเปนโรคมะเร็ง ไมจําเปนวาตัว

ละครจะตองเปนฝายผิดหรือควรถูกประณาม ตัวละครอาจเปนเหยื่อหรือเปนผูกระทําความผิดก็ได พฤติกรรมที่พบ

มีดังนี้   

ข1 การทะเลาะ 

ข2 การลมปวย 

ข3 การมนึเมา 

ข4 การผิดหวัง  

ข5 การไปอยูในที่ที่ไมปลอดภัย 

ข6 การทาํผิดศลีธรรม  

ค การตาย เปนผลการพฤติกรรมที่ไมดี โดยจะใหผลเปนความตายเสมอ และไมมีวิธีการในการคลี่คลาย

ปญหาอื่นๆ ที่ไมจบลงดวยความตาย โดยความตายนั้นอาจเกิดจากตนเองหรือผูอ่ืนก็ได พฤติกรรมท่ีพบมีดังนี้ 

ค1 ฆาตัวตาย/ทํารายตัวเองจนตาย 

ค2 ถูกฆาตกรรม 
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ค3 อุบัติเหตุ 

ค4 เหตุธรรมชาติ (ปวย) 

จ พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งท่ีเกี่ยวของกับผี คือพฤติกรรมในสวนของตัวละครคนที่เจอผี คนที่เจอผี

จะตองมปีฏิสัมพันธบางอยางกับสิ่งท่ีเก่ียวของกับผีที่เจอ กอนจะนําไปสูการเจอผีตอไป พฤติกรรมท่ีพบ มีดังนี้ 

จ1 เขาใกล  

จ2 สัมผัส 

จ3 ลบหลู/ลวงเกิน 

จ4 การเปนสิ่งท่ีเก่ียวของกับวิญญาณ 

ฉ พฤติกรรมการหลอกหลอน คอืการผีออกมาหลอกหลอนหลังที่มีคนมาปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เกี่ยวของกับตน 

พฤติกรรมที่พบ มีดังนี้ 

ฉ1 ผีปรากฏใหรับรู (ผานภาพ เสียง กลิ่น สัมผัส) 

ฉ2 เกิดผลกระทบทางกายภาพ (ตั้งแตบาดเจ็บรางกายจนถึงตายได) 

ฉ3 ยับยั้งความเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ (เชน ทาสีทับรอยเลือด แตไมสามารถกําจัดได) 

ช พฤติกรรมการรับรูเกี่ยวกับการตายของตัวละคร พฤติกรรมนี้สามารถปรากฏได 3 ตําแหนง ไดแก

หลังจากพฤติกรรม ค คือหลังจากที่ผีเสียชีวิตก็มีผูรับเรื่องความตายของผีทันที หรือปรากฏหลังพฤติกรรม ซ คือ

หลังจากพยายามรับมือกับผีแลวจึงไดรับรูเรื่องการตาย แตเรื่องผีสวนใหญ พฤติกรรมนี้จะปรากฏอยูในตําแหนง

หลังจาก ฉ คือหลังจากที่คนถูกหลอกหลอนจึงตามหาวาผีที่หลอกตนนั้นเปนใคร ในบางเรื่องคนที่เจอผีก็เคยรูจัก

กับผีขณะยังมีชีวิตมากอน แตไมทราบวาผีไดเสียชีวิตลงแลว และในบางเรื่อง คนที่เจอผีก็ไมเคยรูจักผีตนนั้นมากอน

เลย แตการไดรับรูเรื่องราวการตายของผีสามารถชวยใหคนหาทางรับมือกับผีตอไปได พฤติกรรม ช เปนพฤติกรรม

สําคัญที่ทําใหรับมือกับผีไดสําเร็จ คือชวยใหแกปญหาถูกจุด พฤติกรรม ซ ท่ีมีแนวโนมจะประสบความสําเร็จ มัก

ตองเปนเรื่องผีที่เกิดพฤติกรรม ช ขึ้นกอน พฤติกรรมที่พบมีดังนี้ 

ช1 ผูที่เคยเก่ียวของหรือรับรูเหตุการณการตายเลาใหฟง 

ช2 รูจากผูมีญาณ เชน รางทรง พระอาจารย 

ซ พฤติกรรมการจัดการสถานการณ คือความพยายามทําใหผีหยุดการหลอกหลอนหรือไมใหมีคนถูก

ผีหลอกอีก พฤติกรรม ซ มีท้ังพฤติกรรมที่สําเร็จและไมสําเร็จ หากไมสําเร็จ ผีจะกลับมาหลอกหลอนอีกซ้ําๆ 

อยางไรก็ตาม การรับมือที่ประสบความสําเร็จนั้นทําไดเพียงใหผีหยุดหลอกหลอนหรือรบกวนการใชชีวิตของคน
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เทานั้น โดยมากแลวไมสามารถกําจัดผีใหหายไปได เรื่องผีเกือบทั้งหมดนั้น ผียังคงมีตัวตนอยูหลังจากเรื่องเลาจบ

ลงแลว เพียงแตผีหยุดอาละวาดเทานั้น และผีอาจกลับมาอาละวาดไดอีกทุกเมื่อหากมีแรงกระตุน ดวยเหตุนี้เรื่องผี

จึงไมรูจบ พฤติกรรมการจัดการสถานการณมีดังนี้   

ซ1 ปกปดทางกายภาพ (เชน ปูพ้ืนไมกระดานทับรอยเลือดที่ลางไมออก) 

ซ2 พึ่งพาสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 

ซ3 การหนี 

ซ4 การหาม 

4.2. ลําดับการเลาเรื่อง 

ดังที่กลาวไปขางตนวาลําดับเหตุการณในเรื่องผีไปจําเปนตองดําเนินตามโครงสรางขางตนเสมอไป เรื่องผี

จํานวนไมนอยตั้งตนเลาเรื่องที่เหตุการณการหลอกหลอน กอนจะเลายอนเวลากลับไปถึงเหตุการณการตายใน

ภายหลัง นอกจากนี้ยังมีลําดับการเลาเรื่องแบบอื่นๆ ดวย ดังนี้ 

4.2.1. แบบตามลําดับเวลา  

คือการเลาเรื่องตามลําดับเวลาตามโครงสรางขางตน 

4.2.1.1 เลาครบสามชวงเหตุการณ: เรื่องราวการตาย – การหลอกหลอน – การจัดการสถานการณ   

โครงสราง: (กผ) ข ค (กค) จ ฉ ช ซ  

การเลาแบบนี้มีการเลาครบทุกพฤติกรรมและเลาตามลําดับเวลาทั้งหมด บางเรื่องอาจมีการละบาง

พฤติกรรม 

4.2.1.2 เลาสองชวงเหตุการณ: การหลอกหลอน – การจัดการสถานการณ   

โครงสราง :  ก จ ฉ ซ  

การเลาแบบนี้เปนการเลาเฉพาะชวงเหตุการณที่มกีารหลอกหลอนและการจัดการสถานการณ ไมไดเลาถึง

เหตุการณการตาย 

4.2.1.3 เลาชวงเหตุการณเดียว: การหลอกหลอน  

โครงสราง : ก จ ฉ  

การเลาแบบนี้เปนการเลาเฉพาะเกิดการการหลอกหลอน และไมเลาถึงเหตุการณอื่นๆ 

ตัวอยาง 
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เรื่องนี้ไมใชเปนแคตํานาน แตมันคือเรื่องที่เกิดข้ึนจริง เมื่อนักศึกษาหญิงคนหนึ่งไดถูกแฟนหนุม

ใหญลากออกมาจากหองสอบ (สาเหตุคงเรื่องหึงหวง) ฝายชายลากฝายหญิงเขาไปเคลียรกันในหองน้ํา 

มีเสียงทะเลาะโวยวายกันไดสักพัก (ข) ฝายชายก็เอาปนยิงฝายหญิงกอนที่จะยิงตัวเองตายตาม (ค) 

ชวงเกิดเรื่องใหม ๆ นี่บอกเลยวาหลอนโคตร มีคน (จ) ไดยินเสียงทะเลาะกันตามดวยเสียงปนเวลา

เดิมๆ แทบทุกวัน (ฉ) (เคาวาคนที่ฆาตัวตายจะตองติดอยูในลูป ทําเหตุการณซ้ําตอนที่ตายเหมือนเดิม

ไปเรื่อยๆ) หองน้ําหองที่วาปกติก็นากลัวอยูแลว ตั้งอยูตรงทางสามแพรง พอเกินเรื่องก็มีสายสิญจนมา

พันรอบ ๆ อีก (ซ) บอกเลยวาเดือด 

ตัวอยาง 

เปนเหตุการณที่เกิดกับนักศึกษาคณะภาพยนตรกลุมหนึ่งท่ีกําลังถายหนังผีกันอยู (จ) ขณะถายทํา

นองคนที่เปนผูกํากับเห็นทีมงานตัวเองคนหนึ่งยืนขวางอยูในเฟรม ก็เลยตะโกนบอกใหหลบ ไอคนที่

ยืนขวางก็มึนยืนเฉยไมสนอะไร ตาผูกํากับคนนี้ก็เลยโมโหลุกเดินไปดาไปเตรียมเอาเรื่องเต็มที่ แตพอ

เดินไปถึง คน ๆ นั้นที่ยืนขวางก็หันมายิ้มแลวกระโดดตึกรวงลงหายไปเลย (ฉ) (ตั้งใจจะถายหนังผีดัน

เจอผีจริง ๆ กลายเปนตํานานไปพักนึงเลยทีเดียว) 

4.2.2. แบบเลายอนความหลัง  

คือเรื่องที่มีการเลายอนกลับไปถึงเรื่องราวในอดีต มักเปนการสืบหาความจริงในอดีต 

4.2.2.1 รูความหลังและแกไข: การหลอกหลอน – การรับรูเรื่องราวความตาย – การจัดการสถานการณ   

โครงสราง: ก จ ฉ // ช ข ค // ซ  

การเลาเรื่องแบบนี้ ตัวละครจะไดรับรูเรื่องราวความตายของผีหลังถูกหลอกหลอนและทําบางอยางเพื่อให

ผีปลอยวางลงได 

4.2.2.2 รับรูความหลัง: การหลอกหลอน – การรับรูเรื่องราวความตาย  

โครงสราง: ก จ ฉ // ช ข ค  

การเลาเรื่องแบบนี้ ตัวละครจะไดรับรูเรื่องราวความตายของผีหลังถูกหลอกหลอนเทานั้น แตไมไดทําอะไร

ตอจากนั้น 

ตัวอยาง 

เรื่องนี้เปนอีกเรื่องจากคุณหาญ ใจสิงหครับ คุณหาญเลาวา.. เรื่องนี้เปนประสบการณของผมกับ

นองผูชายที่สนิทคนหนึ่ง ชื่อวา ไอแจ็ค ครับ เกิดขึ้นเมื่อ 3 ปที่ผานมานี่เอง ผมกับไอแจ็คมีเพ่ือนที่
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รูจักกันหลายคน หนึ่งในนั้นมี ไอนัท กับ ไอสําราญ ซึ่งพวกมันมาหาผมแลวบอกวา ‘วันอาทิตยนี้

ชวยไปยายหองหนอย ชวนไอแจ็คไปดวย ไปตั้งแตคืนวันเสารเลยนะ ปารตี้กันที่หองกอน วัน

อาทิตยสายๆ คอยขนของ..’ หลังจากนัดแนะกันเปนอยางดี พอถึงวันเสารตอนหลังเลิกงาน ผมกับ

ไอแจ็คก็อาบน้ําแตงตัวเตรียมออกไปหาพวกมันที่หอ ซึ่งผมเคยไปกินดื่มกันที่โตะหนาตึกเทานั้น 

และรูแควาหองของพวกมันอยูชั้น 5 ชั้นบนสุด 

ผมกับไอแจ็คมาถึงก็ประมาณ 4 ทุม ที่ปอมยามหนาตึก ลุงยามถามผมวา ‘มาหาใครหนุม?’ ผม

ตอบวามาหาไอนัทครับลุง แกก็ยิ้มๆ แลวบอก ‘อือ! อยูชั้นบนสุด แตหองอยูริมสุดฝงทางโนนนะ..’ 

ลุงยามบอกพรอมชี้ไปอีกฟากของตัวตึก แตพวกผมจะเดินขึ้นบันไดฝงนี้เลย ลุงยามก็บอกวา ใหเดิน

ไปข้ึนบันไดกลาง หรือบันไดฝงโนนก็ไดนะ ผมหันมาถามแกวา มีอะไรหรือครับลุง?’ แกบอก ‘ไมมี

อะไรหรอก ถาอยากขึ้นตรงนี้ก็ได..’ (ก) ผมก็เลยเดินขึ้นไปพรอมกับไอแจ็ค (จ).. พอไปถึงชั้น 5 ก็

พบวามีผูหญิงคนหนึ่งใสชุดนอนสีขาว (ฉ) ยืนหันหนาออกไปทางระเบียงขางนอก ดูจากรูปราง

ผิวพรรณ แมจะเปนดานหลัง แตก็เดาไดวานาจะเปนคนสวยทีเดียว ไอแจ็คซึ่งรูปหลอนี่เห็นสาวๆ ก็

แซวดวยการพูดลอยๆ ไปวา ‘มายืนคอยใครเหรอครับคนสวย ดึกดื่นปานนี้ไมกลัวเหรอ?’ แลว

เหมือนผูหญิงคนนั้นเธอไดยิน และหันหนามาเพียงเล็กนอย ผมเลยจับเสื้อมันใหเดินไป และพูดบอก

เธอวา ‘ขอโทษแทนนองมันดวยนะครับ..’ โดยที่หางตาผมเห็นเหมือนปากของเธอขยับ กําลังจะพูด

อะไรบางอยาง แตผมไมไดสนใจอะไร และหันกลับไปเพ่ือจะเดินตอ แตแลวก็ตองหยุดพรอมกันทั้ง

สองคน เพราะมีเสียงผูหญิงพูดกระซิบใสขางๆ หูวา ‘ไมเปนไรคะพ่ี..’ ไอแจ็คหันหนามาถามผมวา 

‘พ่ีไดยินเสียงพูดขางหูไหม? เมื่อก้ีมีเสียงกระซิบใสหูผมวา ..มึงเจอกูแนคืนนี้!’ พวกผมพรอมใจกัน

หันหลังกลับไปดูที่ระเบียง ปรากฏวา ผูหญิงที่ยืนอยูเมื่อกี้หายไปเสียแลว ก็ไมไดคิดอะไร แตเดินๆ 

ไปทําไมมีแตปายกระดาษติดหนาหองเกือบทุกหองวา ‘หองวางใหเชา’ 

เดินมาจนจะถึงบันไดกลาง มีหองวางอยูหองหนึ่ง (จ) แตหนาตางกระจกบานเกล็ดนี่หายไป 5-6 

อันแลว เลยทําใหมองเห็นภายในหองไดชัดเจน แมมันจะมืดก็ตาม ผมหันไปมองลึกไปขางในสุด

นาจะเปนหองครัว เห็นเงาดําที่ดํากวาความมืดในหอง รูปรางคลายกับผูหญิงผมยาว กําลังดิ้นชัก

กระตุก เพราะเธอกําลังผูกคอกับราวตากผาอยู!! (ฉ) ไอแจ็คมันก็มองตามผมเขาไปในหองนั้น มัน

ยื่นหนาไปเพงดูตรงบานเกล็ดที่วางอยู แลวปรากฏวา เงาดํานั้นโผลมาตรงนั้นพอดี ไอแจ็คคือตกใจ

จนพุงถลามาถึงประตูหองตรงขาม หนาตาเลิกลั่ก ถามผมวาเห็นไหม? ผมพยักหนาตอบ และแลว
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ประตูหองตรงขามก็เปดออก (จ) กลายเปนผูชายวัยกลางคนมาถามวาเปนอะไร? (ฉ) ผมเลยบอกวา

ไมมีอะไรครับ วาแต..หองนี้มีอะไรแปลกๆ ไหมครับพี่? แกยิ้ม ถามวา ผีเหรอ? ไมมีหรอก อยูมาตั้ง

นานแลวยังไมเคยเจอเลย ผมถามตอวา ทําไมชั้นนี้หองวางเยอะจัง แกก็ย้ิมแลวบอกวา นั่นสินะ 

ทําไมหองวางเยอะจัง? แลวแกก็ปดประตูเขาหองไปทันท.ี. 

จนเดินตอไปถึงหองไอนัท กับ ไอสําราญ เห็นเครื่องดื่ม และกับแกลมเพียบพรอม รวมทั้งของ

ตางๆ ในหองที่ถูกเก็บลงกลองเตรียมเคลื่อนยายในวันพรุงนี้ พวกเราพากันดื่มเหลา และดูบอลจน

หลับไปตอนไหนไมรู.. ผมตื่นมาอีกทีราวๆ ตี 5 มองดูในหองไมเห็นไอแจ็ค คิดวามันคงไปเขาหองน้ํา 

แตเดินไปดูก็ไมเห็น อาว!? ไอนี่หนีกลับบานไปกอนเหรอ ไมชวยขนของตอนเชา แลวสายตาผมก็

มองไปเห็นเงาดําๆ เดินอยูตรงหนาตางบานเกล็ด ก็เลยคิดวานาจะเปนไอแจ็คที่ออกไปสูบบุหรี่ ผม

เดินไปเปดประตู ปรากฏวาเปนพ่ีคนผูชายวัยกลางคนคนเดิม แกเห็นผมแลวก็ย้ิม บอกวา ‘ไอนอง 

เพื่อนเอ็งคนที่มาดวยกันหนาตาหลอๆ นะ..’ ผมถาม มีอะไรครับ? แกบอกวา ‘พี่เห็นมันไปนอนแก

ผา เหลือแตกางเกงในตัวเดียวในหองตรงขามพ่ีวะ..’ ผมก็ตกใจสิครับ ถามแกวามันไปไดยังไงพี่? 

แกเลยบอกใหผมออกไปดูกับแกสิ ผมปดประตูหองไอนัทแลวเดินตามแกไป พอถึงหองนั้น มองเขา

ไปก็ตองตกใจ เพราะไอแจ็คถอดเสื้อผาเหลือแตเกงในตัวเดียวนอนคลุกฝุนมอมแมมเลยทีเดียว ผม

เขยาตัวปลุกมันใหตื่นขึ้นมา มันเห็นผมมันก็ตกใจนึกวาผมจะปล้ํามัน ผมโมโหเลยตบหนามันไปที

บอก ‘มึงอะ มานี่ไดยังไง?’ มันบอกผมวามันออกมาสูบบุหรี่ตอนตี 4 (จ) แลวเจอนองผูหญิงคนที่

แซวเม่ือตอนข้ึนมา นองเขาชวนไปที่หองนะ ใสชุดนอนสายเดี่ยวมาเลย ก็เลยไปกับนองเขา ในหอง

ก็มีเตียงมอีะไรครบนะ แตตอนนี้ทําไมเปนแบบนี้ได? คือสภาพหองโทรมมาก ระหวางที่ผมกําลังคุย

กันอยูนั้น ก็ไดยินเสียงคนเอาเล็บยาวๆ กรีดกระจกบานเกล็ดในหองครัว (ฉ) แลวมีเสียงผูหญิงพูด

ขึ้นมาทามกลางความสลัวในหองวา ‘มึงกลัวกูหรอ!’ เทานั้นละครับ วิ่งออกมาจากหองกันแทบไม

ทัน แลวก็ตองมาช็อครอบสอง คือหองตรงขามที่มีผูชายคนนั้น ตอนนี้มันมีกระดาษแผนใหญติดไว 

เขียนวา ‘หองวางใหเชา’ กมดูลูกบิดนี่ฝุนจับกรังเลยครับ ว่ิงเตลิดกันไปจนถึงหองไอนัท ก็เจอพวก

มันตื่นเปดไฟหมดแลว เรื่องมาเฉลยจากปากไอนัทวา หองนั้นเคยมีผูหญิงอยูจริง (ช) แตเธอเปนโรค

ซึมเศรา (ข) แลววันหนึ่งก็คิดสั้นผูกคอตายกับราวตากผาในหองครัว (ค) แลวหลังจากนั้นอีกเพียง 3 

วัน ผูชายหองตรงขามกันก็นอนไหลตายในหองอีก สวนที่เห็นวาหองวางกันหมดนั้น คือมันก็วาง

หมดท้ังชั้นเลย เหลือแคหองมันหองเดียวนี่ละ ที่ยังไมยายเพราะรอเงินคามัดจํากอน ซึ่งเพ่ิงจะได



75 
 

เมื่อเย็นวันเสารนี่เอง มันเลยชวนผมกับไอแจ็คมาชวยขนของ แตไมคิดวาพวกผมจะขึ้นบันไดทาง

นั้นมา.. 

4.2.3. แบบบอกวิธีปองกันไวกอน   

(มีผูบอก) การจัดการสถานการณ – การหลอกหลอน – การรูเรื่องราวความตาย  

โครงสราง: ซ // จ ฉ // ช ข ค  

วิธีการเลาแบบนี้จะเริ่มตนดวยคนที่รูเกี่ยวกับการสิงสูของผีตนนั้นๆ เอยเตือนคนที่ไมรูใหระวังไว

ลวงหนา แตสุดทายคนที่ถูกเตือนก็จะเจอผีอยูดี และบางครั้งก็จะไดรับรูเรื่องความตายของผีตนนั้น

ดวย  

ตัวอยาง 

เรื่องนี้สงมาจากคุณตน บางปะแกวครับ คุณตนเลาวา.. เรื่องของผมอาจจะไมนา

กลัวเทาไหร แตอยากมาแชรประสบการณใหไดรับฟงกันครับ สมัยผมเรียนอยูชั้น ม.4 ก็

ราวๆ 10 ปที่แลว ผมมีเพื่อนสนิทอยู 2 คน ชื่อ ยีนส กับ ออฟ วันหนึ่งหลังจากที่พวกผม

แขงกีฬาสีภายในโรงเรียนดวยกันเสร็จ ก็แยกยายกันกลับบาน จนถึงชวงประมาณ 2 ทุม 

ผมก็ไดรับขาวจากยีนสวา ออฟ ประสบอุบัติเหตุรถมอเตอรไซคคว่ํา ตอนนี้รักษาตัวอยูที่

โรงพยาบาล ผมก็เลยรีบขี่มอเตอรไซคไปรับยีนส เพ่ือที่จะพากันไปเยี่ยมออฟที่โรงพยาบาล 

หลังจากที่เยี่ยมออฟแลว ผมก็ขี่รถไปสงยีนสที่บาน ซึ่งตอนนั้นเปนเวลาประมาณ

เที่ยงคืนไดแลว ตองขอบอกกอนวา ทางไปบานยีนสนั้นคอนขางเปลี่ยว เพราะเปนทาง

บายพาสตางจังหวัด ซึ่งพอไปถึงบานยีนส มันก็บอกผมวา ดึกแลวใหผมคางที่บานมันกอน 

พรุงนี้คอยกลับก็ได แตยังไงผมก็ตองกลับอยูดี เพราะพอผมบังคับใหกลับบานทุกวัน ยีนส

มันเลยบอกกับผมวา ‘มึงขับรถกลับบานดึกๆ คนเดียว ถามีใครโบกใหจอด ก็ไมตองไปจอด

รับนะ ใหขับเลยไปเลย..’ (ซ: การหาม) ในใจผมก็คิดวามันคงจะเปนหวงผมเรื่องโจร 

เพราะชวงนั้นมีขาวบอยๆ ผมก็เลยเออๆ รับปากมันไป 

แลวชวงกลางทางท่ีผมข่ีรถกลับนั้น (จ) สายตาผมก็มองไปเห็นกลุมคนเปนเงาดําๆ 

อยูขางหนาไกลๆ ประมาณ 10-20 คนได (ฉ) กําลังเดินขามถนนไปอีกฝง ผมก็ไมไดคิด

อะไร จนข่ีไปถึง ณ จุดที่ผมเห็นกลุมคนเมื่อสักครู ดวยความที่อยากรู ผมเลยมองตามไป 

ปรากฏวาอีกฟากหนึ่งที่ผมเห็นกลุมเงาดําๆ ขามไปนั้น กลับเปนปารกทึบ ไมมีบาน หรือ
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อะไรเลย.. แลวกลุมคนเมื่อก้ีเขาหายไปไหนกันละ? ผมเริ่มใจคอไมดีละ รีบขี่รถโดยหัก

กระจกขางหันออก เพราะไมอยากจะมองกลับดานหลัง แลวรีบเรงกลับบานอยางไวที่สุด 

พอตื่นเชามา ผมก็ตองขี่รถไปรับยีนสท่ีบานเพ่ือไปโรงเรียนทุกเชาอยูแลว ก็ไป

เสนทางเดิมนั่นละครับ และผมสังเกตเห็นตรงจุดที่ผมเห็นเงากลุมคนดําๆ เมื่อคืนนั้น มันมี

ศาลไมเกาๆ ตั้งไวอยูเยอะแยะไปหมด ซึ่งโดนปาหญาบังไปสวนหนึ่ง ผมเลยถามยีนสวา ตก

ลงที่ผมเห็นเมื่อคืนมันคืออะไร? คําตอบที่ไดคือ ‘เขาตั้งศาลไวใหคนตาย (ช) เพราะตรงนั้น

มันเปนโคงรอยศพ (ข-ค) ดึกๆ ใครผานมาก็เจอทั้งนั้นละ..’ 

4.2.3 แบบมารูทีหลังวาตายไปแลว  

4.2.3.1 แบบเพิ่งรูวาตาย: พฤติกรรมกอนตาย – การหลอกหลอนและการจัดการสถานการณ – การรับรูเรื่อง

ความตาย – การหลอกหลอนและการจัดการสถานการณ   

โครงสราง: ข // จ ฉ ซ // ช ค // จ ฉ ซ   

การเลาเรื่องแบบนี้มักมีการเลาถึงเรื่องราวกอนตายของผีกอนและมักเปนเรื่องท่ีคนที่เจอผีรูจักกับผีเมื่อ

ครั้งยังมีชีวิตอยู แลวถูกผีหลอกโดยที่ไมรูวาคนๆ นั้นไดตายไปแลว และไมรูวาผีที่มาหลอกหรือมาหาคือ

วิญญาณของคนๆ นั้น เรื่องเลาแบบนี้คอนขางซับซอนและมักเปนเรื่องที่มีขนาดกลางหรือขนาดยาว 

4.2.3.2 แบบเพิ่งรูวาเปนผี: การหลอกหลอนและการจัดการสถานการณ – การรับรูเรื่องความตาย – การ

หลอกหลอนและการจัดการสถานการณ  

โครงสราง: ก จ ฉ ซ // ช ค // จ ฉ ซ   

การเลาเรื่องแบบนี้ ตัวละครมักคิดวาผีที่ตนเห็นนั้นเปนคน กอนจะมารูจากคนอื่นในภายหลัง วาคนๆ นั้น

ไดตายไปแลว 

ตัวอยาง 

เรื่องนี้สงมาจากคุณลุลาครับ คุณลุลาเลาวา.. ยอนกลับไป 16 ปกอนที่จังหวัดตาก เรามี

เพื่อนสนิทอยูคนหนึ่งชื่อ โอลีฟ คะ (สมัยนั้นปอบอายฮิตมาก) เรารูจักกันตั้งแตจําความไดเลย สนิท

กันมากเพราะแมเราเปนเพื่อนกัน จนเราเรียนถึงชั้น ป.5 มีอยูวันหนึ่ง พวกเราเลิกเรียนแลวก็เดิน

แยกยายไปบานใครบานมัน เราถามโอลีฟวา ‘วันนี้จะมาหาเราไหม?’ มนัก็บอกวา ‘ยังไมรู พ่ีชายให

ไปเย่ียมยายที่โรงพยาบาล เพราะยายเขาโรงพยาบาลมาได 2-3 วันแลว แตถาแวะไปหาแกไดจะไป

หานะ..’ (ข) สุดทายเย็นนั้นโอลีฟมันก็ไมไดมาเที่ยวหาเราคะ 
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ชวงนั้น F4 ไตหวันนี่กําลังฉายวันแรกเลย แลวมันมาตอนดึก เราก็ดูจนจบคะ กวาจะจบก็

ประมาณตี 1 แลว ที่บานเราเลี้ยงหมาไว 2 ตัว อยูๆ หมาเรามันก็เหา เหาแลววิ่งไปตามแนวรั้วจนถึง

หนาประตูรั้วบาน เหาจนเรารําคาญ เราเลยเปดหนาตางตรงหัวนอนตะโกนดาหมาใหมันเงียบ แต

ตอนเราเปดหนาตางออกไป (จ) เราเห็นผูหญิงกับผูชายกําลังจูงมือกันเดินไปทางวัด (ฉ) พอดีวาวัน

นั้นเสาไฟฟาตรงหนาบานเราก็ดับพอดี เลยเห็นไมคอยชัดเทาไหร แตเห็นเดินตรงไปทางวัดที่หาง

จากบานเราไปแค 200 เมตร เราก็คิดวาเปนคนพมา เพราะแถวบานเราพมากระเหรี่ยงเยอะคะ เลย

ปดหนาตางแลวเขานอน จนประมาณตี 5 แมเรามาเคาะประตูหองเรียกเรา เราก็เดินงัวเงียออกมา 

แมบอกกับเราวา ‘โอลีฟกับพ่ีชายเคานะตายแลวนะ รถบรรทุกชนเม่ือคืนตอน 2 ทุม ตอนกลับจาก

ไปเย่ียมยายที่โรงพยาบาล..’ (ช-ค) เราไดยินแบบนั้นถึงกับช็อคเลยคะ ตัวชา หนาชา ทําอะไรไมถูก 

นึกถึงเม่ือคืนที่หมาเหา มันเหาอะไรกันแน? แลวที่เราเปดหนาตางไปเจอนั่นใชคนหรือเปลา? หรือวา

เปนโอลีฟกับพี่ชายกันแน? 

ตอนเชาเพื่อนๆ ทั้งชั้นเราก็ไปชวยงานศพที่วัดกัน ปกติแถวบานเราเขาจะเอาศพไวที่บาน 

แตโอลีฟมันไมมีใครเหลือแลวคะ แมเพิ่งเสียไปได 2-3 ป ตาก็เสีย ยายก็เขาโรงพยาบาล สวนพอก็

ติดคุก มีพี่ชายคนโตอีกคนก็อยูกรุงเทพฯ ยังไมไดกลับมา ตอนเราไปดูสภาพศพคือนาสงสารมากเลย

คะ เคาวาโดนรถบรรทุกแบบพุงขามเลนถนนมาชนจนคอหักตายคาที่เลย และตรงขอเทาก็โดนเหล็ก

เสียบเปนรูใหญอีกดวย สวนพ่ีชายอาการสาหัส ไปเสียที่โรงพยาบาล ที่งานศพเคาก็หารูปปจจุบัน

ของโอลีฟเพ่ือจะไวตั้งหนาศพ แตบานมันยากจน ไมมีรูป ครูเลยตองไปหารูปกลุมที่มีโอลีฟ แลวตัด

เอาไปอัดขยายมาเปนรูปตั้งหนาศพ รูสึกสงสารมาก 

คืนแรกหลังจากที่ไปชวยงาน (จ) ตอนเดินกลับบานพอดีมเีพ่ือนคนหนึ่งเดินกลับดวยกัน พอ

พนประตูวัด เราไดยินเสียงคนเดินตามหลังมาดวย ทั้งๆ ที่เราเดินกันมาแค 2 คน แตเสียงที่เดินมันมี

มากกวานั้น (ฉ).. เรารีบเดินกันจนถึงบานเรา แลวอยางที่บอกคะวา ชวงนั้นไฟหนาบานเสียพอดีดวย 

ถึงตรงนั้นเรารูสึกเย็นทายทอยมากๆ มันขนลุกไปหมด บอกไมถูกจริงๆ เสียงเดินนั้นตามเราจนเรา

เดินเขาบานไป เราเลยพูดลอยๆ ออกไปวา ‘เราถึงบานแลวนะ ขอบคุณที่มาสงกัน แตไมตองมาให

เราเห็นละ เรากลัวผี..’ (ซ) สวนเพ่ือนเราอีกคนก็ตองใหแมมารับกลับจากบานเรา เพราะมันกลัวเอา

มากๆ เลยคะ.. จากนั้นคืนที่ 2-3 เราตองใหแมไปรับไปสงที่วัด สวนเพ่ือนเราคนนั้นพอสวดอภิธรรม

เสร็จก็กลับแลวคะ ไมกลาอยูจนดึก 
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หลังจากเสร็จงานศพไปแลวประมาณ 1 อาทิตย เราก็ไดไปเย่ียมยายของโอลีฟที่โรงพยาบาล 

คือแกยังไมทราบเรื่องนะคะวาหลานเสียไปแลว 2 คน ทุกคนไมมีใครกลาบอกเพราะกลัวแกจะช็อค

คะ เราเดินเขาไปหายาย แกก็จับมือเรา แกบอกเราวา ‘เนี่ย เมื่อวานโอลีฟมันมาหายาย มันเอารูป

มาอวด ใสชดุนักเรียนสวยเลยละ..’ (จ-ฉ) เรานี่ขนลุกเลยคะ เพราะเรารูวามันตายแลว จะมาไดยังไง

กัน.. ยายแกก็พูดของแกตอไปวา โอลีฟมันก็มาเยี่ยมยายบอยๆ แตตอนนี้ไมรูไปไหน ไมเห็นมา 2-3 

วันแลว.. เราก็นั่งเงียบฟงแกเลาไป ขนลุกไปคะ.. จนสุดทายยายแกมารูเรื่องเพราะพ่ีชายคนโต

กลับมา มาบอกความจริง (ช-ค) เพราะยายแกเอาแตถามหาหลานๆ วาทําไมไมมาหาเลย ..แต

จากนั้นอีกไมก่ีเดือนยายแกก็เสียคะ แลวพ่ีคนโตของโอลีฟก็นึกยังไงไมรู ไปหารางทรง รางทรงเคาก็

บอกมาวา ‘บานที่อยูปจจุบันเนี่ยไมดีเลยนะ ไมดีเอามากๆ ใครอยูก็ตาย ไมมีรอดหรอก’ คือบาน

หลังเกาที่อยูมาตั้งแตเด็ก พอโอลีฟเอาไปจํานองคะ แลวสุดทายถูกยึด เลยตองยายมาอยูบานหลัง

ปจจุบัน เพ่ิงยายมาไดไมกี่ปเทานั้นเอง ก็คือหลังที่รางทรงบอกวาไมดี เพราะหลังจากที่ยายมา ก็ตาย

ไลเรียงกันมาเลยคะ ตั้งแตแม ตอมาเปนตา จากนั้นเปนโอลีฟกับพ่ีชายคนกลาง และตามมาดวยยาย 

สวนพ่ีชายคนโตอยูกรุงเทพฯ ตลอด พอพอโดนยึดบานก็มีเรื่องแลวถูกจับ ซึ่งท้ัง 2 คนนี้ไมไดอยูบาน

หลังนี้เลยไมเปนอะไร มันก็เปนเรื่องท่ีเหลือเชื่ออยูเหมือนกัน แตมันก็เกิดข้ึนจริงๆ.. ปจจุบันบานหลัง

นี้ถูกรื้อทิ้งไปเรียบรอยแลวคะ 

4.2.4 แบบพิเศษ  

นอกจากวิธีการเลาตางๆ ขางตนแลว ยังมีวิธีการเลาอ่ืนๆ ที่มีการพลิกแพลงจากโครงสรางที่พบทั่วไปเล็กนอย 

ไดแก 

4.2.4.1 แบบคนหลอกคน : การหลอกหลอน – การรับรูเรื่องราวความตาย(เท็จ)  – การจัดการสถานการณ – 

การหลอกหลอน – การรับรูเรื่องราวความตาย (จริง)   

โครงสราง: จ ฉ ช(เท็จ) ซ จ ฉ ช(จริง)  

วิธีการเลาดังกลาวพบในเรื่องผีหนึ่งเรื่อง เปนเรื่องเก่ียวกับกลุมนักศกึษาที่เขาไปเก็บขอมูลในหมูบาน และ

ไดพบการเรื่องราวสยองขวัญ แตในเรื่องผีเรื่องดังกลาว เมื่อเรื่องดําเนินมาถึงสวนท่ีเรื่องผีทั่วไปจะเฉลย

ความจริงเก่ียวกับความตายของผีในอดีต เรื่องผีเรื่องนี้กลับใหชาวบานบอกเลาเรื่องราวที่เปนเท็จ กอนจะ

มาเฉลยในภายหลังจากคนนอกหมูบาน วาแทจริงแลวชาวบานคือกลุมคนที่มีสวนรูเห็นกับการฆาตกรรม

อําพรางศพของผูหญิงที่กลายมาเปนผีอยู ณ หมูบานแหงนั้น 
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4.2.4.2 แบบลูกโซ  

การเลาเรื่องแบบลูกโซนั้นมีโครงสรางเหมือนเรื่องเลาผีอ่ืนๆ แตเปนการเลาเรื่องผีที่การหลอกหลอนของผี

ตนหนึ่ง เปนเหตุใหคนตาย และคนๆ นั้นไดกลายเปนผีและไปหลอกหลอนคนอื่นๆ ตอ ลักษณะเชนนี้อาจ

พบไดในเรื่องผีหาตัวตายตัวแทน รวมถึงพบในเรื่องผีเรื่องแฟนเกา ซึ่งเปนเรื่องราวของผูหญิงที่ไปเที่ยวกับ

แฟน และเกิดไปนอนทับที่ผีเหยื่อการฆาขมขืนที่โรงแรม ผีโกรธจึงเอาชีวิตของผูหญิงคนดังกลาวไป เธอจึง

กลายเปนผี แฟนหนุมบวชใหผีตนแรกเพ่ือใหผีตนแรกเลิกรังควาญตน ตอมาแฟนหนุมมีแฟนใหม ผูหญิง

ซึ่งกลายเปนผีแฟนเกาจึงกลับมารังควาญคนทั้งคู ลักษณะของเรื่องผีเรื่องนี้จึงมีลักษณะเปนลูกโซ คือการ

หลอกหลอนของผีตนหนึ่ง ทําใหคนตายและเกิดเปนผีตนใหม 

ลําดับการเลาเรื่องแบบตางๆ ที่กลาวมาขางตน สามารถสรุปไดดังแผนภาพนี้ 

 
แผนภาพที่ 2: สรุปลําดับการเลาเรื่องผีไทยรวมสมัย 

ผี 1 
 

จ ฉ 
 

จ ฉ ซ 
  

ช 
 

ผี 2 ก ข ค ช จ ฉ ซ จ ฉ 
 

ซ 
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จากการศึกษาอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผีไทยรวมสมัยทั้ง 100 เรื่อง จะเห็นไดวาเรื่องผีทุก

เรื่องมีลักษณะรวมกันคือ “ความนากลัว” ทวา ความนากลัวของเรื่องผีอาจเกิดไดจากหลายองคประกอบ ความนา

กลัวในเรื่องผีไมไดเกิดจากอนุภาคของผีที่มีความนาขยะแขยง สยองขวัญเทานั้น แตบอยครั้งเกิดจากการเลนลอกับ

ประสาทสัมผัสของคน นอกจากนี้ ลักษณะการสรางความสยองขวัญที่สําคัญที่สุดในเรื่องผีรวมสมัยคือการสราง

ความผิดปกติบางอยางขึ้นในเรื่อง เชน สาเหตุการตายที่มักรุนแรงผิดปกติ การทะเลาะเบาะแวง การผิดหวังจาก

ความรัก หรือการเดินทางในตอนกลางคืนนั้นไมจําเปนตองจบลงดวยความตายเสมอไป แตในเรื่องผี ความขัดแยง

หรือเหตุการณธรรมดาตางๆ เหลานี้ มักจบลงดวยผลลัพธที่เลวรายที่สุดเทาที่จะเปนไปได นั่นคือ ความตาย 

นอกจากสาเหตุการตายแลว การหลอกหลอนของผีก็มักเลนลอกับความปกติและไมปกติ เรื่องบางเรื่องที่ประสาท

สัมผัสของคนรับรูนั้นอาจจะเปนเรื่องปกติหรือไมปกติก็ได เชน การที่ลิฟตเปดเองในชั้นที่เคยมีคนตาย อาจตีความ

วาเปนเพราะความขัดของทางเทคนิคก็ได หรืออาจตีความใหเชื่อมโยงกับเรื่องผีก็ได ฯลฯ ความไมแนนอนตางๆ ที่

เกิดข้ึนชวยสรางปริศนาและความนากลัวใหกับเรื่องผี 

โครงสรางของเรื่องผีแสดงใหเห็นความพยายามในการจัดการกับความผิดปกติเหลานี้ใหกลับไปอยูในรูปในรอย 

แตการจัดการกับความผิดปกตินั้นไมสามารถจัดการดวยความรุนแรงได วิธีการจัดการสถานการณทั้งหมดในเรื่องผี

ที่พบ จึงไมมีการปราบผีดวยขาวสารเสกหรือกักขังผีไวในหมอ วิธีปราบผีที่รุนแรงมักเปนวิธีการที่ใชไมไดผลในเรื่อง

ผีรวมสมัยที่นํามาศึกษา หากแตวิธีที่ไดพบที่สุดคือการสื่อสารและการประนีประนอมกับผี โครงสรางเรื่องผีไมเพียง

แสดงใหเห็นความพยายามของคนที่จะจัดการกับความผิดปกติที่เกิดข้ึนใหกลับสูสภาวะปกติเหมือนเดิมเทานั้น แต

ยังแสดงคนไมสามารถกลับไปสูสภาวะปกติไดเต็มรอย เชน ในเรื่องหองสีชมพู ที่หลังจากนักศึกษาสาวฆาตัวตาย

เพราะผิดหวังจากความรัก ทาํใหเลือดเปอนผนังหอง แมทางมหาวิทยาลัยจะพยายามสงคนมาทําความสะอาดและ

ทาสีทับก็ไมสามารถลบรอยเลือดได รอยเลือกมีแตจะชัดเจนขึ้น จนสุดทายมหาวิทยาลัยจึงตองทาผนังหองดวยสี

ชมพูซึ่งวเปนสีท่ีใกลเคียงกับสีเลือดมากกวา แมวาหลังจากมีการนิมนตพระมาสวดทําบุญและสถานการณสงบลง

แลว แตผนังสีชมพูก็จะยังคงทําหนาที่เปนอนุสรณเตือนผูพบเห็นอยูวาเคยมีความรุนแรงเกิดขึ้นที่นี่ และผูคนไม

สามารถลืมเรื่องราวความรุนแรงที่เคยเกิดขึ้นไดอยางสมบูรณ เชนเดียวกับผีในเรื่องผีทุกๆ เรื่องที่แมจะถูกทําให

สงบลง แตก็ยังคงสิงสูอยู ณ บริเวณนั้น และอาจจะกลับมาปรากฏตัวไดเสมอ  
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บทที่ 4 การผสมผสานทางวัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

 ในบทนี้ ผูวิจัยจะศึกษาการผสมผสานทางวัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัย พรอมทั้งศึกษา

การนําเรื่องผีไปใชในสื่อรวมสมัยสองประเภท คือภาพยนตรสยองขวัญและเกมสยองขวัญ วิธีการวิเคราะหคือการ

นําขอมูลอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผีที่วิเคราะหไวในบทที่ 3 มาเปนเครื่องมือในการศึกษาการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องผีไทยรวมสมัยวาขอมูลทางวัฒนธรรมตางๆ ที่ปรากฏและมีการผสมผสานกันอยูใน

เครื่องผีนี้มีที่มาจากแหลงใดและมีการผสมผสานกันอยางไร รวมถึงใชขอมูลอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางนี้ใน

การศึกษาทําความเขาใจบทบาทของเรื่องผีในสังคมไทยดวย นอกจากนี้ ในสวนสุดทายของบทนี้จะใชขอมูลจาก

ภาพยนตรสยองขวัญและเกมสยองขวัญเปนกรณีศึกษาการนําเรื่องผีไทยรวมสมัยไปใชในสื่อตางๆ เพ่ือใหเห็น

รูปแบบการผสมผสานทางวัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีเมื่อเรื่องผีไปอยูในบริบทตางๆ ไดอยางชัดเจนขึ้น 

1. การผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องผีไทยรวมสมัย 

เรื่องเลาผีรวมสมัยเปนเรื่องที่เกิดขึ้นโดยมีสังคมรวมสมัยเปนฉากหลัง กลาวคือ ผูคน สถานท่ี และเรื่องราว

ที่เกิดขึ้นในเรื่องผีลวนแลวแตเปนสิ่งที่อยูในสังคมรวมสัย ไมวาจะเปนผูคนท่ีมีวิถีชีวิตแบบรวมสมัย เชน คนขับ

รถบรรทุก นักศึกษามหาวิทยาลัย ฯลฯ สถานที่รวมสมัย เชน โรงพยาบาล โรงงาน ฯลฯ และวิถีชีวิตของคนในเรื่อง

เลาก็ไมใชรูปแบบการดําเนินชีวิตที่ตางจากคนทั่วไปนัก เชน การใชลิฟต การขับรถขามจังหวัด การไปโรงพยาบาล 

เปนตน อยางไรก็ตาม แมจะเปนเรื่องเลาที่มีเนื้อหารวมสมัย แตเรื่องผีก็ปรากฏอนุภาคและองคประกอบตางๆ ที่

ตกทอดมาจากวัฒนธรรมดั้งเดิมของไทย โดยเฉพาะ “ผี” ซึ่งสัมพันธกับความเชื่อดั้งเดิม นอกจากนี้ก็ยังปรากฏ

องคประกอบดั้งเดิมอ่ืนๆ อีก เชน ผีนางรํา ผีเจาที่ รวมไปถึงองคประกอบเรื่องเลาแบบเกา เชนบางสวนบางตอน

ของเรื่องผีที่มลีักษณะไปพองกับแบบเรื่องผีแมนาก คือเรื่องของวิญญาณสาวที่เฝาสามีที่จากบานไป  

เรื่องผีรวมสมัยจึงเปนกลุมขอมูลที่มีการผสมผสานทางวัฒนธรรมระหวางวัฒนธรรมดั้งเดิมและวัฒนธรรม

ใหมสูง คําวา “วัฒนธรรมดั้งเดิม” ในที่นี้ อาจไมไดหมายถึง วัฒนธรรมไทย แตเพียงเทานั้น แตหมายถึงขอมูลทาง

วัฒนธรรมใดๆ ที่มีปรากฏอยูในสังคมไทยมากอนที่สังคมไทยจะเริ่มพัฒนาสูความเปนสมัยใหม วัฒนธรรมดั้งเดิมที่

ปรากฏในเรื่องผีไมไดปรากฏอยูเพียงในเนื้อหาเทานั้นแตยังรวมไปถึงรูปแบบเรื่องเลาของเรื่องผีเองดวย 

เชนเดียวกันกับวัฒนธรรมใหม ที่มีท่ีมาทั้งจากวัฒนธรรมตางชาติ ภาวะความเปนสมัยใหมและโลกาภิวัตน รวมถึง

ลักษณะของเรื่องเลาแบบใหมดวย 
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แผนภาพที่ 3: การผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องผีไทยรวมสมัย 

1.1. วัฒนธรรมที่มาผสมผสานกันในเรื่องผีไทยรวมสมัย  

วัฒนธรรมที่มาผสมสผานกันในเรื่องผีไทยรวมสมัย มาจากแหลงที่มา 2 แหลงหลักคือวัฒนธรรมดั้งเดิมกับ

วัฒนธรรมใหม ขอมูลทางวัฒนธรรมที่นํามาผสมผสานนั้นมีทั้งเนื้อหาที่เปนความคิด ความเชื่อ วิถีชีวิต ตัวละคร 

และฉาก รวมถึงอนุภาคและแบบเรื่องดวย ดังปรากฏในตารางตอไปนี้ 

วัฒนธรรมดั้งเดิม วัฒนธรรมใหม 

• ความคิดความเชื่อและวิถีปฏิบัติ 

• ตัวละคร 

• ฉาก 

• อนุภาคและแบบเรื่อง 

• ความคิดความเชื่อ 

• วิธีการจัดการสถานการณ 

• วิถีชีวิตและกิจกรรม 

• ตัวละคร 

• ฉาก 

• อนุภาคและแบบเรื่อง 

 

1.1.1. วัฒนธรรมดั้งเดิม 

1.1.1.1. ความคิดความเชื่อและวิถีปฏิบัติ  
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แมเรื่องราวจะมีฉากและตัวละครรวมสมัย แตเรื่องผีก็ยังคงปรากฏความคดิ ความเชื่อ และวิถีปฏิบัติที่เปน

แบบดั้งเดิม ความคิดความเชื่อสําคัญที่ปรากฏในเรื่องผีคือ ความเชื่อเรื่องสิ่งเหนือธรรมชาติ ไดแก ความเชื่อเรื่องผี 

และความเชื่อในพุทธศาสนา ความคิดความเชื่อเหลานี้สงผลถึงการกระทําและวิธีชีวิตของตัวละครดวย ไมวาจะ

เปนวิธีการที่ตวัละครในเรื่องปฏิบัติตอสิ่งเหนือธรรมชาติ การหันหนาเขาวัดเมื่อพบกับปญหาที่แกไมได ฯลฯ  

o ความคิดเรื่องการปฏิบัติตอสิ่งเหนือธรรมชาติ  

เรื่องผีมักจะปรากฏอนุภาคที่สัมพันธกับความคิดเรื่องการปฏิบัติตอสิ่งเหนือธรรมชาติ เชน การหามลบหลู 

ไมวาจะหามทัก หามทาทาย หามลวงเกินหรือลบหลู เปนตน นอกจากนี้ ความคิดที่ปรากฏชัดในเรื่องผี คือความคิด

ที่วาผีเปนสิ่งที่สามารถติดตอและตอรองได อันเปนความเชื่อที่มีมาแตในอดีต ในลัทธิความเชื่อผี แมผูคนจะเกรง

กลัวและยําเกรงผี แตผูคนก็สามารถตอรองกับผีไดผานการทําพิธีกรรมตางๆ การบนบานศาลกลาว หรือการติดตอ

กับผีผานรางทรง แมในเรื่องผีรวมสมัยที่พบจะไมไดพบการอนุภาคการทําพิธีกรรมที่ชัดเจน แตก็มักปรากฏอนุภาค

การติดตอสื่อสารกับผี โดยมีผูที่มีสัมผัสพิเศษเปนสื่อกลางในการติดตอ การติดตอสื่อสารเปนเครื่องมือสําคัญในการ

จัดการสถานการณ เพราะผีรายที่ดูเหมือนไมมีเหตุผลนั้นมักจะมีเหตุผลในการตามหลอกหลอนอาฆาตอยูเสมอ 

ความคิดความเชื่อเก่ียวกับผีที่ปรากฏรองรอยความเชื่อในอดีต ยังมีเรื่องของความเชื่อที่วาผีมีทั้งผีดีและผีราย เห็น

ไดจากอนุภาคตัวละครผี ที่มีทั้งอนุภาคผีมาดราย และอนุภาคผีผูปรารถนาดี ผีบางตนทําหนาที่เหมือนผีบานผีเรือน

หรือผีเมือง เพียงแตเปลี่ยนขอบเขตการคุมครอง เชน ผีอาจารยที่คอยดูแลสวัสดิภาพของนักเรียนในอาคารเรียน 

เปนตน 

o พุทธศาสนา  

เรื่องผีปรากฏความคิดความเชื่ออันเปนอิทธิพลจากพุทธศาสนาหลายประการ ทั้งดานหลักธรรมคําสอน 

ซึ่งเรื่องผีมักจะสอดแทรกความคิดเรื่องการยึดติด การไมยอมปลอยวางซึ่งนํามาสูความทุกขทรมาน ความคิดเรื่อง

บุญกรรม การทําดีไดดี ทําชั่วไดชั่ว หรือความคิดเรื่องการมี “กรรมรวมกัน”และดานวิถีปฏิบัติ ซึ่งเชื่อวาการทําบุญ

อุทิศสวนกุศลสามารถชวยลดความรุนแรงของผลกรรมได เชน ทําบุญตักบาตร กรวดน้ําอุทิศสวนกุศล บวชให 

นอกจากนี้ อิทธิพลของพุทธศาสนายังปรากฏในเนื้อเรื่องสวนที่เปนวิถีชีวิตทั่วไปของคน เชน การไปวัด เปนตน 

ในสังคมไทย ความเชื่อเรื่องพุทธและผีไมอาจแยกขาดจากกันไดอยางชัดเจน แตความเชื่อทั้งสองมีการ

ดํารงอยูรวมกัน เรื่องผีรวมสมัยก็แสดงใหเห็นลักษณะการผสมผสานของความเชื่อทั้งสองนี้ แมจะมีความเชื่อวา

พุทธปราบผีได แตการปราบผีไดสําเร็จก็มักจะตองติดตอและตอรองบางอยางกับผีกอนเสมอ และบางครั้งตัวละคร

พระก็เปนตัวละครสําคัญที่ทําใหติดตอสื่อสารกับผีและสามารถปราบผีได  
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1.1.1.2.  ตัวละคร  

ตัวละครในเรื่องผีรวมสมัยจํานวนไมนอยเปนตัวละครสัมพันธกับวัฒนธรรมดั้งเดิม มีทั้งตัวละครผีในความ

เชื่อดั้งเดิม เชน ผีเจาที่ เปรต ตัวละครที่มีความรูความสามารถเก่ียวกับวัฒนธรรมดั้งเดิม เชน ผีนางรํา ครูสอน

นาฏศิลป ตัวละครคนที่ทําหนาที่ติดตอสื่อสารและเปนตัวเชื่อมกับผี เชน รางทรง, หมอผี, ปูฤๅษี, พระอาจารย รวม

ไปถึงตัวละครซึ่งเปนบุคคลในประวัติศาสตรหรืออดีตอันหางไกล เชน ตัวละครเจานางในเรื่องขบวนแหไรหัว ซึ่ง

เปนพระธิดาของเจาผูครองนครทางเหนือแมนาก เปนตน ตัวละครที่สัมพันธกับวัฒนธรรมดั้งเดิมมักเปนตัวละครที่

นากลัวหรือไดรับการเลาลือวาเฮี้ยนมากกวาตัวละครที่เปนคนในยุครวมสมัย 

1.1.1.3.  ฉาก  

แมฉากสวนใหญของเรื่องผีจะเปนสิ่งปลูกสรางรวมสมัย แตก็ยังคงปรากฏสถานที่ที่เก่ียวของกับวัฒนธรรม

ดั้งเดิมอยูเชนกัน สถานที่ที่คนมักจะเจอผี คอื ศาล, ฮวงซุย, เรือนไทย, หองนาฏศิลปรวมถึงที่ตั้งอัปมงคลตามความ

เชื่อดั้งเดิม เชน ทางสามแพรง ทางผีผาน รวมถึงสถานที่ที่คนมักจะไปหลักจากเจอผี คือ วัด สถานที่เหลานี้แมจะ

เปนสถานที่จากวัฒนธรรมเดิมที่ดูเหมือนไมเขากันกับวิถีชีวิตรวมสมัย แตก็เปนสถานที่ที่พบจํานวนไมนอย เชน ใน

กลุมเรื่องเลาผีในมหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยแตละแหงจะตองมีเรื่องเลาผีเกี่ยวกับผีประจําศาล ผีเรือนไทย อยาง

นอยหนึ่งเรื่อง และเชนเดียวกับตัวละครผี ที่สถานที่ที่มีความสัมพันธกับวัฒนธรรมดั้งเดิมเหลานี้ มกัจะเปนสถานที่

ที่เฮี้ยนกวาสถานที่ทั่วไปดวย  

1.1.1.4. อนุภาคและแบบเรื่อง  

นอกจากองคประกอบของความคดิความเชื่อ ตัวละคร ฉาก และสิ่งของท่ีปรากฏอยูในเนื้อหาของเรื่องแลว 

รูปแบบเรื่องเลาก็ปรากฏการสืบทอดลักษณะดั้งเดิมที่นาสนใจ แมเรื่องผีจะมีแบบเรื่องและโครงสรางเฉพาะของ

ตัวเองดังไดอภิปรายไวในบทที่ 3 แตเนื้อเรื่องในสวนที่เปนเหตุการณกอนตายของตัวละครผี มักมีการผนวกเขากับ

แบบเรื่องที่เคยพบแพรหลายในเรื่องเลาของไทย แบบเรื่องที่พบ ไดแก 

o แบบเรื่องขวัญเรียม คือแบบเรื่องรักสามเสาระหวางหนุมสาวชนบท ฝายหญิงมักเปน

สาวงามประจําหมูบาน กับนายทุนมือที่สามซึ่งมาหลงรักสาวงามประจําหมูบาน สุดทาย

รักสามเสาจบลงดวยโศกนาฏกรรม และความตายของตัวละครหนุมสาวในเรื่อง แบบ

เรื่องดังกลาวนี้ปรากฏในเรื่องผีเรื่องหนึ่งซึ่งผูตายเปนสาวงามประจําหมูบานซึ่งรักอยูกับ

หนุมในหมูบาน นายทุนจากภายนอกที่เขามาเกิดตองตาหญิงสาวแตถูกปฏิเสธจน
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นําไปสูความขัดแยงและลงมือสังหารหญิงสาวในที่สุด เรื่องราวหลังจากนั้นดําเนินไป

ตามแบบเรื่องผีสิงท่ีตาย  

o แบบเรื่องดอกฟากับหมาวัด คือแบบเรื่องความรักตองหามระหวางหญิงสูงศักดิ์กับคน

รักต่ําศักดิ์ซึ่งจบลงดวยโศกนาฏกรรม แบบเรื่องดังกลาวนี้พบในเรื่องตอนตนของเรื่องผี

ขบวนแหไรหัว เจานางซึ่งเปนธิดาของเจาเมืองรักกับชายต่ําศักดิ์แตถูกผูเปนบิดากีดกัน 

จนสุดทายตองถูกประหาร เรื่องราวในตอนตนจึงเหมือนแบบเรื่องดอกฟากับหมาวัด แต

เรื่องราวการหลอกหลอนหลังจากนั้นก็ดําเนินไปตามแบบเรื่องผีสิงที่ตายเชนกัน 

o แบบเรื่องวันทอง คือแบบเรื่องบทลงโทษของผูหญิงหลายใจที่ตายไปแลวตองกลายเปน

เปรต ในเรื่องผีปจจุบันก็ปรากฏเรื่องภรรยาที่ลอบมีชูรัก เมื่อตายไปจึงกลายเปนเปรต

เชนกัน 

o แบบเรื่องนางนาก คือแบบเรื่องภรรยามารอคอยสามีที่จากบานไปอยูบริเวณหนาบาน 

ในขณะที่นางนากมายืนรอสามีท่ีทาน้ํา เรื่องผีรวมสมัยก็ปรากฏเรื่องผีรูปย้ิม เปนรูปของ

ผูหญิงซึ่งสามีจากบานไปทํางานและยังไมกลับมา หลังจากผูเปนภรรยาเสียชีวิตลงดวย

โรคภัย ก็มีการนํารูปของเธอมาติดไวหนาบานเพ่ือรอคอยใหสามีกลับมา 

1.1.2. วัฒนธรรมใหม 

1.1.2.1 ความคิดความเชื่อ  

ในเรื่องผีรวมสมัยปรากฏความคิดความเชื่อที่เปนอิทธิพลจากโลกสมัยใหม ไดแก วิธีคิดแบบวิทยาศาสตร 

คือการคิดและการเชื่อขอเท็จจริงซึ่งสามารถพิสูจนไดดวยหลักฐานเชิงประจักษ เปนวิธีคิดที่ใหความสําคัญกับการ

รับรูโดยประสาทสัมผัสทั้ง 5 อยางมาก ตัวละครที่มีวิธีคิดแบบวิทยาศาสตรมักไมเชื่อเรื่องผี อยางไรก็ตาม วิธีคิด

เชนนี้มักเปนวิธีคิดที่ถูกโตกลับในเรื่องผี และหลายครั้งนําไปสูการทาทายของตัวละคร ทําใหตัวละครถูกหลอก

หลอนมากกวาคนอื่น ทวา วิธีคิดเชนนี้ไมไดปรากฏอยูในความคิดของตัวละครเทานั้น แตยังปรากฏในสวนอื่นๆ 

ของเรื่องดวย เรื่องผีบางเรื่องใชหลักฐานเชิงประจักษมารับรองคุณสมบัติของตัวละคร เชน พระอาจารยที่สามารถ

ปราบผีไดนั้นคือพระอาจารยที่เรียนจบปริญญาเอก โดยมองวาปริญญาคือเครื่องแสดงความเปนผูมีความรู

ความสามารถมาก แสดงใหเห็นการใหความสําคัญกับระบบการศึกษาและระบบการวัดผลของตะวันตกที่สามารถ

ใชวัดความสามารถของคนได 

1.1.2.2 วิธีการจัดการสถานการณ  
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นอกจากการจัดการสถานการณดวยการพ่ึงสิ่งศักดิ์สิทธิ์ตางๆ เรื่องผีบางเรื่องจัดการสถานการณกับผีดวย

การใชเทคโนโลยีสมัยใหมเปนเครื่องมือในการกลบเกลื่อนหรือปกปดการดํารงอยูของผี เชน การปูไมกระดานทับ

รอยเลือดที่ลบไมออก ทาสีทับรอยเลือดที่ลบไมออก เปดไฟ เปดเพลงกลบเสียงของผี เปนตน วิธีการเหลานี้มักเปน

วิธีการที่ไมประสบความสําเร็จ 

1.1.2.3 วิถีชีวิตและกิจกรรม  

การเปล่ียนแปลงเขาสูสมัยใหมทั้งของโลกและของประเทศไทยและการเกิดเทคโนโลยีสมัยใหมกอใหเกิด

ความเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิตของคนในทุกๆ ดาน วิถีชีวิตแบบที่เกิดขึ้นใหมทําใหเกิดรูปแบบของเรื่องผีใหมๆ ขึ้น

เชนกัน เทคโนโลยีสมัยใหมกอใหเกิดวิธีการหลอกหลอนแบบใหม เชน ลิฟตหยุดเองโดยไมทราบสาเหตุ ผีโทรศัพท

เขามา เปนตน วิถีชีวิตและกิจกรรมที่ปรากฏในเรื่องผี เปนวิถีชีวิตของคนในยุครวมสมัย เชน การเดินทางขาม

จังหวัดเพื่อไปทํางาน ไปเย่ือมเพื่อน การไปเที่ยวในวันหยุดสุดสัปดาห การเรียนหนังสือในสถานศึกษา ไปจนถึง

เรื่องเล็กนอยอยางการขึ้นอาคารดวยการการขึ้นลิฟต ฯลฯ วิถีชีวิตอันเปนปกติธรรมดาของคนในยุคปจจุบัน

สามารถนําไปสูการเจอผีไดทั้งสิ้น  

วิถีชีวิตของคนปจจุบันองคประกอบสําคัญนอกเหนือจากฉากหรือตัวละครที่รวมสมัย เพราะวิถีชีวิตบอกให

รูวาตัวละครและฉากตางๆ นั้นมีปฏิสัมพันธกันอยางไร และการปฏิสัมพันธเหลานั้นก็สอดคลองกับชีวิตประจําของ

คนในปจจุบันที่มีวิถีชีวิตและมีปฏิสัมพันธกับสิ่งตางๆ ในรูปแบบเดียวกัน ทําหวิถีชีวิตรวมสมัยที่ปรากฏในเรื่องผีย้ํา

ใหเห็นความปกติและความใกลตัวของเหตุการณที่นําไปสูการเสียชีวิตหรือการเจอผี ซึ่งเปนสิ่งที่ใครอาจจะตอง

ประสบก็ได 

1.1.2.4 ตัวละคร  

วัฒนธรรมใหมที่ปรากฏในตัวละครนั้นมีทั้งมิติดานการแตงกาย อาชีพ และเชื้อชาติของตัวละคร ตัวละคร

ในเรื่องผีแตงกายดวยเสื้อผารวมสมัย มีอาชีพและมีเครื่องแบบซึ่งเปนสิ่งที่เกิดขึ้นในโลกสมัยใหม เชน ครู นักเรียน 

แพทย พยาบาล ทหาร เปนตน นอกจากนี้ตัวละครในเรื่อผียังมีเชื้อชาติที่หลากหลาย ทั้งชาวเมียนมา เขมร ญี่ปุน 

จีน ลูกครึ่ง องคประกอบตางๆ ของตัวละครเหลานี้สัมพันธกับบริบทสังคม เชน ผีชาวเมียนมาสัมพันธกับเรื่อง

แรงงานตางดาวที่เขามาทํางานในประเทศไทย ผีชาวเขมรสัมพันธกับสงครามกลางเมืองและความขัดแยงใน

ประเทศกัมพูชาเองที่ทําใหชาวเขมรจํานวนหนึ่งอพยพลี้ภัยมาอยูที่ประเทศไทย ผีชาวญี่ปุนสัมพันธกับเหตุการณ

สมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ที่ญี่ปุนเขามาตั้งฐานทัพในประเทศไทย เปนตน บริบททางสังคมที่แวดลอมตัวละคร

เหลานี้ เปนสิ่งที่ปรากฏอยูในเรื่องผีดวย 
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1.1.2.5 ฉาก 

อิทธิพลของวัฒนธรรมใหมที่ปรากฏคือสิ่งปลูกสรางและสาธารณูปโภคขั้นพ้ืนฐานที่มาพรอมกับระบบคิด

แบบตะวันตก เชน ถนน โรงเรียน โรงพยาบาล อาคารตางๆ ฯลฯ การมีโครงสรางพ้ืนฐานที่เหมือนๆ กันกระจาย

ตัวอยูในทุกพื้นที่ ทําใหเกิดเรื่องผีรูปแบบใหมที่มีลักษณะคลายๆ กัน กระจายอยูทั่วไปตามไปดวย เชน การที่มแีบบ

เรื่องผีโบกรถผูหายตัวไปกระจายตัวอยูในหลายจังหวัดของประเทศไทย เพราะแบบเรื่องผีโบกรถฯ สามารถเกิดขึ้น

ไดที่ใดก็ตามที่มีถนนและคนเสียชีวิต หรือการที่โรงเรียนแทบทุกโรงเรียนจะตองมีเรื่องผีหองนาฏศิลป เพราะ

กระทรวงศึกษามีนโยบายใหสอนวิชานาฏศิลปในโรงเรียน โรงเรียนจึงตองสรางหองนาฏศิลปเอาไวและหอง

นาฏศิลปเปนสถานที่ที่มักจะมีเรื่องผีประกอบเสมอ ฉากรวมสมัยจึงไมใชเพียงฉากหลังของเรื่อง แตมีความสัมพันธ

กับการเกิดเรื่องรูปแบบใหมๆ รวมถึงสัมพันธกับการกระจายของเรื่องดวย 

1.1.2.6 อนุภาคและแบบเรื่อง  

นอกจากเรื่องผีรวมสมัยจะปรากฏแบบเรื่องใหมๆ ที่ไมมีอยูในแบบเรื่องแบบเดิมแลว แบบเรื่องจํานวนไม

นอยมีลักษณะที่เปนสากล คือมีแบบเรื่องตรงกับตํานานรวมสมัยของตางประเทศ เชน แบบเรื่องผีโบกรถที่หายตัวมี

แบบเรื่องตรงกับตํานานรวมสมัยเรื่อง “vanishing hitchhiker” ซึ่งเปนเรื่องของคนที่ขับรถไปตามถนนเชื่อมเมือง

ยามค่ําคืนและพบหญิงสาวโบกรถใหไปสงที่บาน แตหญิงสาวข้ึนมาบนรถไดไมนานก็อันตรธานหายไปอยางไร

รองรอย แบบเรื่องดังกลาวเปนแบบเรื่องที่พบอยางแพรหลายในสหรัฐอเมริกา รวมถึงในทวีปอื่นๆ ของโลกดวย 

อยางไรก็ตาม ยากที่จะลงความเห็นวาแบบเรื่องดังกลาวเปนแบบเรื่องที่แพรกระจายเขามา หรือเปนแบบเรื่องที่

เกิดขึ้นเอง อาจเปนไปไดวาสิ่งที่ไทยรับเขามาไมใชแบบเรื่อง แตรับ “ถนน” เขามา และการมีถนน การเกิด

อุบัติเหตุเปนปจจัยที่เอื้อใหเกิดเรื่องเลาลักษณะดังกลาวข้ึน นอกจากแบบเรื่องผีโบกรถที่หายตัวไปแลว ยังปรากฏ

อนุภาคอ่ืนๆ ที่เปนสากล เชนอนุภาคการเห็นผีคนที่เพิ่งเสียชีวิต อนุภาคการไดยินเสียงรองไหหรือไดยินเสียง

โหยหวนจากเหยื่อความรุนแรง อนุภาคบานผีสิง อนุภาคและแบบเรื่องอันเปนสากลเหลานี้ยังไมไดรับการระบุที่มา

ที่ชัดเจน และการจะระบุที่ที่ชัดเจนอาจตองยอนกลับไปทบทวนทฤษฎีเอกกําเนิด ที่เชื่อวาเรื่องเลามีกําเนิดมาจาก

แหลงเดียวกอนจะแพรกระจายออกไป และทฤษฎีพหุกําเนิด ที่เชื่อวาคนมีวิธีคิดบางอยางที่มีลักษณะเปนสากล

รวมกัน ทําใหสรางเรื่องเลาลักษณะคลายคลึงกันได กระจายตัวอยูในหลายพ้ืนที่ อยางไรก็ตาม ขอสรุปสําคัญ

ประการหนึ่งก็คือ บริบทสังคมสมัยใหม การเกิดขึ้นของเทคโนโลยี และโลกาภิวัตน เปนปจจัยสําคัญใหเกิดเรื่องเลา

ในลักษณะตางๆ เหลานี้ขึ้น 
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1.2 ลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

การผสมสผานวัฒนธรรมที่ปรากฏในเรื่องเลาอาจแบงไดเปน 2 ระดับคือ การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่

ปรากฏในเนื้อเรื่อง และการผสมผสานทางวัฒนธรรมท่ีปรากฏในรูปแบบของเรื่อง 

1.2.1 การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในเนื้อเรื่อง 

 การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในเนื้อเรื่อง ไดแก การการผสมทผสานทางวัฒนธรรมที่แสดงผาน

ความคิด ความเชื่อ วิถีชีวิต วิถีปฏิบัติ ตัวละคร และฉากที่ปรากฏในเรื่อง ดังจะเห็นไดจากขอ 1.1 วาองคประกอบ

เหลานี้ปรากฏทั้งวัฒธรรมดั้งเดิมและวัฒนธรรมใหม โดยสัดสวนของวัฒนธรรมใหมพบมากกวาในฉาก ตัวละคร 

และวิถีชีวิต ซึ่งมักจะเปนองคประกอบที่มีความรวมสมัย จําลองฉาก ตัวละคร และเหตุการณที่เกิดขึ้นไดจริงใน

สังคมรวมสมัย ขณะที่สัดสวนของวัฒนธรรมดั้งเดิมพบมากกวาในระบบความคิด ความเชื่อ และวิธีคิด โดยเฉพาะ

ความคิดที่ใชอธิบายเก่ียวกับความเชื่อเรื่องผี การจัดการสถานการณ  

การผสมผสานเหลานี้มีการผสมผสานทั้งการปรากฏรวมกัน เชน ในหองน้ําของอาคารซึ่งจัดเปนสิ่งปลูก

สรางรวมสมัย (ฉาก) ปรากฏผีนางรํา (ตัวละคร) ซึ่งเปนผีประจําศาลซึ่งตั้งไวในหองน้ํา หมายความวาในเรื่องผีเรื่อง

หนึ่ง อาจปรากฏฉากจากวัฒนธรรมใหมและตัวละครจากวัฒนธรรมดั้งเดิมอยูรวมกัน เปนตน นอกจากนี้ยังมี

ลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรม ที่มีการประสานกันของทั้งวัฒนธรรมดั้งเดิมและวัฒนธรรมใหมอยูใน

องคประกอบหนึ่งๆ ดวย เชน ตัวละครพระที่ไดรับการรับรองดวยใบปริญญา ตัวละครพระเปนตัวละครจาก

วัฒนธรรมดั้งเดิม คือเปนนักบวชในศาสนาพุทธ แตตัวละครเดียวกันนี้ก็ไดรับการรับคุณวุฒิโดยระบบการศึกษาที่

เปนระบบของวัฒนธรรมที่เกิดขึ้นใหมดวย ตัวละครพระอาจารยนี้มีสวนผสมของตัวละครพระอาจารยผูมีความ

เกงกลาสามารถตามวัฒนธรรมดั้งเดิบกับตัวละครด็อกเตอรผูมีความรูความสามารถมากตามหลักการวัดและ

ประเมินผลของวัฒนธรรมใหม เปนตน 

1.2.2 การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในรูปแบบ 

 การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในรูปแบบ คือการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฏในรูปแบบของ

เรื่องเลา ไดแกลักษณะของแบบเรื่อง ดังจะเห็นไดจากการวิเคราะหในบทท่ี 3 และขอ 1.1 ในบทนี้วาแบบเรื่องของ

เรื่องผีรวมสมัยนั้นมีลักษณะเฉพาะของตนเอง ไมเหมือนกับแบบเรื่องที่มีอยูในดัชนีแบบเรื่องของอารนและทอมป

สัน ขณะเดียวกัน เรื่องผีบางเรื่องก็มีการผนวกแบบเรื่องจากเรื่องเลาประเภทอื่นท่ีมีอยูเดิมในสังคมไทยเขามาใช 

เชน แบบเรื่องขวัญเรียม แบบเรื่องดอกฟากับหมาวัด ฯลฯ แบบเรื่องเหลานี้เปนแบบเรื่องที่มักปรากฏในนวนิยาย

รักหรือภาพยนตรที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรัก ในเรื่องผีเองก็มีเรื่องเลากลุมใหญที่เปนเรื่องของผีที่เสียชีวิตเพราะ
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ความผิดหวังในความรัก ดังนั้นจึงเกิดการผนวกแบบเรื่องจากเรื่องเลาประเภทอื่นเขามาใช เพ่ืออธิบายเรื่องความ

รักของตัวละครกอนที่จะเกิดความตายขึ้น 

 การผสมผสานทางวัฒนธรรมตางๆ เหลานี้ ไมเพียงแสดงใหเห็นการปรับประยุกตของเรื่องเลาใหเขากับยุค

สมัยเทานั้น แตยังสะทอนใหเห็นสภาพสังคมไทยที่การผสมผสานทางวัฒนธรรมสูงดวย ดังจะเห็นไดจากการที่มีทั้ง

วัฒนธรรมเกาและใหมปรากฏอยูรวมกัน ทั้งยังมีวัฒนธรรมที่มาจากหลายความเชื่อ หลากเชื้อชาติปรากฏอยูใน

เรื่องผีเรื่องตางๆ ซึ่งบันทึกสภาพสังคมเอาไวดวย 

2. บทบาทของเรื่องผีรวมสมัย 

เรื่องผีรวมสมัยถูกเลาอยางแพรหลายทั้งที่เลาแบบมุขปาฐะในหมูคนรูจัก เผยแพรเปนหลายลักษณอักษรทั้งใน

สื่อออนไลนและออฟไลน ถูกนําไปใชในสื่อตางๆ เชน รายการวิทยุ ภาพยนตร ละคร ฯลฯ เรื่องเลาที่ไดรับความ

นิยมมากเชนนี้ ยอมมีบทบาทบางประการตอคนในสังคม วิลเลียม บาสคอม (1965) กลาวถึงบทบาทหนาที่ของคติ

ชนเอาไว วาสามารถจําแนกกวางๆ ได 4 หนาที่คือ 1) ใชคติชนมาอธิบายที่มาและเหตุผลในการทําพิธีกรรม 2) ทํา

หนาที่ใหการศึกษาในสังคมที่ใชประเพณีบอกเลา 3) รักษามาตรฐานทางพฤติกรรมที่เปนแบบแผนของสังคม 4) ให

ความเพลิดเพลินและเปนทางออกใหกับความคับของใจของบุคคล บาสคอมยังมองวาการศึกษาคติชนประเภท

ตางๆ จะตองใหความสําคัญกับบริบททางสังคมมากดวย (อางถึงใน กฤตยา ณ หนองคาย 2556) 

แมบาสคอมจะกลาวถึงขอมูลคติชนกลุมที่เปนคตชินพ้ืนบาน แตแนวคิดเรื่องบทบาททั้ง 4 ประการนี้ก็ยังนํามา

ปรับประยุกตใชไดกับกลุมขอมูลเรื่องผีรวมสมัย ซึ่งนับเปนขอมูลคติชนประเภทเรื่องเลา บทบาทของเรื่องเลาที่

วิเคราะหประกอบกับบริบทรวมสมัยที่แวดลอมเรื่องเลาอยูนี้ สามารถจําแนกบทบาทของเรื่องผีรวมสมัยออกเปน 3 

บทบาทหนาที่ไดแก บทบาทในการสรางความบันเทิง บทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนดวยความรูสึกกลัว 

และบทบาทในการอธิบายพ้ืนที่และสงตอความทรงจํา 

2.1 บทบาทในการสรางความบันเทิง 

แมเรื่องผีจะเปนเรื่องนากลัว แตคนจํานวนมากก็ยังชื่นชอบการฟง อาน หรือชมเรื่องผี คนที่ชอบเรื่องผีไม

จําเปนตองเปนคนที่เชื่อเรื่องผี คนบางคนไมเชื่อวาผีมีจริงแตก็ยังคงชื่นชอบการดูภาพยนตรสยองขวัญ หาก

พิจารณาจากอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผี จะพบวาองคประกอบตางๆ เหลานี้ทําใหเรื่องผีมีความ

สนุก นาตื่นเตน โดยลักษณะสําคัญของเรื่องผีคือการสรางความผิดปกติขึ้น ฮิเดโอะ โคจิมา (Hideo Kojima) นัก

สรางเกมสยองขวัญที่มีชื่อเสียงมากคนหนึ่งของญี่ปุน เคยใหสัมภาษณเก่ียวกับการสรางความสยองขวัญในเกม

เอาไววา “ผมคิดวาวิธีที่ไดผลที่สุดในการทําใหใครสักคนกลัว คือการแสดงบางอยางที่ผิดไปจากปกตินิดหนอย นิด
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เดียวเทานั้น แตเฉพาะในครั้งแรกที่เห็น พวกเขาไมรูวามันคืออะไร รูแความันผิดปกติ และเมื่อคุณทําอะไรประมาณ

นี้ มันจะกลายเปนความสับสนภายในใจ และคนที่เห็นมันก็จะตกใจในที่สุด”24  

ผลการศึกษาอนุภาค แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผีไทยรวมสมัยมีความสอดคลองกับบทสัมภาษณของโค

จิมา นั่นคือเรื่องผีมีสรางความผิดปกติในเรื่องดวยวิธีการตางๆ นานา อนุภาคที่บรรยายถึงลักษณะของผีและวิธีการ

หลอกหลอนของผียังเปนสวนสําคัญในการสรางความกลัว โดยการเสนอความผิดปกติ เชน สภาพศพที่ไมปกติ 

อนุภาคเหตุการณที่ไมปกติ เปนตน อนุภาคลักษณะหนาตาของผีมักบอกลักษณะของผีท่ีบรรยายไวอยางนากลัววา

จะดวยรูปลักษณของผีที่ตายผิดธรรมชาติ ทําใหมีรูปลักษณและการเคลื่อนไหวที่ผิดธรรมชาติ การบรรยายเลือด 

สภาพผีที่ไมสมบูรณ เชน ตัวขาด หนาเละ ฯลฯ หรือแมกระทั่งบรรยายผีให “สวยผิดปกติ” จนเกิดความรูสึกไม

ปลอดภัยขึ้น รวมไปถึงอนุภาคเครื่องแตงกายของผีที่ไมใชเสื้อผาของคนปกติไมวาจะเปนผีในชุดไทย ผีผูหญิงชุด

ขาว และมีการใชอนุภาคการหลอกหลอนที่เลนลอกับประสาทสัมผัสของคนจํานวนมาก เชน การไดยินเสียง

ประหลาดไมรูที่มา การเห็นคนในชวงเวลาที่ไมปกติกอนที่คนๆ นั้นจะหายตัวไป การเห็นคนๆ หนึ่ง แตคนที่อยูรอบ

ขางกลับไมเห็นคนๆ นั้น การถูกสัมผัสแตไมเห็นตัวผูสัมผัส รวมถึงการไดกลิ่นสาปไมทราบที่มาฯลฯ นอกจากนี้ 

เรื่องผียังมักมีการอธิบายสถานที่โดยเชื่อมโยงกับความตายหรือความรุนแรงที่เคยเกิดขึ้น เชน การอางวาพ้ืนที่

บริเวณนั้นเคยเปนคุก เปนลานประหารนักโทษ เปนโรงพยาบาล หรือสถานท่ีใดๆ ที่มีความเกี่ยวของกับคนตาย 

รวมไปถึงการอางถึงความเชื่อที่สัมพันธกับลางราย เชน ทางสามแพรง เปนตน 

นอกจากนี้ เรื่องผียังเปนเรื่องที่ใชฉากและตัวละครรวมสมัยทําใหผูอานรูสึกวาเรื่องราวเหลานั้นเปนเหตุการณ

ใกลตัวที่อาจเกิดขึ้นไดในชีวิตประจําวัน โครงสรางของเรื่องผีมีลักษณะสําคัญคือการเบนออกจากสภาวะปกติไปสู

สภาวะที่ไมปกติ ในโครงสรางเรื่องผี จะพบคูพฤติกรรมหลายคูที่มักปรากฏคูกัน หรือพฤติกรรมหนึ่งเปนสาเหตุให

เกิดพฤติกรรมถัดมา พบวาคูพฤติกรรมเหลานี้นี้มีบทบาทในการสรางความรูสึกกลัว คูพฤติกรรมที่ถูกใชเปน

เครื่องมือในการสรางความกลัวอยางมากมี 2 คู ไดแก คูพฤติกรรม ข-ค (พฤติกรรมไมดี-การตาย) และคูพฤติกรรม 

จ-ฉ (การมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เก่ียวของกับผี-การหลอกหลอน) พฤติกรรมที่เกิดกอนสามารถจัดประเภทเปนเรื่อง

ปกติ (1)  ที่สามารถเกิดข้ึนในชีวิตประจําวันของคนทั่วไป ขณะที่พฤติกรรมท่ีเกิดตามมามักเปนเรื่องผิดปกติ (2) ที่

ไมใชสิ่งที่เกิดขึ้นประจํา โดย (1) เปนสาเหตุที่ทําใหเกิด (2) และ (2) นั้นมักเปนผลที่เลวรายที่สุดเทาที่จะเปนไปได

ของ (1) 

                                                           
24 O’Brien, Lucy. “Kojima on Why He Doesn’t Want to Make Another Horror Game.” [Online.] 2017. Available 
http://www.ign.com/articles/2017/02/07/kojima-on-why-he-doesnt-want-to-make-another-horror-game.  
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เรื่องปกติ (1) เรื่องผิดปกติ (2) 

พฤติกรรมที่ไมดี (ข) เชน การทะเลาะ การเมา การตาย (ค) เชน (ทะเลาะจน)ฆากันตาย (เมา

จน)ตาย 

การมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่เ ก่ียวของกับผี (จ) 

เชน การเดินเขาลิฟต 

การหลอกหลอน (ฉ) เชน ถูกผีหลอกในลิฟต 

บทบาทของการดําเนินเรื่องนี้ทําใหเกิดความรูสึกวา การพบกับเหตุการณที่เลวรายนั้นเปนเรื่องใกลตัว และ

พฤติกรรมที่เปนสาเหตุของการพบกับเหตุการณที่เลวรายนั้นเปนเรื่องปกติที่ทุกคนอาจจะทําไดเสมอ เชน การเขา

ลิฟต การไปเรียนหนังสือ การไปซื้อขาว การทะเลาะ ฯลฯ นอกจากนี้ เรื่องยังขับเนนความรูกลัวดวยการเสนอผลท่ี

เลวรายที่สุดเทาท่ีจะเปนไปไดของพฤติกรรม (1) เชน ทะเลาะจนฆากันตาย ทั้งๆ ที่ในความเปนจริงนั้นมีผลของ

พฤติกรรมที่รายแรงนอยกวานี้ หรือไมจําเปนตองรุนแรงเลย เชน ทะเลาะแลวทํารายรางกายกัน (แตไมถึงตาย) 

ทะเลาะแลวปรับความเขาใจกันไดในที่สุด เปนตน อาจกลาวไดวาเรื่องผีทุกเรื่องมีคุณสมบัติในการหักมุมหรือหักเห

ความปกติไปสูความไมปกติ 

 
แผนภาพที่ 4: การสรางความรูสึกกลัวในเรื่องผีไทยรวมสมัย 

 เมื่อเกิดความผิดปกติขึ้นแลวตัวละครในเรื่องตองพยายามทําสิ่งตางๆ เพื่อใหเหตุการณกลับสูสภาวะปกติ

ดังเดิม และตัวละครอาจตองพบอุปสรรคตางๆ กอนที่จะทําใหทุกอยางกลับคืนสูสภาวะปกติไดมากที่สุด ใน

ภาพยนตรสยองขวัญ เรื่องผีอาจถูกจัดการไดอยางสมบูรณ แตในเรื่องผีที่เลาแบบมุขปาฐะหรือเรื่องที่เผยแพร

ในอินเทอรเน็ตนั้น มนัยังคงเหลือชองวางใหเรื่องผีเกิดซ้ําไดเสมอ 



92 
 

 การเกิดความผิดปกติอันคลุมเครือในแตละครั้งเปนองคประกอบสําคัญในการสรางความรูสึกกลัว 

ความรูสึกสงสัย สับสนภายในใจ ความกลัวโดยที่ยังรูสึกคลุมเครือนั้นชวยกระตุนใหเกิดทั้งความตื่นเตนและ

ความอยากรูอยากเห็น รวมถึงเมื่อถึงเหตุการณที่ตัวละครจะตองรับมือกับผีการอาจเกิดความรูสึกรวมเอาใจ

ชวยตัวละครไปดวยได ทั้งนี้คนที่ชอบเรื่องผีอาจตองเปนคนที่ชอบความตื่นเตนในระดับหนึ่ง คนแตละคน

อาจจะชอบเรื่องผีไมเทากัน คนที่ไมชอบความตื่นเตนระทึกขวัญก็มีแนวโนมที่จะไมชอบเรื่องผี ในขณะเดียวกัน 

คนที่ชอบเรื่องผีแตละคนก็อาจมีระดับความตื่นเตนหรือระดับความกลัวที่ชอบแตกตางกันไป บางคนไมชอบ

เรื่องผีที่ไมนากลัว ขณะที่บางคนก็ไมชอบเรื่องผีที่นากลัวจนเกินไป ทวา ก็ดวยลักษณะการสรางความกลัว 

ความตื่นเตน ความระทึกขวัญโดยการเบี่ยงเบนเหตุการณไปจากสภาวะปกตินี้เอง ทําใหเรื่องผีมีบทบาทในการ

ใหความบันเทิงแกผูที่ชื่นชอบความตื่นเตนได  

2.2 บทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนดวยความรูสึกกลัว 

เรื่องผีมีบทบาทสําคัญในการสรางความรูสึกกลัว ดังไดอภิปรายไวในขอ 2.1 โดยเรื่องผีมีเครื่องมือหลาย

ประการในการสรางใหเกิดความรูสึกกลัวเหลานั้นข้ึน กอนท่ีความกลัวเหลานั้นจะไปทําหนาที่กําหนดพฤติกรรม

ของคน ความกลัวที่เกิดขึ้นในเรื่องผีมีความกลัวที่สําคัญอยู 2 แบบคือ กลัวเพราะตกใจ เนื่องจากการหักเหอยาง

กะทันหันของเหตุการณปกติไปเปนเหตุการณที่ไมปกติ ทําใหผูอานและผูฟง รวมถึงตัวละครที่เจอผีตกใจได เชน 

เรื่องผูหญิงที่นั่งรถมาดวยกัน แตมองกลับไปอีกทีกลับหายตัวไปและกลายเปนผีตัวขาดอยูบริเวณทางรถไฟ กับ 

กลัวผลของพฤติกรรมที่รายแรงกวาปกติ เพราะเรื่องใกลตัวหรือพฤติกรรมปกติธรรมดาสามัญ สามารถนําไปสูผล

ที่เลวราย กอใหเกิดความรูสึกวาสิ่งที่ผูอานหรือผูฟงกระทําอยูทุกวัน สามารถนําไปสูผลแบบเดียวกับที่ตัวละครใน

เรื่องประสบได ความกลัวแบบตกใจ อาจเกิดขึ้นเพราะไมรูหรือไมคาดมากอนวาจะมีความผิดปกติเกิดขึ้น เปน

อาการกลัวที่ทําใหเกิดการสะดุง ขณะที่ ความกลัวแบบที่สองมักเปนความกลัวที่สัมพันธกับการตีความความหมาย

ของพฤติกรรม  ทฤษฎี  Rational Emotive Behavior Theory (REBT)  เปนทฤษฎีทางจิตวิทยาที่ ศึ กษา

ความสัมพันธระหวางพฤติกรรม ความคิด และความรูสึก25 ทฤษฎีนี้เชื่อวาการรับรูประสบการณในอดีตสามารถ

สงผลถึงการตีความสถานการณในปจจุบันได กลาวคือ กอนรับรูเรื่องผี บุคคลนั้นอาจตีความการขึ้นลิฟตวาเปนการ

เดินทางขึ้นไปสูอาคารชั้นบนที่ไมตองใชแรงมากเทาการเดินขึ้นบันได แตหลังจากรับรูเรื่องผีบุคคลเดียวกันอาจเพิ่ม

                                                           
25 Froggatt, Wayne. “Rational Emotive Behaviour Therapy.” [Online]. 2005. Available 
https://www.researchgate.net/publication/237435902_Rational_Emotive_Behaviour_Therapy. 
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ความเปนไปไดของการตีความวาการขึ้นลิฟตเปนโอกาสที่จะทําใหเจอผีได ดังนั้น ผูอานอาจเกิดความรูสึกกลัว

ขึ้นมาอีกเมื่อตนทําพฤติกรรมที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมปกติ (1) เชน ขึ้นลิฟตตอนกลางคืน เปนตน 

การกําหนดพฤติกรรมของเรื่องผีไมไดมุงสอนศีลธรรมหรือถายทอดบรรทัดฐานความดีงามของสังคมเทานั้น 

ตางจากนิทานคติที่มีบทบาทในการกําหนดพฤติกรรมคนในสังคมเชนกัน แตจะมุงกําหนดพฤติกรรมที่เก่ียวของกับ

ศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรมเปนหลัก เพราะบางครั้งการกําหนดพฤติกรรมในเรื่องผี ก็ไมเก่ียวของกับเรื่องศีลธรรม

เลย เชน เลาเรื่องผีและหามไปเขาหองน้ําคนเดียว เปนตน การไปเขาหองน้ําคนเดียวนั้นไมผิดศีลธรรม แตอาจมอง

ไดวาเปนเรื่องของความปลอดภัยในชีวิต เพราะการไปสถานที่ปดหรือเปลี่ยวเพียงลําพังนั้นอาจเสี่ยงตอการเจอภัย

ที่ไมคาดคิดและคนอื่นๆ ก็ไมสามารถเขามาชวยเหลือไดทันทวงที ดังนั้น การกําหนดพฤติกรรมของเรื่องผีจึงมี

หลายดาน ไดแก 

2.2.1 กําหนดพฤติกรรมเพื่อรักษามาตรฐานศีลธรรมหรือธํารงความม่ันคงของสังคม 

พฤติกรรมบางพฤติกรรมที่ไดรับผลที่เลวรายหรือนากลัว มีบทบาทในการสอนศีลธรรม ดวยการลงโทษ

พฤติกรรมที่ผิดไปจากมาตรฐานของสังคม เชน การกินเหลาจนเมาเมาย การทําแทง การลบหลูสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เปนตน 

คุณสมบัติที่ไดรับการลงโทษมากที่สุดที่พบในเรื่องผี คือ การหมกมุนกับบางเรื่องมากจนเกินไป (obsession) จะ

เห็นไดวาไมวาจะเปนพฤติกรรมอะไร การแกปญหาดวยความรูสึกผูกใจเจ็บ ไมปลอยวาง หรือความผูกพันอยาง

เขมขน ก็จะตองถูกลงโทษ (ดวยความตาย) เชน ผิดหวังในความรักและไมสามารถปลอยวางจากความรักได ผูกพัน

กับนาฏศิลปมากจนกลับมาวนเวียนอยูที่หองนาฏศิลป เปนตน 

อนุภาคผีจํานวนไมนอยเคยมีอาชีพเปนอาชีพที่ไมไดรับการยกยองในสังคม เชน นักการ ยาม คนงาน

กอสราง หรือหากเปนนักศึกษาก็มักเปนนักศึกษาที่มีคุณสมบัติบางอยางที่ดอย หรือไมเปนที่ยอมรับของสังคม เชน 

คนที่ทองในวัยเรียน คนที่ทะเลาะเบาะแวงจนไมสามารถควบคุมสติได คนที่หมกมุนกับการเรียนมากจนเกินไป 

ฯลฯ กลาวโดยรวมคือ หากไมเปนคนที่มีความขาดในดานสถานะทางสังคม ก็จะเปนคนที่มีความขาดในดานวุฒิ

ภาวะทางอารมณ เปนคุณสมบัติแบบที่สังคมไมยอมตองการ และคนที่มีคุณสมบัติดังกลาวก็จะตองถูกลงโทษ 

เรื่องผีบางเรื่องมีการใชถอยคําระบุอยางชัดเจนวาพฤติกรรมใดเปนพฤติกรรมที่ไมดี เชนคนที่ลบหลูสิ่ง

ศักดิ์สิทธ์ิ ถูกตัวละครตัวอ่ืนในเรื่องเตือนวาไมควรทํา ขณะที่เรื่องผีบางเรื่องไมไดปรากฏทัศนคติชัดวาพฤติกรรมใด

เปนพฤติกรรมที่ไมดี แตคูพฤติกรรมที่พบในโครงสรางของเรื่องผี มักเปนองคประกอบที่ชวยบงชี้วาพฤติกรรมนั้นๆ 
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เปนพฤติกรรมท่ีไมดีหรือไมควรทํา เชน ในเรื่องหองสีชมพู ที่นักศึกษาสาวมีความรักในวัยเรียน ตั้งครรภแตก็ถูกคน

รักทิ้ง จึงตดัสินใจทําแทง (ข) นําไปสูความตาย (ค) เปนตน   

นอกจากจะกําหนดพฤติกรรมที่เก่ียวของกับมาตรฐานศีลธรรมในสังคมแลว บางครั้งเรื่องผียังมีบทบาทใน

การกําหนดพฤติกรรมของคนในหมูคณะใหเปนไปในทางเดียวกัน เชน มหาวิทยาลัยหลายๆ แหง จะมีเรื่องผี

เกี่ยวกับเพลงประจํามหาวิทยาลัย มีอาถรรพวาหากรองเพลงดังกลาวในตอนกลางคืนจะตองรองเพลงนั้นใหจบ มิ

เชนนั้นจะเจอผี การกําหนดพฤติกรรมเชนนี้ แมไมไดเก่ียวของกับมาตรฐานความดีงามโดยตรง แตอาจวาเปน

บทบาทในการสรางความเปนปกแผนใหกับหมูคณะ ทําใหสังคมมีเสถียรภาพมากข้ึน เมื่อทุกคนในกลุมพรอมใจทํา

สิ่งเดียวกัน 

2.2.2 สรางความปลอดภัย 

บทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนไมไดมีบทบาทในการสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมเทานั้น เชน การไป

ขับรถตอนกลางคืน (ข) แลวเจอผี (ค) ไมไดมีบทบาทในการสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมในสังคม ทวาคูพฤติกรรม

ในเรื่องผีไดแสดงใหเห็นผลที่เลวรายของพฤติกรรมบางพฤติกรรม จนทําใหเกิดความนากลัวและความรูสึกไม

ปลอดภัย หนึ่งในพฤติกรรมสืบเนื่องจากความกลัว คือการปฏิบัติที่จะชวยยืนยันวาตนเองจะปลอดภัยจากสิ่ง

คุกคามตางๆ ดังนั้น เรื่องผีจึงมีบทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนเพ่ือสรางความปลอดภัยในสังคม นั่นคือ 

ผูอานและผูฟงอาจเปลี่ยนพฤติกรรมของตนเองที่ใกลเคียงกับพฤติกรรมที่ (1) เพ่ือหลีกเลี่ยงไมใหตัวเองตองพบกับ

พฤติกรรมที่ (2) เชน เมื่อมีเรื่องผีทองถนน ก็อาจสงผลใหคนที่รับรูเรื่องผีเรื่องนั้นไมกลาขับรถตอนกลางคืน หรือไม

รับคนที่โบกรถในยามค่ําคืน ทวา ผลพวงจากการเลี่ยงพฤติกรรมดังกลาวคือ คนขับรถจะไมตองเสี่ยงภัยกับ

อุบัติเหตุยามค่ําคืนหรือการถูกจี้ปลน เปนตน เรื่องผีทองถนนไมเพียงใชความนากลัวของผีมากําหนดพฤติกรรม

เทานั้น แตการที่เรื่องผีทองถนนมักจะใหขอมลูเก่ียวกับอุบัติเหตุที่เคยเกิดขึ้น เชน เรื่องโคงรอยศพ ซึ่งเปนเรื่องผี ณ 

โคงอันตราย ก็ชวยใหคนขับรถยามค่ําคืนระมัดระวังมากขึ้นดวย 

เรื่องผีรวมสมัยจึงเปนภาพสะทอนความกลัวและความกังวลในสังคมรวมสมัย ความกังวลเรื่องความปลอดภัยที่

พบมาก เชน หญิงสาวที่อยูนอกเคหสถานในตอนกลางคืนและถูกขมขืน หรือ อนุภาคของสถานท่ีที่มักเปนที่เกิด

เหตุ เชน ลิฟต หองน้ํา ฯลฯ เปนการเตือนภัยใหคนรูไมอยากไปสถานที่นั้นๆ คนเดียวหรือในเวลากลางคืน เพราะ

รูสึกไมปลอดภัย ลักษณะการสรางความกลัวที่ทําใหเกิดความรูสึกไมปลอดภัยนี้มีรวมกับตํานานรวมสมัย ที่บรุน
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แวน (1987) และโกลดสตีน (2004) 26ตางพูดไวในทํานองเดียวกันวา บางครั้งตํานานรวมสมัยเหลานี้สรางความ

กังวลเรื่องความปลอดภัยที่มากจนเกินไป และสะทอนอคติที่ซอนอยูในสังคมโดยที่คนไมกลาพูดออกมาตรงๆ ดวย 

เพราะเรื่องผีรวมสมัยเนนยํ้าเรื่องภัยใกลตัว  เรื่องผีรวมสมัยสะทอนใหเห็นความหวาดกลัวในสังคมรวมสมัยวาภัย

อันตรายสามารถเกิดขึ้นกับเราไดทุกเมื่อ สะทอนความรูสึกไมมั่นคง ไมปลอดภัย เชน การเดินไปซื้อขาวตอน

กลางคืน อาจกลายเปนจุดจบของชีวิตได เรื่องผีทําใหคนรูสึกวารอบๆ ตัวนั้นไมมีอะไรปลอดภัย และแมแต

พฤติกรรมที่ปกติอยางที่สุดก็อาจนําไปสูภยันตรายบางได  

ความตื่นตัวนี้สัมพันธกับสังคมเมืองที่มีผูคนหลากหลายประเภทพลุกพลาน แตผูคนไมรูจักกัน ไมรูที่มาของกัน

และกัน และคนแปลกหนาอาจนําภัยมาสูเราไดตลอดเวลา นอกจากนี้ สังคมเมืองท่ีเต็มไปดวยแสงไฟยามค่ําคืนยัง

อนุญาตใหเกิดการทํากิจกรรมตางๆ ในยามวิกาลมากข้ึน แตเรื่องผีชวยตอกย้ําความอันตรายของชวงเวลากลางคืน 

และเรื่องบางเรื่องที่เกิดขึ้นอาจเปนเรื่องที่เกินความควบคุมของเรา เชน เราอาจควบคุมตัวเองไมใหทําแทงได แต

เราไมอาจควบคุมไมใหลิฟตเสีย หรือควบคุมไมใหคนอื่นมาขมขืน ดังนั้น เรื่องผีจึงไมเพียงบอกเราวาพฤติกรรม

อะไรที่ควรทําหรือไมควรทํา แตยังบอกเราถึงสถานที่และชวงเวลาที่ควรหลีกเลี่ยง เพื่อไมพาตัวเองไปอยูใน

สถานการณเสี่ยง ความกังวลตอภัยอันตรายที่เกินความควบคุมนั้นมักนําไปสูการตอกย้ําอคติตอกลุมคนบางกลุม 

เรื่องผีสะทอนใหเห็นอคติตอคนบางกลุม เชน การปรากฏซ้ําๆ ของอนุภาคนักศึกษาสาวที่ถูกคนงานขมขืน เปนตน 

เรื่องผีตอกย้ําเปนนัยๆ ใหระมัดระวังกับเรื่องใดๆ ก็ตามที่มีความเปนไปไดแมเพียงนอยที่สุด  

2.3 บทบาทในการอธิบายพื้นที่และการสงตอความความทรงจํา 

เรื่องผีจํานวนมากเปนเรื่องผีที่ยึดโยงอยูกับพื้นที่ และเรื่องผีก็มีบทความตอการใหความหมายพ้ืนที่นั้นๆ 

ดวย ในขณะที่โครงสรางและแบบเรื่องของเรื่องผีในสถานที่ตางๆ ลวนแลวแตมีรูปแบบเดียวกัน หรือดําเนินไปตาม

ไวยากรณเดียวกัน อนุภาคที่ปรากฎในเรื่องชวยสรางความแตกตางใหเรื่องผีของแตละพื้นที่ และมีบทบาทในการ

อธิบายหรือสรางความหมายใหพื้นที่ โดยการบอกเลาประวัติของพื้นที่ แสดงอัตลักษณของคนในพ้ืนที่ รวมถึง

อธิบายที่มาของลักษณะทางกายภาพของพื้นที่ดวย เรื่องผียังมีเนื้อหาที่ชวยสงตอความทรงจําเก่ียวกับผีที่หรือ

เรื่องราวของผีนั้นๆ ตอไป รวมถึงมีบทบาทในการสงตอความเชื่อดั้งเดิมดวย 

                                                           
26 Brunvand, Jan Harold. The Vanishing Hitchhiker American Urban Legends & Their Meanings. NY: W.W. Norton & 
Company, 1981. และ Goldstein, Diane.  Once upon a virus: AIDS legends and vernacular risk perception. LA: Utah 
State University Press, 2004. 
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การที่สถานท่ี (place) มีเรื่องเลาประกอบนั้นทําใหตึกไมใชแคตึก หากแตตึกนั้นกลับกลายมามีความหมาย

จําเพาะหรือสรางความรูสึกเฉพาะสําหรับคนกลุมหนึ่ง เรื่องผีขึ้นมีบทบาทในการเพ่ิมเติมความหมายใหพื้นที่ 

(space) ในมิติที่เพิ่มเติมขึ้นมาจากปกติ ยกตัวอยางเชน แมจะไมมีเรื่องผี เราก็พอจะรูไดวามหาวิทยาลัย (place) 

นั้นเปนสถานที่สําหรับการเรียนการสอน (activity) ซึ่งโดยมากก็จะเปนกิจกรรมที่เกิดขึ้นในชวงกลางวันและ

นักศึกษาตองใชเวลาอยางนอยสี่ป ณ ที่แหงนี้ (time) การมีเรื่องเลาผี ไดเพ่ิมมิติของพื้นที่ โดยการเลาถึงสถานที่ 

ในชวงเวลาที่ไมปกติ เชน เวลากลางคนื เวลาปดเทอม อันเปนชวงเวลาที่กิจกรรมการเรียนการสอนอันเปนกิจกรรม

หลักไมไดเกิดข้ึน รวมถึงบอกเลาถึงกิจกรรมอื่นๆ นอกเหนือจากการเรียนการสอน อันเปนกิจกรรมหลักที่ใชนิยาม

ความหมายของสถานที่ เชน การทําการบานสงอาจารย การใชชีวิตที่หอพัก การไปกินขาว การเขาหองน้ํา การข้ึน

ลิฟต ฯลฯ กิจกรรมเหลานี้บอกเลาวิถีที่ผูคนใชชีวิตอยูที่นี่ นอกจากนี้เรื่องเลาเก่ียวกับคนที่เคยมีชีวิตอยูที่นี่กอนจะ

กลายเปนผี ซึ่งบุคคลในเรื่องเลาไมไดมีเพียงครูหรือนักศึกษาซึ่งเปนกลุมคนที่คนมักจะนึกถึงเมื่อพูดถึงมหาวิทยาลัย 

แตยังมีคนอื่นๆ เชน แมบาน ยาม คนงานกอสราง ซึ่งก็มีสวนในการขับเคลื่อนกิจกรรมตางๆ ที่เกิดข้ึนในสถานที่

แหงนั้นเชนกัน  

การเลาเรื่องผีจึงมีบทบาทในการอธิบายประวัติ ลักษณะ อัตลักษณ และกิจกรรมอื่นที่สรางความหมาย

เฉพาะใหกับพื้นที่ได ไมใชเพียงการใหความหมายที่อาจนําไปสูการเกิดความทรงจํารวมหรือความเปนกลุมเปนกอน

ในหมูนักศึกษามหาวิทยาลัย แตรวมถึงการใหความหมายหรือเนนย้ําความหมายของบางพื้นที่ใหเปนพ้ืนที่อันตราย 

เชน การเลาถึงโคงถนนที่เกิดอุบัติเหตุซ้ําๆ เรื่องผีและศาลที่ตั้งอยูบริเวณโคงเปนเครื่องมืออีกอยางหนึ่งที่เพ่ิมขึ้นมา

จากปายโคงอันตรายในการบอกใหรูวาการขับรถผานโคงนั้นจะตองขับอยางระมัดระวัง 

2.3.1 อธิบายประวัติศาสตรของพื้นที่ 

เรื่องผีมักปรากฏอนุภาคที่ชวยอธิบายประวัติศาสตรของพ้ืนที่นั้นๆ เชน ผีเจานางซึ่งเปนธิดาของเจาเมือง

ในขบวนแหไรหัว ซึ่งเปนเรื่องผีในจังหวัดเชียงใหม บงบอกใหรูถึงรูปแบบการปกครองของแวนแควนทางเหนือใน

ประวัติศาสตร ที่มีเจาครองนครของตัวเอง, ผีเหยื่อสงคราม บริเวณสะพานสายมรณะที่เชื่อวาเปนพื้นที่ที่มีคน

เสียชีวิตจํานวนมากเมื่อสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ก็บงบอกความประวัติศาสตรและความสําคัญที่สะพานแหงนั้นมี

ตอพ้ืนที่ เปนตน ประวัติศาสตรของพื้นที่ นั้นมีทั้งประวัติศาสตรที่เปนประวัติศาสตรที่ยอนกลับไปไดไกล เชน 

ยอนหลังไปไดถึงสมัยกอนจะมีการรวมศูนยการปกครองแวนแควนทางภาคเหนือเขามาอยูใตสยาม หรือ

ประวัติศาสตรที่ยอนกลับไปไมนานนัก เชน ยอนกลับไปสมัยสงครามโลกครั้งท่ี 2 หรือเรื่องเลาในสถาบันการศึกษา
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ที่มักมีเรื่องเลาประวัติของปจเจกหรือผูคนที่เคยมีชีวิตอยู ณ สถานท่ีนั้น เชน อาจารยที่เคยสอน รุนพี่ที่เคยเรียนอยู

ที่นี่ เปนตน การเลาเรื่องของปจเจกที่ไมใชสวนหนึ่งของประวัติศาสตรกระแสหลัก แตก็มีบทบาทในการสราง

ความรูสึกใกลตัวเพราะเปนเรื่องราวในอดีตที่มีความคลายคลึงกับประสบการณในปจจุบันมากขึ้น นอกจากจะ

อธิบายประวัติศาสตรของสถานที่แลว บางครั้งเรื่องผียังการอธิบายที่มาของความผิดปกติทางกายภาพของสถานที่

นั้นๆ ดวย เชน การอธิบายกอนอิฐที่เผยอขึ้นมา ผนังที่ทาสีไมเคยเสร็จ ทางเดินที่เปนพ้ืนไมกระดาน หองสีชมพู 

ลิฟตแดง เปนตน เรื่องผีเก่ียวกับสถานที่หลายๆ เรื่องมีอายุยืนยาวกวาสถานที่นั้นๆ เชน เรื่องผีประจําหอพัก 

อาคารเรียน หองน้ํา รวมถึงลิฟตแดง ยังคงมีการเลาสืบตอกันมา แมปจจุบันสถานที่นั้นจะไดรับการปรับปรุงหรือ

เปลี่ยนแปลงไปแลวก็ตาม 

ประวัติศาสตรปรากฏในเรื่องผีอาจไมใชประวัติศาสตรที่ถูกตองหรือมีหลักฐานยืนยันขอเท็จจริงได เชน 

เรื่องผีประจําสถานท่ีหลายๆ แหงที่มักมีการอางวาสถานที่นั้นเกี่ยวของสงครามหรือความรุนแรงในอดีต เชน เปน

โรงพยาบาลสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 เปนคุกเกา เปนลานประหารนักโทษ เปนตน เรื่องผีที่มีการกลาวอางใน

ลักษณะดังกลาว พบทั้งเรื่องผีที่เคยมีประวัติดังกลาวจริง และเรื่องผีที่เมื่อสืบประวัติของสถานที่นั้นแลว ไมมีความ

เกี่ยวของกับสิ่งท่ีกลาวอาง อยางไรก็ตาม ความนาสนใจของเรื่องผีอาจไมใชเรื่องการบันทึกประวัติความทรงจําที่

ถูกตองแมนยํา แตนาสนใจวาอะไรบางที่ถูกบันทึก ถูกบันทึกไวอยางไร และเหตุใดจึงตองบันทึกเรื่องเหลานั้นไว 

กรณีที่เรื่องเลาผีในสถานศึกษาหลายแหงมักมีการกลาวอางวามีความเก่ียวของกับสงครามโลกครั้งท่ี 2 แมไมได

บันทึกตรงขอเท็จจริง แตก็อาจแสดงใหเห็นวาความทรงจําเก่ียวกับสงครามโลกครั้งท่ี 2 เปนเรื่องที่บันทึกอยูใน

ความทรงจําของผูคนในวงกวาง มีคนจดจําและยังคงถูกพูดถึง สงครามโลกถูกพูดถึงโดยมองวาเก่ียวของกับความ

นากลัว ความตาย โศกนาฏกรรม ซึ่งเปนสิ่งที่มักถูกกลาวอางถึง เมื่อตองการจะปูพื้นเรื่องผีใหมีความนากลัว  

2.3.2 อธิบายลักษณะหรืออตัลักษณของคนในพื้นที่ 

นอกจากจะอธิบายประวัติความเปนมาของพ้ืนที่แลว เรื่องผีก็อธิบายลักษณะหรืออัตลักษณของคนที่ใช

พ้ืนที่เหลานั้นดวย เชน เรื่องผีในโรงพยาบาลมีเรื่องราวของผีคนไข ผีแพทย เรื่องผีในสถานศึกษามีเรื่องผีของครู

อาจารย นักเรียนนักศึกษา เรื่องผีทองถนนมีเรื่องของคนขับรถบรรทุกกลางคืน เปนตน เรื่องผีจึงมีบทบาทในการ

บอกเลาวาใครบางที่เขาใชพื้นที่ดังกลาว รวมไปถึงบอกครั้งก็บงบอกอัตลักษณของคนในพ้ืนที่นั้นๆ ดวย เชน ผี

นักศึกษาที่เสียชีวิตไป โดยเฉพาะนักศึกษาแพทย มักปรากฏอนุภาคการหลอกหลอนที่มีมาแสดงพฤติกรรมขณะยัง

มีชีวิตอยูซ้ําๆ เชน มานั่งอานหนังสือ ฝนหอพักมหาวิทยาลัย ผีครูนาฏศิลปท่ีกลับมารายรําใหผูพบเห็นดู ณ หอง
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นาฏศิลป ฯลฯ ลักษณะเหลานี้สัมพันธกับอัตลักษณหรือลักษณะเฉพาะของกลุมคนท่ีใชพ้ืนที่นั้น นอกจากนี้ 

บางครั้งการเจอผียังสัมพันธกับสิ่งท่ีเปนสัญลักษณหรือลักษณะเดนของที่นั้นๆ ดวย เชน คณะแพทยมีผีอาจารย

ใหญ เปนตน 

2.3.3 สงตอความทรงจําเหตุการณความรุนแรงท่ีเคยเกิดขึ้นในอดีต 

การที่เรื่องผีไดบันทึกประวัติศาสตรความทรงจําและเรื่องราวตางๆ ของผูคนเอาไว ทําใหเรื่องผีมีบทบาท

สําคัญในการสงตอเรื่องราวความรุนแรงท่ีเคยเกิดขึ้นในอดีต เรื่องผีมักมีการบอกเลาถึงสาเหตุการตาย และบอยครั้ง

มีความเชื่อมโยงไปถึงเหตุการณจริงที่เคยเกิดข้ึนในอดีต เชน ผีที่ตายจากสงครามโลกครั้งท่ี 2 ผีเขมรที่อพยพลี้ภัย

สงครามกลางเมืองในประเทศของตนเองมาอยูที่ประเทศไทย ผีเหย่ือการขมขืน เปนตน การเชื่อมโยงบางครั้งเปน

การเชื่อมโยงกับเหตุการณที่มีการบันทึกไวในประวัติศาสตรกระแสหลัก เชน สงครามตางๆ ที่เคยเกิดขึ้น แตการ

เชื่อมโยงกับเหตุการณจริงบางครั้ง ก็เชื่อมโยงกับขาวที่มีชื่อเสียงในอดีต เชน เรื่องผีชุดดําวัดเสมียนนารี ซึ่งผูเลา

อางวาการเสียชีวิตของผูหญิงทั้งสองคนในเรื่อง เคยเปนขาวดังบนหนาหนังสือพิมพ หรือเรื่องผีชองแอรซึ่งเปนผี

ของคดีฆาตกรรมอําพรางศพอันอ้ือฉาว เปนตน ขาวอาชญากรรมบนหนาหนังสือพิมพมักเปนขาวที่อยูในความ

สนใจของผูคนหมูมากเพียงชั่วระยะเวลาหนึ่ง แตเรื่องผีเปนเหมือนเครื่องมือในการกระตุนความรูสึกสยองขวัญให

กลับมาทุกครั้งที่มีคนไดฟงเรื่องผีดังกลาว  

เรื่องผีบางเรื่องบันทึกประวัติศาสตรความรุนแรงที่คนบางกลุมอาจตองการใหถูกปกปดเอาไว เชน เรื่องผี

ลิฟตแดงของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ซึ่งเปนผีที่เสียชีวิตจากการกราดยิงในเหตุการณ 14 ตุลาคม 2516 

เหตุการณดังกลาว เปนเหตุการณที่กลุมการเมืองบางกลุมไมตองการใหถูกหยิบยกขึ้นมาพูดถึงอีก และมักมี

มาตรการคุมเขมเมื่อมีกลุมการเมืองที่ตองการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับเหตุการณดังกลาว เรื่องผีลิฟตแดงเปนหนึ่งใน

เครื่องมือที่ชวยสงความทรงจําเก่ียวกับความรุนแรงที่เกิดขึ้นในเหตุการณครั้งนั้น ทั้งยังเปนหนึ่งในเรื่องผีประจํา

มหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงมากและมีการเลาถึงอยางเปดเผย รวมถึงมีการนําเรื่องผีลิฟตแดงไปสรางเปนภาพยนตร

ดวย เรื่องผีจึงมีบทบาทอยางยิ่งในการสงตอความทรงจําไมใหคนลืมสิ่งท่ีเคยเกิดขึ้นในอดีต  

2.3.4 บทบาทในการสืบทอดความเช่ือดั้งเดิม 

นอกจากจะสงตอประวัติศาสตรความทรงจําแลว เรื่องผียังมีบทบาทในการสืบทอดความเชื่อดั้งเดิมดวย 

แมจะเปนเรื่องผีในสังคมรวมสมัย แตก็จะพบอนุภาคและองคประกอบหลายๆ ประกอบที่สืบทอดความเชื่อดั้งเดิม 

สะทอนใหเห็นสังคมรวมสมัยของไทยที่ความเชื่อดั้งเดิมยังคงฝงรากอยู เชน การบรรยายผีดีเหมือนผีบรรพบุรุษหรือ

ผีบานผีเมือง เชน ผีอาจารยใหญท่ีมาใหความชวยเหลือนักศึกษา ผีอาจารยที่ชวยเดินดูแลสอดสองความปลอดภัย 
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ฯลฯ ลวนแลวแตเปนผีที่เรื่องใหคําอธิบายวา แมจะเปนผีแตไมไดมีเจตนามาหลอก หากแตยังคงวนเวียนอยูดวย

ความหวงใยคนรุนหลัง ทั้งยังมีความพยายามในการจัดการสถานการณโดยพ่ึงพาสิ่งศักดิ์สิทธิ์ตางๆ เชน การไป

ปรึกษาพระ การนําสายสิญจนมาพัน การนิมนตพระมาทําบุญ ฯลฯ รวมถึงความเชื่อดั้งเดิมที่เก่ียวของกับสิ่งเหนือ

ธรรมชาติอ่ืนๆ เชน ความเชื่อเรื่องการลบหลู ทางสามแพรง ศาล ซึ่งเปนสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เปนตน องคประกอบทั้งหลาย

เหลานี้ชวยสงตอความเชื่อและวิธีคิดที่คนในสังคมมีตอสิ่งเหนือธรรมชาติและวิธีการปฏิบัติตอสิ่งเหนือธรรมชาติ 

อันเปนความคิดความเชื่อที่สืบทอดมาในวัฒนธรรมดั้งเดิม 

 บทบาทตางๆ ของเรื่องผีมีลักษณะที่สอดคลองกับบทบาทที่บาสคอมไดเสนอไว 3 บทบาท คือ บทบาทใน

การใหการศึกษา บทบาทในการรักษามาตรฐานทางพฤติกรรมที่เปนแบบแผนของสังคม และบทบาท ในการให

ความเพลิดเพลินและเปนทางออกใหกับความคับของใจของบุคคล โดยมีลักษณะที่แตกตางออกไปเล็กนอย คือ 

เรื่องที่ไมไดบทบาทในการใหการศกึษาโดยตรง แตก็มีบทบาทใหการบันทึกและสงตอความทรงจําตางๆ เรื่องผีไมได

มีเพียงบทบาทในการรักษามาตรฐานทางพฤติกรรมที่เปนแบบแผนของสังคมเทานั้นแตยังมีบทบาทในการสราง

พฤติกรรมระวังภัยจากสังคมรวมสมัยดวย และเรื่องผีมีบทบาทในการใหความเพลิดเพลินและเปนทางออกจาก

ความคับของใจของบุคคลดวยเนื้อเรื่องที่ชวนตื่นเตนและทําใหวิถีชีวิตธรรมดาแตกตางไปจากทุกๆ วัน 

3. การนําเรื่องผีรวมสมัยไปใชในสื่อรวมสมัย: กรณีศึกษาภาพยนตรและเกมสยองขวัญ 

ความนิยมของเรื่องผีทําใหเรื่องผีถูกนําไปใชในสื่อรวมสมัยอยางแพรหลาย เมื่อเรื่องผีถูกนําไปใช เรื่องผีก็

จะถูกปรับเปลี่ยนไปตามบริบทการนําไปใชนั้นๆ เชน เมื่อเรื่องผีถูกนําไปเลาในรายวิทยุ ก็จะตองมีผูดําเนินรายการ

ที่ชวยกลาวแนะนําเรื่อง ถามคําถามนําเพื่อเนนจึงที่ผูฟงจะสนใจ รวมถึงควบคุมเรื่องใหจบในเวลาที่กําหนด ผล

การศึกษาเรื่องเลาสยองขวัญของรายการวิทยุ “เดอะช็อค” ของจุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์ (2548) ชี้ใหเห็นวา โครง

เรื่องสยองขวัญทุกเรื่องจะตองมีจุดตึงเครยีดและจุดคลี่คลายเสมอ โดยมีผูดําเนินรายการเปนองคประกอบสําคัญใน

การเปนสื่อกลางระหวางผูเลาเรื่องจากทางบานกับผูฟงทางบานใหการเลาเรื่องผีเปนไปอยางนาติดตามที่สุด ทวา 

เรื่องผีที่เลากันแบบมุขปาฐะหรือเรื่องผีที่เลาอยูบนอินเทอรเน็ต โดยเฉพาะเรื่องผีที่ไมไดอยูในเว็บไซตรวบรวมเรื่อง

ผี บางครั้งจะไมปรากฏจุดตึงเครียดและจุดคลี่คลายที่ชัดเจน เชน เรื่องที่เนนบรรยายสถานที่ตางๆ วามีผีอะไรสิง

สถิตอยูบาง มักเปนการบรรยายไปเรื่อยๆ และไมไดจุดเนนความตื่นเตนหรือกระตุนใหเกิดความกลัวอยางเขมขน

นัก บางเรื่องก็มีจุดตึงเครยีดแตไมมีจุดคลี่คลาย เพียงแตเลาวาตัวละครเจอผีและตัดเรื่องจบในทันที 
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สื่อที่นํามาวิเคราะห ทั้งนี้เปนเพราะเรื่องเลาเหลานี้จํานวนหนึ่งไมไดมุงจะสรางความบันเทิงดวยการสรางความ

ตื่นเตนโดยเฉพาะ บางครั้งการเลาเรื่องผีก็ปรากฏอยูในรูปของการแลกเปลี่ยนขอมูลในเว็บบอรด ผูใชเลาถึงเรื่องผี

โดยสรุปเพ่ือใหขอมูลที่ตนรู หรือเสริมขอมูลอ่ืนๆ ในเรื่องผีเทานั้น  

นอกจากนี้ เรื่องผีจํานวนไมนอยไมไดปรากฏบทบาทตางๆ ของเรื่องผีที่กลาวมาขางตนอยางชัดเจน แต

เมื่อเรื่องผีถูกนําไปใชในสื่อบันเทิง เรื่องผีก็ไดรับการดัดแปลงใหสนุกตื่นเตนมากขึ้น และมีการขับเนนบทบาท

บางอยางของเรื่องใหเดนชัดข้ึนดวย ดังนั้น การศึกษาการนําเรื่องผีไปใชในชองทางตางๆ จึงชวยใหเห็นบทบาทของ

เรื่องผีที่ชัดเจนยิ่งขึ้น ผูศึกษาจึงศึกษาการนําเรื่องผีรวมสมัยไปใชในภาพยนตรสยองขวัญและเกมสยองขวัญ

ประกอบดวย สื่อบันเทิงทั้งสองชนิดนี้ ไมเพียงปรากฏบทบาทการนําไปใชที่นาสนใจ แตยังปรากฏการผสมผสาน

ทางวัฒนธรรมท่ีนาสนใจและเดนชัดมากขึ้นดวย 

ขณะที่เรื่องเลาผีเปนการบันทึกประสบการณการเจอผีใหเปนถอยคํา ภาพยนตรและเกมสยองขวัญของ

ไทยมีจุดรวมกันคือเปนสื่อบันเทิงท่ีตองนําเรื่องเลาที่เปนถอยคําไปตีความและนําเสนอเปนภาพและเสียง เปนการ

จําลองประสบการณการเจอผีกลับมาใหผูชมหรือผูเลนไดมีโอกาสเขาไปอยูในสถานการณนั้นๆ มีทั้งภาพและเสียง

ซึ่งพยายามสรางใหมีความสมจริงมากที่สุด ในกรณีของเกมสยองขวัญจะยิ่งมีเครื่องมือใหผูเลนสามารถควบคุมตัว

ละครและจําลองการตัดสินใจในสถานการณที่ตองเสี่ยงจะเจอผีได สื่อทั้งสองประเภทนี้ยังเปนเปนสื่อไทยสอง

ประเภทที่มีการสงออกไประดับนานาชาติอยางคอนขางจริงจัง ภาพยนตรสยองขวัญของไทยมีจุดเปลี่ยนสําคัญจาก

ภาพยนตรเรื่องแมนากพระโขนง ของนนทรีย นิมิบุตร27 ซึ่งนําเทคโนโลยีการถายทําภาพยนตรของฮอลลีวูดมาใช

กับภาพยนตรไทย ทาํใหภาพยนตรสยองขวัญของไทยในยุคนั้นปรับเปลี่ยนจากภาพยนตรคุณภาพระดับรองที่ไมได

มีภาพสมจริงนัก ข้ึนมาเปนภาพยนตรคุณภาพที่มีความสมจริง มีความสยองขวัญมากย่ิงขึ้น ขณะที่เกมสยองขวัญ

ของไทยก็เปนเกมไทยประเภทแรกที่ไดรับความสนใจในระดับนานาชาติ แมจะมีคนไทยที่ประสบความสําเร็จอยู

อุตสาหกรรมการทําเกมระดับนานาชาติจากเกมอ่ืนๆ แลว แตเกมเลานั้นมักเปนเกมของบริษัทตางชาติและไมไดถูก

นําเสนอวาเปนเกมฝมือคนไทย เกม Araya และ Home Sweet Home เปนเกมไทยสองเกมแรกที่รับการพูดถึง

จากนานาชาติอยางกวางขวางในฐานะเกมฝมือคนไทย สื่อรวมสมยัทั้งสองประเภทนี้จึงมีลักษณะการผสมผสานทาง

วัฒนธรรมที่นาสนใจ เพราะไมเพียงแตนําเรื่องเลาไปใชในสื่อใหมเทานั้น แตยังตองคํานึงถึงการออกแบบสื่อใหตอง

กับรสนิยมที่เปนสากลมากขึ้นดวย 

                                                           
27 Anchalee Chaiworaporn and Adam Knee.  Thailand: Revival in the Age of Globalization.  Anne Teresca Ciecko, ed.  
Contemporary Asian Cinema.  Oxford: New York, 2006.   



101 
 

ภาพยนตรสยองขวัญที่นํามาใชศึกษา เปนภาพยนตรที่นําเรื่องผียอดนิยมที่มีการเลากันอยูในสังคมมาใช 

จํานวน 3 เรื่อง ไดแก ผีชองแอร (2547), มหาลัยสยองขวัญ (2552), และลัดดาแลนด (2554) และเกมสยองขวัญท่ี

สรางโดยคนไทยจํานวน 3 เกม ไดแก Hospital Haunted BE LOST (2558), ARAYA (2559), Home Sweet 

Home (2560) 

เรื่องผีชองแอร (2547) สรางมาจากเรื่องผีเหยื่อฆาตกรรมอําพรางศพ ณ โรงแรมแหงหนึ่งในอําเภอ

หาดใหญ มหาลัยสยองขวัญ (2552) เปนภาพยนตรท่ีนําเรื่องผีในมหาวิทยาลัยที่มีชื่อเสียงจํานวน 4 เรื่องมาสราง

เปนภาพยนตรผี 4 ตอนที่มีความตอเนื่องกัน เรื่องผีที่นํามาใชไดแก “หองน้ําชั้น 5” (หรือศาลในหองน้ําหญิง: 

นักศึกษาสาวที่ผูกคอตายเพราะผิดหวังจากความรัก และมีคนตั้งศาลไวใหในหองน้ํา), “ลิฟตแดง”(นักศึกษาที่

เสียชีวิตในลิฟต ณ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร จากเหตุการณ 14 ตุลาฯ), “ศพหาย” (นักศึกษาแพทยเฝาศพหญิง

สาวที่ถูกสังหารอยางทารุณ), และ “ปอก ปอก ครืด”(นักศึกษาสาวที่ออกไปซื้ออาหารใหเพื่อน และเสียชีวิต

ระหวางทางกลับหอ แตยังคงพยายามนําอาหารกลับมาใหเพ่ือน) สวนลัดดาแลนด (2554) สรางจากเรื่องหมูบานผี

สิงแหงหนึ่งในจังหวัดเชียงใหม 

เกม Hospital Haunted BE LOST (2558) และ ARAYA (2559) เปนเกมผีในโรงพยาบาล สรางโดย

ผูสรางคนเดียวกัน ทั้งสองเกมมีเนื้อหาเก่ียวกับการคลี่คลายปมปริศนาคดีฆาตกรรม 5 ศพทั้งคู เปนคดีที่มเีคาโครง

มาจากเรื่องจริง เกม Hospital Haunted BE LOST (2558) มีขนาดสั้นกวา เปนเกมที่ทําสําหรับเปนศิลปนิพนธ

เพ่ือจบการศึกษา สวน ARAYA (2559) มีขนาดยาวกวา เปนการพัฒนาตอจาก Hospital Haunted BE LOST  

และมีการเพ่ิมตัวละครทําใหมีความซับซอนมากข้ึน ทั้งสองเกมสามารถเลนในโหมดเสมือนจริง (Virtual Reality: 

VR)28 ได สวน Home Sweet Home (2560) เปนเกมสยองขวัญที่มีตัวละครหลักเปนนักศึกษาที่ออกตามหาแฟน

สาวที่หายตัวไป และตองพบกับเงื่อนงําตางๆ ใหไขปริศนา ปจจุบัน เนื้อเรื่องของเกมยังไมสิ้นสุด โดยเกมที่ปลอย

ออกมาเปนเนื้อหาเฉพาะภาคแรกเทานั้น  

3.1 การนําเรื่องผีไปใช 

แมจะเปนการนําเรื่องผีที่มีเลากันอยูจริงไปใชเหมือนกัน แตภาพยนตรและเกมแตละเรื่องก็มีการเลือกใช

และมีวิธีการนําเรื่องผีไปใชที่แตกตางกัน 

3.1.1 สิ่งท่ีนําไปใช 

3.1.1.1 นําเรื่องไปใช 

                                                           
28 Virtual Reality: VR คือ 
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นําเรื่องเรื่องผีที่มีอยูไปใชโดยคงโครงเรื่องและตัวละครเอาไว โดยมีการปรับเนื้อเรื่องเล็กนอยให เชน ตั้ง

ชื่อตัวละครใหม เขียนบทภาพยนตรใหมีความละเอียดมากยิ่งขึ้น เปนตน เรื่องที่มีการนําเรื่องผีไปใชทั้งเรื่องโดยมี

การปรับเปลี่ยนเพียงเล็กนอยคือเรื่อง ผีชองแอร มีขอสังเกตวาเรื่องผีชองแอรเปนเรื่องที่มีการเลากันอยูหลาย

สํานวน แตสํานวนที่เปนที่รูจักมากที่สุดคือ สํานวนของรายการเดอะ ช็อค ซึ่งไมเพียงเลาเรื่องของผีชองแอรที่นา

กลวั แตยังเลาเรื่องของนักดนตรี 5 คนที่ถูกผีตามลาเอาชีวิตดวย สํานวนดังกลาวเปนสํานวนที่มีเนื้อหาชวนตื่นเตน

อยูในตวัเอง จึงเปนสํานวนท่ีถูกเลือกไปใชสรางเปนภาพยนตร และมีการปรับเนื้อหาเล็กนอย 

3.1.1.2 นําแบบเรื่องไปใช  

นําแบบเรื่องของเรื่องผีที่เลาอยูทั่วไปมาใช แตไมใชเรื่องผีที่มีการเลาสูกันฟงอยูจริง เชน เกม Home 

Sweet Home นําแบบเรื่องผีผิดหวังจากความรักไปใช โดยเปนเรื่องเรื่องผีนักศึกษาสาวที่ตายเพราะผิดหวังจาก

ความรัก แบบเรื่องผีผิดหวังจากความรักเปนแบบเรื่องที่พบไดทั่วไปในมหาวิทยาลัย แตแบบเรื่องที่ปรากฏในเกมนี้

มีการเพิ่มความเขมขนของเรื่อง ดวยการเพ่ิมเรื่องความสัมพันธที่ซับซอน ทั้งยังเพิ่มเรื่องไสยศาสตรการทําของเขา

มา ซึ่งเปนอนุภาคไมพบในเรื่องผีทั้ง 100 เรื่องท่ีใชเปนขอมูลในการศึกษานี้  

3.1.1.3 นําอนุภาคผีไปใช  

นําอนุภาคผีซึ่งเปนอนุภาคเดนของเรื่องไปใช แตสรางเรื่องการเจอผีขึ้นมาใหม เชน ในมหาวิทยาลัยสยอง

ขวัญ นําอนุภาคผีจากเรื่องศาลในหองน้ําหญิงไปใช แตเรื่องราวไมไดเนนเลาเรื่องราวความรักและการตายของเธอ 

หากแตมีการสรางโครงเรื่องใหมเก่ียวกับคนที่เขาไปยุงเกี่ยวกับการคายาเสพติด และเขามาหลบภัยในบริเวณที่เธอ

สิงสู ทําใหเกิดการหลอกหลอนข้ึน สิ่งที่นําไปใชจึงมีเพียงตัวละครและฉากของผี แตสรางองคประกอบอื่นๆ ขึ้นใหม 

3.1.1.4 นําอนุภาคอ่ืนๆ ไปใช  

นอกจากจะมีการนําเรื่อง แบบเรื่อง และอนุภาคตัวละครไปใชแลว สื่อรวมสมัยยังมีการหยิบอนุภาคอื่นๆ 

ที่ใชสรางความสยองขวัญหรือเปนประโยชนตอการถายทอดเรื่องเลาผีไปใชดวย เชน เกม Home Sweet Home 

นําเสียงอนุภาคสวดมนตไปใสเปนเสียงวิทยุ เพ่ือสรางความนากลัวใหกับเกม เปนตน 

3.1.2 วิธีการนําไปใช 

เมื่อนําองคประกอบตางๆ ของเรื่องผีไปใช ทั้งภาพยนตรและเกมสยองขวัญตางก็มีการปรับประยุกต

เนื้อหาและองคประกอบของเรื่อง โดยมีวิธีการตางๆ เหลานี้ประกอบกัน 

3.1.2.1 ปรับวิธีการเลาเรื่อง  
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เรื่องผีที่นําไปใชจะตองถูกปรับวิธีการเลาเรื่องใหเหมาะสมกับสื่อนั้นๆ มากยิ่งขึ้น หลายเรื่องมีการสราง

โครงเรื่องหลักขึ้นมาใหม และใชเรื่องผีที่อยูเดิมเปนฉากหลังหรือสวนประกอบในเรื่อง วิธีการเลาเรื่องที่พบมากคือ 

การเลาเรื่องแบบภาพยนตรระทึกขวัญและเลาเรื่องแบบสืบสวนสอบสวน การเลาเรื่องแบบภาพยนตรระทึกขวัญ

เชนเรื่อง ลัดดาแลนด ที่เลาเรื่องราวของครอบครัวที่เขาไปอยูในหมูบานที่เกิดเหตุการณฆาตกรรมข้ึน ลัดดาแลนดมี

การสรางปมขัดแยงและโครงเรื่องของครอบครัวนี้ขึ้นมาใหม มีทั้งปมปญหาของตัวละครเอกที่เปนหัวหนาครอบครัว 

และปมเรื่องความสัมพันธภายในครอบครัวเองดวย และขณะที่เรื่องดําเนินไปตัวละครในเรื่องก็จะถูกหลอกหลอน

จากผีในหมูบาน เชน ผีสาวใชชาวเมียนมาที่ถูกฆาตกรรม เปนตน สวนการเลาเรื่องแบบสืบสวนสอบสวน เปน

วิธีการที่เกมสยองขวัญนิยมนําไปใช เพราะการไขปริศนาเปนองคประกอบที่เหมาะสําหรับการนํามาสรางเชน เกม 

Hospital Haunted BE LOST (2558) และ ARAYA (2559) ที่ผู เลนจะตองสืบคดีฆาตกรรมที่เกิดข้ึนใน

โรงพยาบาล 

3.1.2.2 สรางโครงเรื่องหลักและโครงเรื่องยอย 

เรื่องผีที่ทําไปใชมักมีการสรางโครงเรื่องข้ึนมาใหม เรื่องผีอาจจะกลายเปนโครงเรื่องยอยของภาพยนตร

หรือเกมนั้นๆ หรือในเรื่องที่ใชเรื่องผีเปนโครงเรื่องหลัก ก็มีการสรางโครงเรื่องยอยใหตัวละครเพ่ือใหเรื่องมีความ

สมบูรณมากย่ิงข้ึน ตัวอยางของภาพยนตรที่มีการสรางโครงเรื่องหลักและโครงเรื่องยอยที่นาสนใจคือเรื่อง

มหาวิทยาลัยสยองขวัญ ที่มีการสรางโครงเรื่องหลักใหนักศึกษาสาวที่มาฝกงานที่มูลนิธิกูภัยและมีเหตุใหตองเขาไป

ปฏิบัติหนาที่ ณ มหาวิทยาลัยตางๆ ทําใหไดรับรูเรื่องสยองขวัญที่เปนโครงเรื่องยอยของภาพยนตรทั้ง 4 เรื่อง ใน

เรื่องยอยๆ เองก็มีการสรางโครงเรื่องข้ึนใหม ไมไดใชโครงเรื่องเดิมทั้งหมด เชน “ลิฟตแดง” เปนเรื่องเก่ียวกับรุนพี่

ที่ไมพอใจรุนนอง เพราะเธอเปนหลานของทหารที่สั่งฆานักศึกษาในเหตุการณเดือนตุลาฯ จึงสั่งใหเธอไปอยูในลิฟต

ตัวนั้น และเกิดการหลอกหลอนขึ้น 

3.1.2.3 สรางมิติใหตัวละคร 

ตัวละครที่ปรากฏในภาพยนตรและเกมสยองขวัญจะมีปรับใหมีมิติและมีรายละเอียดมากขึ้น โดยมีทั้งการ

เพ่ิมรายละเอียดความรูสึกนึกคิดของตัวละครใหมีมิติมากข้ึน เชน ในเรื่องผีชองแอร หรือมีการตีความตัวละครใหม 

เชน ในเรื่อง “ลิฟตแดง” ที่ตีความตัวละครผีใหม วาผีที่สิงอยูในลิฟตแดงนั้นไมไดโกรธแคนคนที่สั่งฆานักศึกษา 

หากแตเธอเพียงตองการพบคนรักเทานั้น 

3.1.2.4 สรางแกนเรื่องหรือสารของเรื่องใหเดนชัด 
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เรื่องผีที่เลาอยูในอินเทอรเน็ตจํานวนไมนอยนั้นไมไดมีแกนหรือสารของเรื่องที่ชัดเจน โดยเนนการเลา

เรื่องราวของผีและความนากลัวของผีเปนหลัก แตในสื่อบันเทิง โดยเฉพาะภาพยนตร จําเปนที่จะตองปรับเรื่องใหมี

แกนหรือสารสําคัญที่เดนชัดยิ่งขึ้น เชน เรื่องลัดดาแลนด ที่ไมไดมีเพียงเรื่องราวสยองขวัญ แตยังมีประเด็นเรื่อง

ความสัมพันธในครอบครัวดวย 

3.2. การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่พบในการนําเรื่องผีรวมสมัยไปใช 

การนําเรื่องผีรวมสมัยไปใชในบริบทใหม คือสื่อรวมสมัยที่มุงใหมีมาตรฐานเปนสากล แตขณะเดียวกันก็ยัง

ตองการแสดงความเปน “ฝมือคนไทย” เอาไวในงานดวย ดังปรากฏในบทสัมภาษณของผูสรางเกม Home Sweet 

Home วา “ที่เราทําเกม Home Sweet Home ก็เพราะวาตองการประชาสัมพันธถึงความเปนไทย ดูวาอะไรคือ

ความสําเร็จหรือไดความยอมรับในที่ตองการเผยแพรวัฒนธรรมไทยไปดวยซึ่งคําตอบก็ลงตรง "หนังผี" รวมถึง

มุมมองความเชื่อทางฝรั่งเขาก็คิดวาผีไทยนี่นากลัว ดังนั้นถาเปนเกมผีเราก็คงจะทําไดดีและหวังวาตางชาติจะสนใจ

และหันมาซื้อ”29 ดังนั้น ทั้งภาพยนตรสยองขวัญและเกมสยองขวัญของไทยจึงปรากฏการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

คือ แมรูปแบบในการนําเสนอจะเปนเทคโนโลยีจากตะวันตก คือเทคโนโลยีการสรางภาพยนตร การสรางเกมสาม

มิติ หรือแมกระทั่งการสรางเกมที่เลนไดในระเบบเสมือนจริง แตในดานเนื้อหาก็ยังปรากฏลักษณะของวัฒนธรรม

ไทยผสมผสานอยูดวย ไมวาจะเปนความคิด ความเชื่อ เชน การแกเคล็ดการถูกผีตามลาดวยการไปนอนในโลงศพ

ในเรื่องผีชองแอร ตัวละครผีนางรําในเกม Home Sweet Home ฉากศาลในหองน้ํา เปนตน  

3.2.1. กระบวนการการผสมผสานทางวัฒนธรรม 

หากพิจารณากระบวนการผสมผสานทางวัฒนธรรมของ Wang and Yeh (2005) พบวาภาพยนตรและ

เกมสยองขวัญของไทยก็เกิดกระบวนการผสมผสานทางวัฒนธรรมในลักษณะที่คลายคลึงกัน ดังนี้ 

3.2.1.1. การลดทอนลักษณะทางวัฒนธรรม (Deculturation)  

คือพบการลดทอนลักษณะทางวัฒนธรรมบางประการ ดวยการนําเรื่องผีไปใชและเลือกหยิบไปบางสวน

เทานั้น เชน การนําอนุภาคเสียงสวดมนตมาใชเปดเทปเพ่ือสรางบรรยายความนากลัว ในเกม Home Sweet 

Home ผูสรางไดลดทอนมิติทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวกับความศักดิ์สิทธิ์หรือมิติทางศาสนาลง คงเหลือแตมิติความนา

กลัวของเสียงสวดมนตซึ่งเปนภาษาที่ฟงไมออกเทานั้น 

3.2.1.2. การเพ่ิมเติมลักษณะทางวัฒนธรรม (Acculturation) 

                                                           
29 Jackycoolguy.  สมัภาษณ์พิเศษเจาะลกึผู้พฒันา Home Sweet Home เกมไทยทีÉดงัไกลไปต่างแดน. [ออนไลน์]. 2560. เขา้ถึงไดจ้าก 
https://www.online-station.net/pc-console-game/view/104085  
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คือเพิ่มลักษณะทางวัฒนธรรมบางประการเขามา เชน ในเกม Home Sweet Home ไดเพิ่มลักษณะ

ความเปนมอนสเตอรในเกมเขาไปในตัวละครผีนักศึกษา แมตัวละครจะยังคงเปนผีนักศึกษาไทย และมีวิธีการรับมือ

แบบไทย คือตองไปหาน้ํามนตมาปราบ แตตัวละครดังกลาวก็มีลักษณะของมอนสเตอรในเกมดวย คือเปนมอน

สเตอรประเภทท่ีผูเลนจะตองคอยวิ่งหลบ ไมสามารถโจมตีกลับได อันเปนลักษณะของมอนสเตอรประเภทหนึ่งที่

ไดรับความนิยมอยูทั่วไป 

3.2.1.3. การนําองคประกอบทางวัฒนธรรมมาใชในบริบทใหม (Re-culturation)  

คือการถูกลดทอนลักษณะทางวัฒนธรรมบางประการ และเพิ่มลักษณะทางวัฒนธรรมอ่ืนเขามา เชน การ

หยิบเรื่องลัดดาแลนดมาใช โดยลัดดาแลนด นอกจากจะเปนหมูบานผีสิงแลว ก็ยังมีความเชื่อเรื่องสถานที่ที่ทําให

คูรักสมหวังดวย แตการนําเรื่องของลัดดาแลนดไปใช ไดหยิบไปเฉพาะสวนที่เปนเรื่องสยองขวัญเทานั้น และตัด

ทอนสวนที่เปนความเชื่ออื่นๆ ไป ขณะเดียวกัน ก็มีการสรางโครงเรื่องขึ้นมาใหม ใหมีเรื่องปมปญหาของครอบครัว

ที่ยายเขามาอยูในหมูบานผีสิงนี้ การดัดแปลงเชนนี้เกิดขึ้นเพราะการผสมผสานระหวางประเภทเรื่องเลาผีที่มุงเนน

เรื่องความสยองขวัญกับประเภทของภาพยนตรที่ถูกคาดหวังใหมีนําเสนอประเด็นหรือสารของเรื่องที่ชัดเจน เปน

ตน 

3.2.2. ปจจัยที่ทําใหเกิดความเปลี่ยนแปลง 

การปรับเปลี่ยนตางๆ ท่ีเกิดขึ้น สัมพันธกับปจจัยสําคัญ 2 ประการ คือ ปจจัยดานกลุมผูชมหรือผูเลนและ

ปจจัยดานธรรมชาติของสื่อชนิดนั้นๆ  

3.2.2.1. ปจจัยดานกลุมผูชมหรือผูเลน 

ภาพยนตรและเกมสยองขวัญตางก็มีกลุมเปาหมายเปนกลุมประชาชนจํานวนมาก (mass) ดังนั้น การ

ออกแบบเนื้อหาภาพยนตรและเกมสยองขวัญนั้นตองออกแบบใหสอดรับกับกลุมผูชมหรือผูเลน กลาวคือ กลาว

ออกแบบเนื้อหาใหสามารถดึงดูดความสนใจผูชมผูเลนจํานวนมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได ซึ่งรวมไปถึงการออกแบบ

เนื้อหาใหมีความเปนสากล คนไทยดูหรือเลนได แตหากเปนคนตางชาติก็สามารถเขาใจไดเชนกัน เนื้อหาจึงตองไม

มีลักษณะเฉพาะทางวัฒนธรรมมากจนเกินไป จนทาํใหคนตางชาติไมเขาใจ ขณะเดียวกันก็ยังตองคงลักษณะเฉพาะ

ทางวัฒนธรรมไวในระดับหนึ่งเพ่ือใหผลิตภัณฑมีความแปลกใหม ดึงดูดความสนใจผูเลน การออกแบบเนื้อหาโดย

คํานึงถึงผูชมและผูเลน ซึ่งอยูบนพ้ืนฐานของบริบทของความเปนโลกาภิวัตน ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยมที่มุง

แสวงหาผลกําไร ขณะเดียวกันก็ตั้งอยูบนอุดมการณที่จะสื่อสารอัตลักษณของชาติดวย 
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3.2.2.2. ปจจัยดานธรรมชาติของสื่อชนิดนั้นๆ  

การออกแบบเนื้อหาของภาพยนตรและเกมสยองขวัญไมเพียงตองคํานึงถึงเรื่องทางวัฒนธรรมเทานั้น แต

ยังตองคํานึงถึงเนื้อหาที่ตองสอดรับกับธรรมชาติของสื่อชนิดนั้นๆ ดวย เชน ภาพยนตรเปนสื่อบันเทิงที่ใชการ

สื่อสารดวยภาพและเสียง ซึ่งมักมีความยาวประมาณ 1-2 ชั่วโมง ดังนั้น การออกแบบเนื้อเรื่องก็ตองสอดคลองกับ

ระยะเวลาที่มีและวิธีการในการสื่อสาร หากสรางภาพยนตรโดยมีเนื้อเรื่องตรงกับเรื่องผีที่เลาลือกันอยูทั่วไปทั้งหมด 

ก็อาจประสบปญหา เชน เรื่องผีเรื่องนั้นมีปมขัดแยงท่ีไมเขมขนพอ และไมสามารถเขียนบทใหยาวถึงเวลาที่ควรจะ

เปนได ก็ตองมีการเขียนบทภาพยนตรข้ึนใหมใหเหมาะกับประเภทของสื่อ หรือเกมซึ่งมักมีขอจํากัดในการถายทอด

และดําเนินเรื่อง เพราะผูเลนเกมยอมคาดหวังที่จะมีสิทธิ์ในการควบคุมตัวละครในเกมและตัดสินใจตามตองการ 

ผูออกแบบเนื้อหาเกมจึงตองมีกลวิธีในการบอกขอมูลตางๆ ของเรื่องอยางมีศิลปะ ไมใหผูเลนรูสึกถูกบังคับไปตาม

เกมมากจนเกินไป เชน การออกแบบเกมใหมีลักษณะเปนเกมสืบสวนสอบสวน หรือใสอนุภาคสิ่งของตางๆ เขาไป

ในเกมเพื่อบอกใบถึงเนื้อเรื่อง ดังในเกม Home Sweet Home ที่มีการวางหนังสือพิมพที่ขาวสยองของนักศึกษา

สาวในมหาวิทยาลัยแหงหนึ่งวางไว ทําใหผูเลนที่เห็นหนังสือพิมพฉบับนี้ คาดเดาไดวาผีนักศึกษาสาวที่ตนเจอคือผี

นักศึกษาในขาวดังกลาว เปนตน  

3.3. บทบาทของเรื่องผีที่ถูกขับเนนในสื่อรวมสมัย 

เมื่อเรื่องผีถูกนําไปใช บทบาทของเรื่องผีก็ปรับเปลี่ยนตามไปดวย โดยเฉพาะบทบาทเก่ียวกับการอธิบายพื้นที่

ที่มักถูกลดทอนลง เพราะการนําเรื่องผีไปใชในสื่อรวมสมัยนั้นจําเปนตองมีการสงวนชื่อของบุคคลและสถานที่เอาไว 

แมกระนั้น ในภาพยนตรเรื่องมหาลัยสยองขวัญก็ปรากฏการสรางเรื่องเลาที่สัมพันธกับบทบาทการอธิบายพ้ืนที่

และสงตอความทรงจําของเรื่องผี ดังปรากฏในเรื่องลิฟตแดง ที่รุนพ่ีในเรื่องรับรูเรื่องเหตุการณความรุนแรงในอดีต 

ทั้งยังใชเรื่องที่ลิฟตแดงมีผีสิงเพราะเหตุการณในครั้งนั้นมาเปนบทลงโทษของรุนนองอีกดวย นอกจากนี้ อาจมองวา

การที่ผูสรางเกมพยายามใหเรื่องผีเพ่ือสื่อสารความเปนไทย ก็สัมพันธกับบทบาทของเรื่องผีท่ีมีสวนใหการอธิบาย

ลักษณะและอัตลักษณของคนในพ้ืนที่นั้นเชนกัน 

อยางไรก็ตาม บทบาทของเรื่องผีท่ีไดรับการขับเนนมากในสื่อบันเทิงทั้งสองประเภทนี้คือ บทบาทในการสราง

ความบันเทิงและบทบาทในการสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมหรือธํารงความมั่นคงของสังคม โดยพื้นฐานภาพยนตร

และเกมสยองขวัญยอมมุงจะสรางความบันเทิงอยูแลว เมื่อนําเรื่องผีไปใชจึงยิ่งมีการปรับเรื่องใหตื่นเตน ลุนระทึก

มากข้ึน มีการเติมอนุภาคสยองขวัญตางๆ เขาไปเพ่ือสรางความนากลัวย่ิงขึ้น ขณะเดียวกัน ก็มีบทบาทในการ

สนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมดวย บทบาทนี้ปรากฏชัดมากกวาในภาพยนตร ที่ตองมีประเด็นและสารของเรื่องที่
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ชัดเจน บอยครั้งเรื่องผีในภาพยนตรจึงถูกนํามาใชเปนเครื่องมือในการสอนศีลธรรมที่เดนชัดยิ่งกวาเรื่องผีที่เลาอยู

ทั่วไป เชน การนําเรื่องผีลิฟตแดงมาใช และแสดงใหเห็นวาการสั่งยิงนักศึกษาเปนการกระทําผิดและทําใหทายาท

ตองไดรับบทลงโทษ ขณะเดียวกัน เรื่องก็แสดงใหเห็นวาการสั่งทําโทษรุนนองดวยอคติก็เปนการกระทําที่ผิดเชนกัน 

เปนตน 

 

การศึกษาในบทนี้ทําใหเห็นการผสมผสานทางวัฒนธรรมในเรื่องผีรวมสมัยซึ่งที่มาทั้งจากวัฒนธรรมดั้งเดิมและ

วัฒนธรรมใหม โดยมีการผสมผสานวัฒนธรรมกันทั้งในระดับเนื้อหาและรูปแบบ การศึกษาการผสมผสานทาง

วัฒนธรรมในเรื่องผีรวมสมัยนี้ไมเพียงทําใหเห็นลักษณะของเรื่องเลารวมสมัยที่มีการประยุกตและรับเอาลักษณะ

เรื่องเลาใหมๆ เขามาใชเทานั้น ทวา ยังทําใหเห็นภาพสะทอนสังคมไทยที่ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมีการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมอยางมากดวย การศึกษาในบทนี้ยังไดศึกษาบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมยัคือบทบาทใน

การสรางความบันเทิง บทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคนในสังคม และบทบาทในการอธิบายพื้นที่และสงตอ

ความทรงจํา บทบาทเหลานี้มีทั้งบทบาทที่สัมพันธกับบทบาทของเรื่องเลาในอดีตและบทบาทที่เกิดขึ้นใหมพรอม

กับลักษณะของเรื่องเลารวมสมัย นอกจากนี้ บทนี้ยังไดศึกษาการนําเรื่องผีรวมสมัยไปใชในภาพยนตรและเกม

สยองขวัญทําใหเห็นลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่เดนชัดขึ้น รวมถึงยังไดเห็นบทบาทบางบทบาทที่ถูกขับ

เนนขึ้นมาเมื่อเรื่องผีเรื่องหนึ่งๆ ถูกนําไปใชในบริบทใหมดวย  
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บทที่ 5 สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 

1. สรุปผลการศึกษา 

ปริญญานิพนธฉบับนี้มุงศึกษาเรื่องผีไทยรวมสมัย เพ่ือศึกษาลักษณะสําคัญของเรื่องผี รวมทั้งวิเคราะหการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมและบทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัย โดยใชขอมูลเรื่องผีไทยรวมสมัยในอินเทอรเน็ต

จํานวน 98 เรื่อง 100 สํานวน ประกอบกับภาพยนตรสยองขวัญจํานวน 3 เรื่อง ไดแก ผีชองแอร (2547), มหาลัย

สยองขวัญ (2552), ลัดดาแลนด (2554) และเกมสยองขวัญจํานวน 3 เกม ไดแก Hospital Haunted BE LOST 

(2558), ARAYA (2559), Home Sweet Home (2560) ระยะเวลาในการดําเนินการเก็บขอมูลระหวางวันที่  1 

ธันวาคม 2560 – 28 กุมภาพันธ 2561 โดยสุมเก็บขอมูลเรื่องผีจาก 16 เว็บไซต การศึกษาครั้งนี้ปรับประยุกต

แนวคิดเรื่องอนุภาค แบบเรื่อง และการศึกษานิทานเชิงโครงสรางของวลาดิมีร พรอพพมาเปนเครื่องมือใน

การศึกษาและจัดระบบเรื่องผีที่พบในสังคมไทยรวมสมัย เพื่อวิเคราะหลักษณะ การผสมผสานทางวัฒนธรรมและ

บทบาทของเรื่องผีไทยรวมสมัย 

ผลการศึกษาพบวาเรื่องผีไทยรวมสมัยมีลักษณะสําคัญคือการสรางความสยองขวัญโดยใชความผิดปกติ

บางอยางเปนเครื่องมือในการทําใหเกิดความนากลัว เรื่องผีไทยรวมสมัยแสดงใหเห็นวิธีการในการรับมือกับของ

ผิดปกติของคนในสังคมที่มีวิธีการและมาตรการตางๆ ในการจัดการสถานการณหรือความผิดปกติที่เกิดขึ้น อนุภาค 

แบบเรื่อง และโครงสรางของเรื่องผี  

อนุภาคที่พบในเรื่องผีประกอบดวยอนุภาค 4 กลุม ไดแก อนุภาคตัวละคร อนุภาคเหตุการณ อนุภาค

สิ่งของ และอนุภาคสถานที่ อนุภาคจํานวนทําหนาที่ใหขอมูลพ้ืนฐานแกเรื่องผีนั้นๆ แตอนุภาคอีกกลุมใหญทํา

หนาที่ความผิดปกติ เชน ผีที่มีหนาตาผิดไปจากปกติเพียงเล็กนอย เลนลอกับประสาทสัมผัสของคน เชน อนุภาคที่

ผีหายตัวไปอยางฉับพลัน รวมถึงใชความหมายนัยประหวัดของอนุภาคตางๆ มาสรางความกลัว เชน อนุภาคคกุเกา 

ซึ่งสามารถเชื่อมโยงไดกับความตายและความรุนแรงท่ีเคยเกิดขึ้นในอดีต 

แบบเรื่องที่พบประกอบดวย 4 แบบเรื่อง ไดแก ผีผูรับกรรม ผีสิงที่ตาย ผีผูปรารถนาดี และผีทวงแคน 

แบบเรื่องทั้งสี่แบบแสดงใหเห็นปมขัดแยงของเรื่องอันเปนเหตุใหผียังคงตองสิงสูอยูกับโลกมนุษยท่ีแตกตางกัน 

อยางไรก็ตามปมขัดแยงตางๆ เหลานี้แสดงใหเห็นวาผีมักจะยึดติดอยูกับสถานท่ี คน หรือสิ่งของ อยางนอยอยางใด

อยางหนึ่งเสมอ สาเหตุของการยึดติดนั้นแตกตางกันออก ทั้งความรูสึกในทางบวกอยางความรัก ความผูกพัน 

ความรูสึกในทางลบอยางความเศรา ความแคน รวมไปถึงพลังงานเหนือธรรมชาติ บุญกรรม หรืออาถรรพที่ไมอาจ
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ทําใหผีไปสูสุขคติได ปมขัดแยงของเรื่องเปนจึงสําคัญใหการอธิบายเหตุวาเหตุใดความผิดปกติตางๆ ที่เกิดข้ึน

หลังจากความตายของผีจึงไมสามารถสงบลงไปโดยงาย 

โครงสรางของเรื่องผีประกอบดวย 7 พฤติกรรม คือ กผ พฤติกรรมลางบอกเหตุ (ความตายของผี), ข 

พฤติกรรมไมดี, ค การตาย, กค พฤติกรรมลางบอกเหตุ (เคราะหของคน), จ พฤติกรรมการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งที่

เกี่ยวของกับผี, ฉ พฤติกรรมการหลอกหลอน, ช พฤติกรรมการรับรูเก่ียวกับการตายของผี และ ซ พฤติกรรมการ

จัดการสถานการณ โครงสรางของเรื่องผีมีลักษณะพิเศษคือสามารถวนซ้ําไดไมรูจบ แมมีความพยายามรับมือกับผี

และมีความพยายามประนีประนอม ติดตอสื่อสารกับผีแลว แตสุดทายเรื่องผีก็มักจบลงแบบปลายเปด และเปด

โอกาสใหผีตนนั้นออกมาหลอกหลอนไดใหมอีกครั้งเสมอ 

เรื่องผีจึงสะทอนวิธีการในการจัดการกับความผิดปกติของคนในสังคมรวมสมัย หากมองวาผีคือความ

ผิดปกติ จะพบวาในเรื่องผีหลายๆ เรื่องมักมีเรื่องเก่ียวกับการพยายามกําจัดผีหรือลบรองรอยความผิดปกติเหลานั้น

อยูดวย ทวา ความพยายามในการปกปดนั้นมักไมประสบความสําเร็จ หรือทิ้งรองรอยบางอยางไวใหจดจําเสมอ 

สังคมเปนสิ่งที่ตองการระบบระเบียบในการควบคุมดูแลสังคมใหเปนระเบียบเรียบรอย การมีผี หรือการมี

พฤติกรรมรายแรงสุดโตง เปนสิ่งที่สังคมไมตองการ และเปนสิ่งที่ทํารายระบบระเบียบในสังคม ดังนั้น เมื่อมีผี จึง

ตองมีความพยายามในการนิมนตพระมาสวด ทาสีทับรอยเลือด ปูพื้นทับปูนที่ไมยอมแหง เพ่ือใหความผิดปกตินั้น

หายไป และคนในสังคมยังใชชีวิตตอไปไดอยางปกติ อยางไรก็ตาม สังคมก็ยังตองการรองรอยของความผิดปกติอัน

เกิดจากความรุนแรงในอดีตไวเปนเครื่องเตือนใจโศกนาฏกรรมท่ีเคยเกิดข้ึน เพ่ือใหรองรอยเปนเครื่องเตือนใจไมให

คนในสังคมทําผิดซ้ําอีก 

เรื่องผีไทยรวมสมัย จึงไมเพียงมีบทบาทในการสรางความบันเทิงเทานั้น แตยังมีบทบาทในการการกําหนด

พฤติกรรมของคนดวยความรูสึกกลัวเพื่อสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมหรือธํารงความมั่นคงของสังคมและสรางความ

ปลอดภัย นอกจากนี้ยังมีบทบาทในการอธิบายพื้นที่และการสงตอความความทรงจํา โดยอธิบายประวัติศาสตรของ

พ้ืนที่ อธิบายลักษณะหรืออัตลักษณของคนในพ้ืนที่ สงตอความทรงจําเหตุการณความรุนแรงที่เคยเกิดขึ้นใน

อดีต และสืบทอดความเชื่อดั้งเดิมเอาไวดวย 

หากพิจารณา “เรื่องผี” ในฐานะเหลาเกาในขวดใหมใหดี จะพบวาเรื่องผีรวมสมัยนั้นเปนเหลาเกาที่มีการ

เติบวัตถุดิบใหมลงไป และขวดใบใหมก็ยังมีวัสดุเกาที่ใชเปนวัสดุในการหลอมขวดดวย เหลาเกา คอืเนื้อหาของเรื่อง

ที่ยังคงพบการถายทอดความคิดความเชื่อดั้งเดิม แตก็มีการเพ่ิมตัวละครใหมๆ ฉากใหมๆ วิถีชีวิตใหมๆ เขาไป 

ขณะที่ขวดใหม คือ รูปแบบเรื่องเลาที่มีลักษณะเปนตํานานรวมสมัย (contemporary legend) ซึ่งขับเนนเรื่องภัย
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ใกลตัว สะทอนความหวาดกลัวของสังคมรวมสมัย ลักษณะความนากลัวนี้เปนลักษณะที่พบในเรื่องผีทุกเรื่อง และ

เปนลักษณะที่ไมเคยพบในเรื่องเลาดั้งเดิมมากอน แมกระนั้น เรื่องเลาผีก็ยังปรากฏลักษณะแบบเดิมของเรื่องผีที่

เรื่องเลามีบทบาทในการสอนศีลธรรมและสงตอความทรงจํา เรื่องผีไทยรวมสมัยจึงเปนเรื่องนี้มีสวนประกอบของ

ทั้งวัฒนธรรมเกาและใหม ดังจะเห็นไดจากตารางดานลาง 
 

เรื่องเลาในอดีต เรื่องผีไทยรวมสมัย 

โครงสราง เหมือน • สามารถหาไวยากรณของนิทานได • สามารถหาไวยากรณของนิทานได 

ตาง • ดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

• เรื่องมีตอนจบ 

• ไมจําเปนตองดําเนินเรื่องตามลําดับเวลา 

• เรื่องไมรูจบ 

บทบาท เหมือน • ใชคติชนมาอธิบายที่มาและเหตุผล

ในการทําพิธีกรรม  

• ทําหนาที่ใหการศึกษาในสังคมที่ใช

ประเพณีบอกเลา  

• รักษามาตรฐานทางพฤติกรรมท่ีเปน

แบบแผนของสังคม  

• ใหความเพลิดเพลินและเปนทางออก

ใหกับความคับของใจของบุคคล 

• บทบาทในการสรางความบันเทิงบทบาทใน

กา ร กํ าหนดพฤติ ก ร รมของคน :  ส ร า ง

มาตรฐานศีลธรรม 

• บทบาทในการอธิบายพ้ืนที่เพ่ือสงตอความ

ความทรงจําและความเชื่อ 

ตาง - • บทบาทในการกําหนดพฤติกรรมของคน: 

สรางความปลอดภัย 

• สงตอความทรงจําเหตุการณความรุนแรงที่

เคยเกิดขึ้นในอดีต 

เรื่องผีไทยรวมสมัยมีการผสมผสานทางวัฒนธรรมจากวัฒนธรรมดั้งเดิมที่มีสวนประกอบทั้งลักษณะของ

วัฒนธรรมไทยที่มีอยูเดิมและวัฒนธรรมการเลาเรื่องแบบเกา ผสมผสานกับวัฒนธรรมใหมซึ่งมีที่มาทั้งจาก

วัฒนธรรมตางชาติ วัฒนธรรมสมัยใหมที่เกิดจากโลกาภิวัตน และลักษณะการเลาเรื่องแบบใหมดวย โดยการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรมนี้แสดงออกผานทั้งระดับเนื้อหาของเรื่องเลา ไดแก ตัวละคร ฉาก แบบเรื่อง แนวคิด วิถี
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ปฏิบัติและความเชื่อที่ปรากฏในเรื่อง และในระดับรูปแบบของเรื่องเลาไดแก แบบเรื่อง ตลอดจนบทบาทของเรื่อง

ที่มีการผสมผสานกันระหวางบทบาทของเรื่องเลาแบบเกากับเรื่องเลาที่เปนตํานานรวมสมัยดวย 

บทบาทและลักษณะการผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ปรากฎในเรื่องผีไทยรวมสมัยเหลานี้ถูกขับเนนใหเห็น

เดนชัดข้ึน เมื่อเรื่องเลาถูกนําไปนําเสนอในรูปแบบอื่นๆ เชน ภาพยนตร เกม เปนตน แลวเกิดกระบวนการลด

ลักษณะทางวัฒนธรรม เพ่ิมลักษณะทางวัฒนธรรม และนําไปใชในบริบททางวัฒนธรรมใหม เพราะเรื่องเลา

เหลานั้นตองไปผานกระบวนการการเขียนบทใหมใหเหมาะกับสื่อประเภทนั้นๆ และยังถูกนําไปใชตอบจุดประสงค

และธรรมชาติของสื่อที่มีลักษณะแตกตางกันออกไปดวย การตองตอบโจทยสําคัญเหลานี้ทําใหเรื่องผีในภาพยนตร

และเกมสยองขวัญมีบทบาทในการสรางความบันเทิงและสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมที่เดนชัดขึ้น ทั้งยังทําใหเกิด

การผสมผสานทางวัฒนธรรมที่ซบัซอนยิ่งข้ึนดวย 

2. อภิปรายผลการศึกษา 

กลุมขอมูลเรื่องเลารวมสมัยในสังคมไทย โดยเฉพาะสังคมเมือง เปนกลุมขอมูลที่ยังมีผูศึกษาไวไมมากนัก 

รวมถึงการศึกษาเรื่องผีรวมสมัยที่ผานมาก็มักเปนการศึกษาทางนิเทศศาสตรเปนสวนใหญ การศึกษากลุมดังกลาว

จึงมุงเนนศึกษากลวิธีการสื่อสารมากกวาวิเคราะหเนื้อหาของเรื่องผี การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในครั้งนี้จึงไดพยายาม

ที่จะเติมเต็มความรูสวนดังกลาวโดยวิเคราะหเนื้อหาของเรื่องผีดวยเครื่องมือทางคติชนวิทยา ความนาสนใจของผล

การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยคือการท่ียังคงพบลักษณะเดนๆ ของกลุมขอมูลประเภทเรื่องเลา เชน พบการแพรกระจาย

ของแบบเรื่อง พบอนุภาคซ้ําๆ พบโครงสรางรวมกันของเรื่องผี ดังผลการศึกษาที่ผานมาขางตน ทั้งยังมีผล

การศึกษาที่นําไปเทียบเคียงไดกับผลการศึกษากลุมขอมูลตํานานนิทานไทยที่เคยมีการศึกษากันมา เชน บทบาท

ของเรื่องเลาผีรวมสมัยที่มีความคลายคลึงกับบทบาทของเรื่องเลาแบบดั้งเดิมอยูหลายประการ ทวา ขณะเดียวกัน 

ก็พบลักษณะความ “รวมสมัย” ของเรื่องผี โดยเฉพาะฉากและสภาพสังคมของเรื่องผีท่ีทําใหเรื่อง “เรื่องเลารวม

สมัย” มีลักษณะตางไปจากเรื่องเลาในวัฒนธรรมดั้งเดิม 

เรื่องเลารวมสมัยเปนกลุมขอมูลที่บันทึกเรื่องราวตางๆ ที่เกิดข้ึนในสังคมรวมสมัยไวอยางนาสนใจ ดังจะ

เห็นไดจากการศกึษาเรื่องเลาในสังคมเมืองที่แสดงใหเห็นความสัมพันธระหวางเรื่องเลากับสังคม เชน เรื่องเลาแนว 

"รักโศก" และกลวิธีการใหคําปรึกษาในพื้นท่ีสื่อสาธารณะ : กรณีศึกษารายการวิทยุ "คลับฟรายเดย" ของ เกศ

สุดา นาสีเคน ที่ศึกษาแบบเรื่องของเรื่องรักโศกจากรายการวิทยุ “คลับฟรายเดย” พบวาปญหาชีวิตรักเหลานี้

สะทอนใหเห็นชีวิต คานิยม และปญหาตางๆ ของชนชั้นกลางในสังคมเมือง เชน คานิยมการอยูกอนแตง ปญหา

เศรษฐกิจที่สงผลกระทบตอความสัมพันธ ฯลฯ การศึกษาเรื่องผีไทยรวมสมัยก็เปนกลุมขอมูลอีกกลุมหนึ่งที่บันทึก

วิถีชีวิต ความคิด ความรูสึกของผูคนรวมสมัยเอาไว แงมุมทางสังคมที่พบในเรื่องผีรวมสมัยนี้มีทั้งสวนท่ีสอดคลอง
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กับผลการศึกษาเรื่องเลาแนวรักโศก เชน ในเรื่องเลาแนวรักโศกพบประเด็นทางสังคมเรื่องการไมยอมรับเพศที่สาม 

ในเรื่องผีรวมสมัยเองก็ปรากฏปญหาที่เกิดจากการไมยอมรับเพศที่สามจนนําไปสูความตายของตัวละครเชนกัน 

ขณะเดียวกัน เรื่องผีรวมสมัยก็ยังเผยใหเห็นประเด็นทางสังคมอ่ืนๆ เชน ปญหาอาชญากรรม แรงงานตางดาวใน

ประเทศไทย ฯลฯ ขณะท่ีเรื่องเลาแนวรักโศกซึ่งมีที่มาจากรายการวิทยุยอดนิยมของคนเมืองสะทอนใหเห็นชีวิต

ของคนชั้นกลางเปนหลัก ตัวละครจํานวนไมนอยในเรื่องผีที่นํามาศึกษาเปนตัวละครจากชนชั้นรากหญา คนชาย

ขอบ หรือพลเมืองชั้นสองของสังคม ดังนั้นสภาพสังคมที่เห็นไดจากเรื่องผีรวมสมัยเหลานี้จึงมีภาพสะทอนชีวิตของ

คนกลุมนี้รวมอยูดวย การศึกษาเรื่องผีในครั้งนี้มิไดมุงศึกษาเรื่องผีที่เลาถึงคนกลุมใดกลุมหนึ่งเปนพิเศษเนื่องจาก

ตองการมุงศึกษาลักษณะของเรื่องผีเปนหลัก หากแตประเด็นทางสังคมตางๆ ที่พบในเรื่องผีนี้เปนประเด็นที่

สามารถนําไปศึกษาตอยอดได เชน ผีแรงงานตางดาวที่ทําใหเห็นมุมมองคนไทยตอเพ่ือนบานวาแปลกแยก ไมรูจัก 

ไมรูภาษา ไมเขาใจกัน เปนตน 

นอกจากนี้ เรื่องผีรวมสมัยยังแสดงใหเห็นลักษณะของสังคมไทยท่ีมีการผสมผสานทางวัฒนธรรมอัน

หลากหลาย ดังจะเห็นไดจากอนุภาคตางๆ ในเรื่องผีที่มีที่มาทั้งจากวัฒนธรรมเกา-ใหม วัฒนธรรมดั้งเดิมใน

สังคมไทยและวัฒนธรรมที่มีท่ีมาจากภายนอก รวมถึงความคิดความเชื่อของคนในสังคมที่ปรากฏทั้งความเชื่อเรื่อง

ผี ความนับถือในพุทธศาสนา และวิธีคิดแบบวิทยาศาสตรปรากฏอยูรวมกัน ความแตกตางหลากหลายเหลานี้แสดง

ใหเห็นความเปนพหุวัฒนธรรมอันเปนพ้ืนฐานเดิมของสังคมไทย ขณะเดียวกันก็สะทอนใหเห็นอิทธิพลของโลกา- 

ภิวัตนที่ทําใหความผสมผสานทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่หนึ่งๆ มีความเขมขนและหลากหลายยิ่งข้ึน  

เรื่องผีมีลักษณะตางจากเรื่องเลาแนวรักโศกในรายการวิทยุมาก เพราะมีเรื่องเหนือธรรมชาติอยางตัวละคร 

“ผี” และอิทธิฤทธ์ิอื่นๆ ที่ใชในการปราบผี รวมถึงเรื่องผียังมีทั้งเรื่องที่เลาลือกันวาเปนเรื่องจริงและเรื่องที่เชื่อวา

เปนเรื่องแตง ขอเท็จจริงเกี่ยวกับชีวิตของผูคนรวมสมัยจึงอาจจะแตกตางไปจากขอเท็จจริงในเรื่องเลารักโศก 

กลาวคือแมไมอาจรับรองวาเปนความจริงทั้งหมด แตก็ยังคงมีรองรอยความเปนจริงปรากฏอยู เชนเดียวกับเรื่อง

เลาประเภทตํานานปรัมปรา (myth) และตํานานประจําถ่ิน (legend) ที่แมจะเต็มไปดวยอิทธิฤทธิ์ปาฏิหาริย แตก็

เชื่อวามีเคาโครงของความเปนจริง ตํานานปรัมปราและตํานานประจําถ่ินจํานวนไมนอยถูกเลาขานในฐานะ

ประวัติศาสตรทองถ่ิน ในยุคหลังมายังเริ่มไดรับการพิจารณาในฐานะหลักฐานทางประวัติศาสตรมากขึ้นดวย  

เรื่องผีรวมสมัยมีลักษณะหลายประการรวมกับตํานานรวมสมัย (contemporary legend) และมี

คุณลักษณะสําคัญขอหนึ่งของ “ตํานาน” คือเรื่องผีมักถูกเลาเสมือนวาเปนเรื่องจริงหรือมีเคาโครงมาจากเรื่องจริง 

ดังนั้นในแงมุมนี้ เรื่องผีจึงไมเพียงสะทอนใหเห็นสภาพบางอยางของสังคมรวมสมัยเทานั้น แตเรื่องผียังทําหนาที่

คลายตํานานปรัมปราและตํานานประจําถ่ิน คือทําหนาที่บันทึกความทรงจํารวมบางอยางของสังคม ทวา ความ
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ทรงจําดังกลาวไมใชประวัติศาสตรสมัยสรางโลกหรือเมื่อแรกเริ่มมีแวนแควน หากแตเปนประวัติศาสตรระยะใกล

เขามา ชวงเวลาในประวัติศาสตรที่พบในเรื่องผีนั้นมีตั้งแตสมัยรัตนโกสินทรตอนตน สงครามโลกครั้งท่ีสอง เรื่อยมา

จนถึงเหตุการณที่เปนที่โจษจันในอดีตในระยะไมกี่สิบปที่ผานมา ความแตกตางสําคัญจากตํานานในยุคเกากอน คือ

เรื่องผีมักไมไดกลาวถึงวีรบุรุษของหมูบานหรือสิ่งศักดิ์สิทธิ์ของกลุมชน หากแตเรื่องผีบอกเลาเรื่องราวของคน

ธรรมดา ทั้งยังเปนคนธรรมดาที่โชครายตองเผชิญกับความรุนแรง ความนากลัว และอาชญากรรมตางๆ อีกดวย 

ลักษณะเรื่องเลาของคนธรรมดาที่ตองเผชิญกับเรื่องนากลัวนี้เปนลักษณะเดนของตํานานรวมสมัยซึ่งไมไดพบ

เฉพาะในเรื่องผีไทยรวมสมัย แตยังพบไดในตํานานรวมสมัยทั่วโลก ลักษณะตางๆ เหลานี้สัมพันธกับบทบาทของ

เรื่องผีไทยรวมสมัย คือ เรื่องผีรวมสมัยยังคงมีบทบาทในการอธิบายพื้นที่ อธิบายประวัติความเปนมาของสิ่งตางๆ 

เชนเดียวกับตํานานในอดีต ในขณะเดียวกันก็มีบทบาทในการสรางความกลัวเพื่อกระตุนเรื่องความปลอดภัย อัน

เปนบทบาทเดนของตํานานรวมสมัย ดังนั้นจะเห็นไดวาเรื่องเลาผีมีทั้งการสืบตอลักษณะเดิมของเรื่องเลาและมี

ลักษณะใหมๆ ที่เพิ่มข้ึนมาตามยุคสมัย การศึกษาพลวัตของเรื่องเลาในสังคมรวมสมัย รวมถึงการศึกษาพลวัตของ

เรื่องเลาผีโดยเฉพาะ จึงเปนเรื่องที่ควรมกีารศึกษาตอไปในอนาคต 

 การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในครั้งนี้ไดศึกษาบทบาทของเรื่องผีโดยการวิเคราะหจากเนื้อหาของเรื่องผี

ประกอบกับการนําเรื่องผีไปใชในสื่อภาพยนตรและเกม อยางไรก็ตาม การศึกษาการนําเรื่องผีไปใชในสื่อรวมสมัย

ทั้งสองประเภทนี้แสดงใหเห็นวาบทบาทของเรื่องผีนั้นไมไดหยุดนิ่งตายตัว หากแตเมื่อเรื่องผีถูกนําไปใชในบริบทท่ี

แตกตางกัน บทบาทของเรื่องผีก็อาจแตกตางกันตามไปดวย เชน บทบาทในการสนับสนุนมาตรฐานศีลธรรมใน

สังคมของเรื่องผีเมื่อถูกขับเนนใหเดนชัดขึ้นเมื่อเรื่องผีเรื่องนั้นถูกนําไปสรางเปนภาพยนตร เปนตน นอกจากการนํา

เรื่องผีไปใชในสื่อทั้งสองประเภทที่เลือกมาศึกษานี้แลว ยังพบวามีการนําเรื่องผีไปใชในรูปแบบอื่นๆ อีกมากมาย 

เชน เรื่องผีที่นําไปเลาในชวงกิจกรรมรับนองอาจมีบทบาททั้งการควบคุมพฤติกรรมของนิสิตนักศึกษาใหมใหปฏิบัติ

ตัวตามแนวทางของรุนพ่ี พรอมกันนั้นก็อาจมีบทบาทในการสรางความสัมพันธและความสนิทสนมในหมูนิสิต

นักศึกษาดวย ขณะเดียวกันก็มีเรื่องผีที่นําไปเขียนเปนการตูนชอง มเีนื้อหาเกี่ยวกับเหย่ือความรุนแรงทางการเมือง

ครั้งหนึ่งในกรุงเทพ เรื่องผีเรื่องนั้นมีบทบาทในการสงตอความทรงจําอันเจ็บปวดของผูตายที่เปนเหยื่อความรุนแรง 

ขณะเดียวกันก็มีบทบาทในการแสดงเจตจํานงที่จะเรียกรองประชาธิปไตยของผูตายดวย ฯลฯ การศึกษาบทบาท

และการนําเรื่องผีไปใชในบริบทตางๆ กันจึงเปนประเด็นที่นาสนใจศึกษาตอไป 

 การศึกษาเรื่องผีรวมสมัยในสังคมไทยครั้งนี้จึงเปนการศึกษาเรื่องผีในฐานะเรื่องเลารวมสมัยในเบื้องตน ผล

การศึกษาครั้งนี้ไดเผยใหเห็นประเด็นตางๆ ที่นาสนใจศึกษาตอไปได ทั้งประเด็นทางประวัติศาสตร สังคม 
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วัฒนธรรม พลวัตของเรื่องเลา รวมถึงบทบาทของเรื่องผีที่มีตอสังคมไทย การศกึษาในประเด็นตางๆ เหลานี้จะเปน

ประโยชนอยางย่ิงตอการทําความเขาใจสภาวะและความเปลี่ยนแปลงของสังคมไทยรวมสมัยตอไป 

 

ขอเสนอแนะ 

1. ควรมีการศกึษาพลวัตของเรื่องเลาผีในสังคมตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน 

2. ควรมีการศึกษาการทําเรื่องผีไปใชในบริบทตางๆ เพราะบริบทการใชที่ตางกัน สงผลถึงบทบาทของเรื่องผี

ที่แตกตางกันได 

 

 

  

 

 

 

  



115 
 

บรรณานุกรม 

ภาษาไทย 

กฤตยา ณ หนองคาย.  พระเอกและผูรายในภาพยนตรแนวตอสูผจญภัยของไทย: การวิเคราะหลักษณะการ

ผสมผสานทางวัฒนธรรม.  วิทยานิพนธปริญญาอักษรศาสตรดุษฎีบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 

2556. 

กิจจา รัตนการุณย.  นิทานในเกมคอมพิวเตอร: การสืบสานและสรางสรรค.  วิทยานิพนธปริญญาอักษรศาสตร 

มหาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2547. 

เกศสุดา นาสีเคน.  เรื่องเลาแนว "รักโศก" และกลวิธีการใหคําปรึกษาในพื้นท่ีสื่อสาธารณะ: กรณีศึกษารายการ

วิทยุ "คลับฟรายเดย". วิทยานิพนธปริญญาอักษรศาสตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2557. 

จุฬาวดี วรเศรษฐศักดิ์.  การวิเคราะหเรื่องเลาสยองขวัญของรายการวิทยุ : “เดอะช็อค”. วิทยานิพนธ –

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย, 2548. 

ทอปด เอี่ยมอุดม.  คุณลักษณะของภาพยนตรผีตลกไทย ลักษณะชนช้ันและอุดมการณชนชั้นทางสังคมที่

ปรากฏในภาพยนตรผีตลกไทย.  วิทยานิพนธ (นศ.ม.)--จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2554. 

ธนัท อนุรักษ.  มโนทัศนและการสรางความกลัวในสื่อบันเทิงคดีสยองขวัญไทย.  วิทยานิพนธ (นศ.ม.)--

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2555. 

นฤชิต เฮงวัฒนอาภา.  การใชเสียงเพื่อสรางความรูสึกกลัวใน "หนังผี" ไทย.  วิทยานิพนธ (นศ.ม.)--จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย, 2559. 

ณีรนุช แมลงภู.   อนุภาคการใหรางวัลและการลงโทษในนิทานพื้นบานไทย : ลักษณะและความหมายเชิง

วัฒนธรรม.  วิทยานิพนธอักษรศาสตรมหาบัณฑติ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2552. 

ปฐม หงษ์สุวรรณ.  “มุขตลกในอินเทอร์เน็ต: การสืบทอดและความเปลีÉยนแปลงของสังคมไทย.” [อนนไลน.] 

2545. เข้าถึงได้จาก http://beyond.library.tu.ac.th/cdm/ref/collection/trf_or_th/id/2177.  

ประคอง นิมมานเหมินท .นิทานพื้นบานศึกษา. พิมพครั้งที่ 3  .กรุงเทพ : โครงการเผยแพรผลงานวิชาการ คณะ

อักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ,2551. 

ปรมินท จารุวร .ความขัดแยงและการประนีประนอมในตํานานปรัมปราไทย. กรุง เทพฯ  : โครงการเผยแพร

ผลงานวิชาการ คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2549.  



116 
 

ปรียารัตน เชาวลิตประพันธ  .การสมพาสท่ีผิดธรรมชาติในนิทานไทย  :การศึกษาอนุภาคทางคติชนวิทยา.

กรุงเทพฯ  :โครงการเผยแพรผลงานทางวิชาการ คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย , 2549.  

พรพิชชา บุญบรรจง.  แมนาก : มายาคติ “ความเปนเมีย” ที่ถูกประกอบสรางในละครโทรทัศน ภาพยนตรและ

ละครเวที.  วิทยานิพนธ (อ.ม.)--จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2554. 

พริมรตา จันทรโชติกุล  .หนุมานในหนังสือการตูนไทยปจจุบัน  .วิทยานิพนธปริญญาอักษรศาสตรมหาบัณฑิต 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2553. 

พิชญาณี เชิงคีรี .  การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทยตามทฤษฎีโครงสรางนิทานของวลาดิมีร พรอพพ.  

วิทยานิพนธอักษรศาสตรมหาบัณฑติ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2542. 

วัชราภรณ ดิษฐปาน .แบบเรื่องนิทานสังขทอง  :การแพรกระจายและความหลายหลาก .  ก รุ ง เ ท พ ฯ   :

โครงการเผยแพรผลงานวิชาการ คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2549.  

สุกัญญา ตั้งเรืองเกียรติ.  การวิเคราะหรูปแบบและเนื้อหาของนิทานไทยบนสื่ออินเทอรเน็ต.  วิทยานิพนธ

ปริญญามหาบัณฑิต คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2545. 

ศิราพร ณ ถลาง.  ทฤษฎีคติชนวิทยา : วิธีวิทยาในการวิเคราะหตํานานนิทานพื้นบาน .พิมพครั้งที่ 3. กรุงเทพ: 

สํานักพิมพแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ,2557. 

ศิราพร ณ ถลาง.  ไวยากรณของนิทาน การศึกษานิทานเชิงโครงสราง.  กรุงเทพฯ : โครงการเผยแพรผลงาน

วิชาการ คณะอักษรศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2544. 

ศิริพร ภักดีผาสุข. “การผสมผสานวัฒนธรรมในหนังสือนิทานแนว edutainment (สาระบันเทิง) ภาษาไทย” ใน 

ศิราพร ณ ถลาง, บรรณาธิการ.  เรื่องเลาพื้นบานไทยในโลกท่ีเปล่ียนแปลง.  กรุงเทพฯ: ศูนย

มานุษยวิทยาสิรินธร (องคการมหาชน), 2558. 

มนสิการ เฮงสุวรรณ.  คําเรียกประเภทผีของคนไทยในชุมชนวัดสวนแกว ต.บางเลน อ.บางใหญ จ.นนทบุรี : 

การศึกษาแนวอรรถศาสตรชาติพันธุ.  วิทยานิพนธ (อ.ม.)--จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2550. 

วิชุดา ปานกลาง.  การวิเคราะหการถายทอดความหมายเรื่อง "ผี" ในภาพยนตรไทยเรื่อง "แมนาคพระโขนง".  

วิทยานิพนธ (นศ.ม.)--จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2539. 

Jackycoolguy.  สัมภาษณพิเศษเจาะลึกผูพัฒนา Home Sweet Home เกมไทยที่ดังไกลไปตางแดน. [ออนไลน]. 

2560. เขาถึงไดจาก https://www.online-station.net/pc-console-game/view/10408 



117 
 

ภาษาอังกฤษ 

Aarne, Antti, and Stith Thompson.  The Types of The Folklore. FF Communications No. 184. 

Helsinki: Academia Scientarium Fennica, 1961. 

Anchalee Chaiworaporn and Adam Knee.  Thailand: Revival in the Age of Globalization.  Anne 

Teresca Ciecko, ed.  Contemporary Asian Cinema.  Oxford: New York, 2006.   

Brunvand, Jan Harold. The Vanishing Hitchhiker American Urban Legends & Their Meanings. 

NY: W.W. Norton & Company, 1981. 

__________________. Encyclopedia of Urban Legends . NY: ABC-CLIO, Inc, 2001. 

Degh, Linda. “Legend” in Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White; ed. Folklore An 

Encyclopedia of Beliefs, Customs, Tales, Music, and Art – 2nd Edition. Santa Barbara, CA 

: ABC-CLIO, 2011. 

Dundes, Alan.  “The Motif-Index and the Tale type Index: A Critique.” Journal of Folklore 

Research 1997, 34(3). 

___________.  Who Are The Folk?.  1 9 8 0 .  [Online].  Available https://lizmontague.files.word 

press.com/2011/10/fl-whoarethefolk.pdf Retrieved December 12, 2015. 

Ellis, Bill. “Urban Legend” in Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White; ed. Folklore An 

Encyclopedia of Beliefs, Customs, Tales, Music, and Art – 2nd Edition. Santa Barbara, CA 

: ABC-CLIO, 2011. 

Froggatt, Wayne. “Rational Emotive Behaviour Therapy.” [Online]. 2005. Available 

https://www.researchgate.net/publication/237435902_Rational_Emotive_Behaviour_Ther

apy.  

Goldstein, Diane.  Once upon a virus: AIDS legends and vernacular risk perception. LA: Utah 

State University Press, 2004. 

_______________.  Haunting Experiences: Ghost in Contemporary Folklore. Logan: Utah State 

University Press, 2007. 



118 
 

Jackson, Peter (1999).  Royal spirits, Chinese gods, and magic monks: Thailand’s boom-time 

religions of prosperity.  South East Asia Research, 7, pp 245-320. [Online].  Available: 

http://www.jstor.org/stable/23746841.  

McDaniel, Justin Thomas. The lovelorn ghost and the magical monk: practicing Buddhism in 

modern Thailand.  New York: Columbia University Press, 2011. 

O’Brien, Lucy. “Kojima on Why He Doesn’t Want to Make Another Horror Game.” [Online.] 2017. 

Available http://www.ign.com/articles/2017/02/07/kojima-on-why-he-doesnt-want-to-

make-another-horror-game. 

Pattana Kitiarsa (2005). Beyond Syncretism: Hybridization of Popular Religion in Contemporary 

Thailand.  Journal of Southeast Asian Studies, 36, pp 461-487 doi: 

10.1017/S0022463405000251.   

Pieterse, Jan Nederveen.  Global Modernities. London: SAGE Publications, 1995. 

Primiano, L. N.  (1995).  Vernacular Religion and the Search for Method in Religious Folklife. 

Western Folklore, 54(1). 37. doi:10.2307/1499910. 

Propp, Vladimirr.  Morphology of the Folktale.  Austin, Texas: University of Texas Press, 2000. 

Sade-Beck, Liav.  “Internet Ethnography: Online and Offline.” International Journal of 

Qualitative Methods 2004, 3(2). 

Siriporn Phakdeephasook. Cultural Hybridity and Dynamics in Hanuman Chansamon. Journal of 

Humanities (Special Issues) No.9 2005.  

Smith, Paul. “Contemporary Legend” in Charlie T. McCormick and Kim Kennedy White; ed. 

Folklore An Encyclopedia of Beliefs, Customs, Tales, Music, and Art – 2nd Edition. Santa 

Barbara, CA : ABC-CLIO, 2011. 

Thompson, Stith.  Motif-index of folk-literature : a classification of narrative elements in 

folktales, ballads, myths, fables, mediaval romances, exempla, fabliaux, jest-books 

and local legends.  Bloomington, In : Indiana University Press, 1989. 



119 
 

Wang and Yeh. “Globalization and hybridization in cultural products: The cases of Mulan and 

Crouching Tiger, Hidden Dragon.” Journal of Cultural Studies 2005, 8(2). 

  


